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CONAN
Por Robert E. Howard

Introduccion

Robert Ervin Howard (1906-1936) naci6 en Peaster, Texas, y no en Cross Plains, como se ha dicho muchas
veces, si bien paso la mayor parte de su vida en esta dltima ciudad, situada en la zona central de Texas, entre
Abilene y Brownwood. Su padre era médico local y, al igual que su madre, era descendiente de pioneros
norteamericanos. Howard recibié su educacion bésica en Cross Plains y termind el bachillerato en
Brownwood, en la Brownwood Highschool y en la Howard Payne Academy. Después de seguir algunos
cursos universitarios en el Brownwood College, se dedic6 de lleno a su vocacion literaria.

De nifio fue un inadaptado, especialmente en Texas, debido a su inteligencia precoz. Durante algtin tiempo
fue objeto de las provocaciones que suelen padecer los nifios brillantes pero fisicamente débiles. Tal vez
como compensacion, se convirtié en un fanético de los deportes y de la gimnasia y llegé a ser un consumado
boxeador y jinete. Con ello pronto se terminaron las provocaciones, sobre todo porque al alcanzar la madurez
media mds de un metro ochenta de estatura, era musculoso y pesaba unos noventa kilos. Era introvertido,
poco convencional, caprichoso e irritable, propenso a sentimientos extremos, a atracciones intensas y
aversiones violentas. Como la mayoria de los escritores jovenes, era un dvido lector. Era colega y amigo de
los escritores fantdsticos H. P. Lovecraft y Clark Ashton Smith.

Durante los tultimos diez afios de su vida (1927-1936), Howard escribié y publicd en revistas una gran
cantidad de relatos de ficcion menores de distintos géneros: deportivo, de detectives, del Oeste, histéricos, de
aventuras orientales, cuentos de misterio y fantasmagoricos, ademds de poesias y cuentos fantdsticos. Antes
de cumplir los treinta afios ganaba como escritor mds dinero que cualquier otra persona de Cross Plains,
incluyendo el banquero de la ciudad, aunque no era mucho porque durante los afios de la depresion
econdmica las revistas pagaban poco y con retraso.

Si bien Howard tenia un considerable éxito en su trabajo y era un hombre fuerte y corpulento como sus
héroes, era un inadaptado y tenia trastornos psiquicos. Antes de su muerte, hablo durante varios afos de su
intencion de suicidarse. A la edad de treinta afios, al enterarse de que su anciana madre -a quien queria con
una devocion exagerada- estaba al borde de la muerte, puso fin a su prometedora carrera literaria pegandose
un tiro. Su relato «Clavos rojos», una historia de la serie de Conan, asi como su novela interplanetaria
Almuric, se publicaron en Weird Tales después de su muerte.

Howard escribié varias series de cuentos de fantasia heroica, en su mayoria publicados en Weird Tales.
Howard era un narrador nato, cuyos relatos no han sido superados en cuanto a realismo, interés y al
dinamismo de la accién. Sus héroes -el rey Kull, Conan, Bran Mak Morn, Turlogh, Solomon Kane- son
miticos: se trata de hombres de pasiones ardientes y una voluntad indomable, que imponen f4cilmente su
personalidad en las historias que protagonizan. Howard explicaba de la siguiente manera su preferencia por
héroes de enormes miusculos y entendimiento corto:

«Son seres elementales. Cuando los metes en un lio, nadie espera que te devanes los sesos inventando modos
sutiles y maneras ingeniosas para hacerles salir del atolladero. Son demasiado estipidos para hacer otra cosa
que cortar, golpear o arrastrarse hasta quedar libres».1

De todas las obras fantésticas de Howard, las que han gozado de mayor popularidad han sido las historias de
Conan. Estas transcurren en una imaginaria Edad Hiboria, situada hace unos doce mil afios, entre el.
hundimiento de Atlantis y los albores de la historia. Howard escribié -o al menos empez6- mds de veinte
relatos de Conan, de los cuales dieciocho se han publicado en vida del autor o poco después de su muerte,
uno de ellos en un «fanzine» y el resto en Weird Tales. Howard nos explica de la siguiente manera cémo
comenzo a escribir sobre Conan:



«Si bien no llegé tan lejos como para creer que los relatos estdn inspirados por espiritus o poderes ocultos
(aunque me opongo a negar nada categéricamente), en ocasiones me he preguntado si es posible que ciertas
fuerzas desconocidas del pasado o del presente -o incluso del futuro- actiien a través del pensamiento y de los
actos de hombres vivos. Esto se me ocurrié especialmente mientras escribia las primeras historias de la serie
de Conan. Recuerdo que no se me habia ocurrido ninguna idea en varios meses y me sentia absolutamente
incapaz de escribir algo publicable. Entonces dio la impresién de que de repente ese Conan empezaba a
crecer en mi cabeza sin grandes esfuerzos por mi parte, e inmediatamente comenzé a fluir un aluvién de
relatos de mi pluma -o mejor dicho, de mi maquina de escribir-casi sin dificultad. No tenia la sensacion de
estar creando, sino de estar contando cosas que habian ocurrido. Un episodio sucedia a otro con tal rapidez
que apenas podia mantener el ritmo. Durante varias semanas no hice mds que escribir las aventuras de
Conan. El personaje tom6 plena posesiéon de mi mente y no me permitid hacer otra cosa que escribir su
historia. Cuando intenté deliberadamente escribir sobre otros temas, no pude hacerlo. No pretendo dar a esto
una explicacidn esotérica o secreta, sino que me limito a los hechos. Hasta el dia de hoy sigo escribiendo los
relatos de Conan con mds energia y lucidez que los de mis otros personajes. Pero probablemente llegue el
momento en que de pronto me sienta incapaz de escribir de manera convincente acerca de Conan. Esto ha
ocurrido anteriormente con casi todos mis personajes; de repente me siento incapaz de concebir una sola
idea, como si aquel hombre hubiera estado agazapado detrds de mi guidndome en el trabajo y de improviso
se diera media vuelta y se marchara, dejdndome solo en busca de otro personaje».2

«Puede parecer fantdstico asociar la palabra "realismo" con Conan, pero en realidad, y dejando de lado sus
aventuras sobrenaturales, es el personaje mds real que he creado jamés. Es, sencillamente, una combinacion
de distintos hombres que he conocido y pienso que a eso se debe que haya adquirido tan grandes
proporciones asi como una entidad propia en mi consciencia desde el momento en que escribi los primeros
relatos de la serie. Algin mecanismo de mi subconsciente tomé las principales caracteristicas de diversos
boxeadores, pistoleros, contrabandistas, fanfarrones, tahires y honrados trabajadores que yo habia conocido
y, al combinarlos, se produjo la amalgama que yo llamo Conan el cimmerio» 3

A lo largo de los tultimos veinte afios han aparecido, entre los papeles de Howard, una gran cantidad de
manuscritos de historias no publicadas. Entre éstas figuran ocho relatos de Conan, algunos completos y otros
sin terminar, asi como bosquejos y fragmentos. Mi tarea ha consistido en preparar para su publicacion la
mayor parte de estos relatos, completando los que estaban sin terminar. También he escrito, en colaboracién
con mis colegas Lin Cérter y Bjorn Nyberg, varios pastiches basados en algunas pistas que encontramos en
las notas y cartas de Howard, a fin de llenar las lagunas existentes en el legendario relato. Dos de ellos
aparecen en este libro.

Cuando aparecié el manuscrito del relato titulado «El dios del cuenco» en el afio 1951, lo revisé a fondo
antes de su publicacion. Para esta edicion, sin embargo, he vuelto al manuscrito y he preparado una version
mucho més fiel al original, con un minimo de cambios y correcciones a efectos de su publicacion.

He dado el nombre de «fantasia heroica» a un subgénero de novela que otros llaman historias de «espada y
brujeria». Se trata de historias de accidn y aventuras que se desarrollan en un mundo mas o menos imaginario
en el que la magia funciona y atn no se ha descubierto la ciencia moderna ni la tecnologia. Las historias
pueden tener lugar (como las demads historias de Conan) en nuestro planeta Tierra tal como se cree que fue
hace mucho tiempo o que vaya a ser en un futuro lejano, o también puede tratarse de otro planeta e incluso de
otra dimensidn.

Estos relatos combinan la atmdsfera y el ingenio de los libros de aventura o de caballeria con la emocién y el
estremecimiento atdvicos y sobrenaturales de los cuentos de misterio, de ocultismo o de fantasmas. Cuando
estdn bien escritos proporcionan la diversion mds pura que puede ofrecer una novela de cualquier género. Es
una literatura de evasiéon que nos permite alejarnos del mundo real y adentrarnos en un mundo en el que
todos los hombres son fuertes, todas las mujeres son hermosas, la vida es siempre una aventura, los
problemas son sencillos y nadie menciona el impuesto sobre la renta, el problema de los marginados ni la
seguridad social.

William Morris fue el precursor de la fantasia heroica en Gran Bretafia en la década de 1880-1890. A
comienzos de este siglo, lord Dunsany y Eric R. Eddison desarrollaron ain més este género. En los afios
treinta, la aparicion de la revista Weird Tales y més tarde Unknown Worlds permitié una mayor difusion de
este género literario, y también se escribieron muchos relatos célebres de espada y brujeria. Entre éstos se
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pueden citar los de Howard, con personajes como Conan, Kull y Solomon Kane; los cuentos macabros de
Clark Ashton Smith acerca de Hiperbdrea, Atlantis, Averonia y el continente futuro de Zotique; las historias
de Atlantis escritas por Henry Kuttner; las de C. L. Moore sobre Jirel de Joiry, y las de Fritz Leiber acerca de
Fafhrd y el Ratonero Gris.4 (También podria mencionar los cuentos de Harold Shea escritos por Fletcher
Pratt y por mi.)

Después de la segunda guerra mundial, la venta de revistas de este género disminuy6 considerablemente y
durante algin tiempo dio la impresién de que la literatura fantdstica iba a ser una nueva victima del
maquinismo. Luego, con la publicacion de la trilogia de El seiior de los anillos de J. R. R. Tolkien y la
reedicién de numerosas obras anteriores del género, éste recibié un gran impulso y se volvié a poner de
moda. En estos momentos triunfa una vez mads, por lo que es inevitable que se ponga nuevamente al alcance
del publico a una de sus grandes figuras -Robert E. Howard- y el mejor producto de su imaginacion: las
legendarias aventuras de Conan.

L. Sprague de Camp.

1. E. Hoffman Price: «Biografia de R. E. Howard», en Skull-Faceand Others, de Robert E. Howard,
copyright 1946 de August Derleth.

2. Carta a Clark Ashton Smith del 14 de diciembre de 1933, publicada en Amra, volumen II, nim. 39:
copyright 1966 de Terminus & Mudge Electrick Street Railway Gazette.

3. Carta a Clark Ashton Smith del 23 de julio de 1935, publicada en The Howard Collector, volumen I, ndim.
5; copyright 1964 de Glenn Lord; reproducida en Amra, volumen II, nim. 39-

4. Publicados en Ediciones Martinez Roca, col. Fantasy.

Carta de R. E. Howard a P. S. Miller




A comienzos del aiio 1936, dos aficionados a las historias de Conan -el educador y escritor de
ciencia-ficcion P. Schuyler Miller y el quimico doctor John D. Clark- elaboraron un esquema
cronologico de la vida y aventuras de Conan y dibujaron un mapa del mundo de la Edad Hiboria a
partir de los relatos que habian aparecido hasta ese momento. Miller escribio una carta a Howard
en la que le hablaba de los resultados de su investigacion. Howard le contesto, exactamente tres
meses antes de su muerte, con una carta que arroja una nueva luz sobre lo que él pensaba acerca de
Conan y del ambiente en que se desarrollan dichos relatos.

Lock Box 313

Cross Plains, Texas

10 de marzo de 1936

Estimado senor Miller:

Me siento muy honrado de que usted y el doctor Clark se hayan interesado hasta tal punto por Conan como
para hacer un esquema cronoldgico de su vida y aventuras y un mapa sobre los lugares en que vivié. Tanto
uno como otro son asombrosamente exactos, teniendo en cuenta la imprecision de los datos de que ustedes
disponian. Tengo guardado en algtin lugar el mapa original -es decir, el que dibujé cuando comencé a escribir
las aventuras de Conan-, que trataré de encontrar para que puedan echarle un vistazo. En €l aparecen
solamente los paises situados al este de Vilayet y al norte de Kush. Nunca intenté hacer el mapa de los reinos
del sur y del este, si bien tengo una idea clara de su geografia.

Sin embargo, cuando escribo acerca de estas regiones me siento bastante libre, dado que los habitantes de las
tierras hibdreas del oeste conocian tan poco acerca de los pueblos del sur y del este como la gente de la
Europa medieval acerca de Africa y Asia. Cuando escribo sobre los pueblos hibéreos me siento encerrado
dentro de los limites de tierras conocidas y de fronteras rigidas, pero al imaginar y novelar el resto del
mundo, me siento capaz de dejar jugar libremente la imaginacion. Es decir, que al haber aceptado ciertas
ideas acerca de la geografia y de la etnologia, me siento obligado a mantenerlas a fin de ser coherente. Mis
ideas respecto al este y al sur, en cambio, no estdn tan definidas ni son tan arbitrarias.

En lo que se refiere a Kush, sin embargo, puedo decir que es uno de los reinos negros del sur de Estigia, el
que se encuentra mds al norte y ha dado nombre a toda la costa meridional. Por tanto, cuando un hiborio
habla de Kush, generalmente no se refiere a ese reino -uno de los muchos que hay alli- sino a los de la Costa
Negra en general. Y seguramente llamara kushita a cualquier negro, aunque sea keshanio, darfario o punti, o
propiamente un kushita. Esto es natural, puesto que los kushitas fueron los primeros hombres negros con
quienes entraron en contacto los hiborios; se trataba de piratas de las Islas Barachas, que sojuzgaron a los
kushitas y traficaron con ellos.

En cuanto al destino final de Conan, debo decirle francamente que no puedo predecirlo. Al escribir estas
historias, siempre he tenido la impresion de que estaba haciendo una crénica de sus aventuras tal como €l me
las conté y no de que las estaba creando. Por eso en ellas se salta de un tema a otro sin seguir un orden
normal. Los aventureros, al contar historias de su vida salvaje, rara vez siguen un plan ordenado, sino que
narran acontecimientos muy alejados en el tiempo y el espacio, a medida que los van recordando.

El esquema hecho por ustedes se adapta casi perfectamente a su vida tal y como yo la he imaginado, con
pequeiias diferencias. Como ustedes deducen, Conan tenia unos diecisiete afios cuando se present6 al publico
por primera vez en La Torre del Elefante. Aunque todavia no era un adulto, era mds maduro que la mayoria
de los jovenes civilizados de aquella época. Conan naci6é en un campo de batalla, durante una contienda entre
su tribu y una horda de invasores de Vanir. La region que el clan de Conan consideraba suya y por la que
ellos merodeaban se encontraba al noroeste de Cimmeria, pues si bien Conan descendia de distintos pueblos,
era un cimmerio de pura raza. Su abuelo pertenecia a una tribu del sur que habia huido de su gente por una
contienda racial, y que después de mucho vagar se refugio finalmente entre los pueblos del norte. Este abuelo
habia participado en su juventud, antes de huir, en numerosas incursiones contra los pueblos hibéreos, y tal
vez fue lo que le conté a Conan acerca de aquellas tierras benignas lo que despert6 en éste, siendo nifio, el
deseo de conocerlas. Hay muchos aspectos de la vida de Conan que yo mismo no conozco bien. Por ejemplo,
no sé cudndo vio por primera vez seres civilizados. Puede haber sido en Venarium o quizd en una visita
pacifica que hizo a alguna ciudad fronteriza. En Venarium ya era un gran adversario, aunque sélo contaba
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con quince afios. Media mds de un metro ochenta de estatura y pesaba ochenta y dos kilos, aunque ain seguia
creciendo.

Pas6 aproximadamente un afio desde que estuvo en Venarium hasta que llegé a Zamora, la ciudad de
ladrones. Durante este tiempo regresd a las tierras del norte en las que vivia su tribu e hizo su primer viaje
fuera de las fronteras de Cimmeria. Por extrafio que parezca, se dirigi6 hacia el norte en lugar de ir hacia el
sur. No s€ qué motivos tuvo para hacerlo, pero estuvo algunos meses viviendo con una tribu aesir, luchando
contra los vanires y los hiperboreos; alli surgi6 un odio por estos ultimos que duré toda su vida y més tarde
influy6 en su actitud politica como rey de Aquilonia. Fue capturado por ellos, pero huy6 hacia el sur y lleg6 a
Zamora a tiempo para aparecer en letras impresas.

No estoy seguro de que las aventuras que se narran en Villanos en la casa transcurrieran en Zamora. La
presencia de facciones politicas de oposicion pareceria indicar lo contrario, dado que Zamora tenfa un
régimen de despotismo absoluto en el que no se toleraban las opiniones politicas divergentes. Yo tiendo a
pensar que la accién se desarrolld en una de las pequefias ciudades-estado que se encontraban al oeste de
Zamora, y a la que Conan habia llegado en su vagabundeo después de abandonar precisamente Zamora.
Después volvié por un breve periodo de tiempo a Cimmeria, e hizo algunos viajes esporadicos a su tierra
natal. El orden cronolégico de sus aventuras se ajusta mas o menos al que ustedes han elaborado, s6lo que
abarca un espacio de tiempo mads extenso. Conan tenia unos cuarenta afios cuando lo coronaron rey de
Aquilonia, y cuarenta y cuatro o cuarenta y cinco en la época de La hora del dragon. Por aquel entonces no
tenia ningin heredero varén porque no se habia preocupado por casarse formalmente con una mujer a la que
convertiria en su reina, y los hijos de las concubinas, que eran muchos, no eran reconocidos como herederos
al trono.

Creo que Conan fue rey de Aquilonia durante muchos afios, y tuvo un reinado turbulento y agitado, cuando la
civilizacién hibdrea habia alcanzado su mdximo esplendor y todos los reyes tenian ambiciones imperiales. Al
principio luch¢ a la defensiva, pero creo que al final se vio obligado a iniciar guerras de agresion en defensa
propia y como medida de proteccion. No s€ si tuvo éxito y logrd conquistar un gran imperio, o si por el
contrario perecio en el intento.

Conan viajé mucho, no solamente antes de su reinado, sino también después de subir al trono. Estuvo en
Khitai y en Hirkanio e incluso viajé a remotas regiones que se encontraban al norte de Khitai y al sur de
Hirkania. También visitd6 un continente desconocido del hemisferio occidental y vagdé por las islas
adyacentes. No puedo predecir con exactitud cudles de estos viajes serdn incluidos en mis cuentos. Me han
parecido muy interesantes sus observaciones acerca de los hallazgos en la peninsula de Yamal; es la primera
vez que oigo hablar de ellos. Sin duda alguna Conan conocia muy de cerca a esas gentes, o al menos a sus
antepasados.

Espero que La Edad Hiboria les parezca interesante. Adjunto a esta carta una copia del mapa original. Es
cierto que Napoli ha hecho un buen trabajo con Conan, aunque a veces tengo la impresion de que le da un
aspecto latino a su rostro que no concuerda con el tipo de personaje que yo imagino. Sin embargo, esto no es
motivo suficiente para preocuparse por el asunto.

Espero que los datos que les mando respondan satisfactoriamente a sus preguntas. Estaré encantado de
intercambiar ideas acerca de cualquier otro tema, o de entrar en detalles acerca de cualquier otro aspecto de la
vida de Conan, o bien de la historia o de la geografia de Hiboria que a ustedes les interese. Gracias una vez
mas por el interés que han demostrado. Reciba mis mejores saludos y hdgale llegar mis mejores deseos al
doctor Clark.

Cordialmente Robert E. Howard

P.S. No me han dicho si quieren que les devuelva el mapa y la cronologia, por lo que me tomo la libertad de
conservarlos para ensefidrselos a algunos amigos. Si desean que se los envie, les ruego me lo hagan saber.

La Edad Hiboria - Parte I

La Edad Hiboria, que Howard mencionaba en la carta .anterior, es un ensayo que habia escrito
algunos aiios antes, cuando comenzé a crear las historias de Conan. En dicho ensayo, Howard
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esbozo la seudohistoria de la era prehistorica que utilizo como marco de sus relatos. Cuando
escribio la carta a Miller, envio una copia del ensayo a H. P. Lovecraft, el escritor de cuentos
fantdsticos, pidiéndole que la mandara a su vez a Dénald a. Wollheim -un aficionado que mds tarde
se convirtio en escritor y editor de ciencia-ficcion- a fin de que lo publicara en una revista del
género llamada The phantagraph. Esta revista publicé varios capitulos antes de su desaparicion, y el
ensayo completo fue publicado en forma de fasciculo en 1938 por otro grupo de aficionados a la
literatura fantdstica. He aqui la parte de La Edad Hiboria que relata los hechos ocurridos hasta la
época de Conan, junto con una nota apologética de Howard explicando que no pretendia que el
ensayo fuera considerado como verdad historica. El resto del ensayo se publicard, Dios mediante,
en otro volumen de esta serie.

(Nada de lo que se dice en este articulo debe considerarse como un intento de establecer una teoria
que se oponga a la historia por todos aceptada. Cuando comencé a escribir las historias de Conan
hace algunos afios, escribi esta «historia» de su época y de los pueblos que vivian entonces, afin de
darle a él y a sus aventuras legendarias mayor realismo. Y, mientras escribia los relatos, me di
cuenta de que si me atenia a los «hechos» y al espiritu de esa historia, me resultaba mds fdcil
imaginar (y, por tanto, describir) a Conan como personaje real, de carne y hueso, que como una
creacion ficticia. Al escribir sobre él y sobre sus aventuras en los distintos reinos de la época, nunca
he pasado por encima de los «hechos» ni del espiritu de la «historia» que aqui se relatan, sino que
he seguido la trama de esa historia tan fielmente como lo hubiera hecho el escritor de novelas
historicas que hace referencia a la verdadera historia. He usado esta «historia» como guia para los
relatos que he escrito de esta serie.)

Es poco lo que sabemos acerca de esa época conocida por los cronistas nemedios como la Edad
Precataclismica, exceptuando la dltima parte, y aun ésta estd velada por las brumas de la leyenda. La historia
conocida comienza con el ocaso de la civilizacién precataclismica, dominada por los reinos de Kamelia,
Valusia, Verulia, Grondar, Thule y Commoria. Estos pueblos hablaban una lengua semejante, lo que parece
demostrar su origen comin. Habia otros reinos, igualmente civilizados, habitados por otras razas
aparentemente mas antiguas.

Los béarbaros de aquella época eran los pictos, que vivian en unas islas lejanas en el océano occidental; los
atlantes, que vivian en un pequefio continente situado entre las Islas Pictas y el continente thurio o principal,
y los lemurios, que vivian en una cadena de grandes islas del hemisferio oriental.

Habia varias regiones de tierras inexploradas. Los reinos civilizados, aunque de enorme extension, ocupaban
una parte relativamente pequefia del planeta. Valusia era el reino que se hallaba mas al oeste del continente
thurio, y Grondar el que se encontraba mads al este. Al este de Grondar, cuya gente era menos cultivada que la
de sus reinos hermanos, se extendia una salvaje e inhdspita zona desértica. En las zonas menos dridas de
desierto, en las selvas y montafias, vivian dispersos algunos clanes y tribus de primitivos salvajes. Més lejos,
hacia el sur, habia una civilizacién misteriosa, sin relacion con la cultura thuria y al parecer de naturaleza
prehumana. Las costas lejanas del oeste estaban habitadas por otra raza humana, misteriosa y no thuria, con
la que los lemurios entraban a veces en contacto. Parece ser que venian de un sombrio y quimérico continente
sin nombre que se encontraba en algin lugar al este de las islas Lemurias.

La civilizacién thuria se hallaba en su ocaso; sus ejércitos estaban compuestos principalmente por
mercenarios barbaros. Los pictos, los atlantes y los lemurios eran sus generales, sus estadistas y a menudo
hasta sus reyes. Los conflictos y las luchas entre los reinos y las guerras entre Valusia y Commoria, asi como
las conquistas merced a las cuales los atlantes fundaron un reino en el continente, pertenecen mas a la
leyenda que a la realidad histérica.

Entonces el Cataclismo convulsioné el mundo. Atlantis y Le-muria se hundieron y las Islas Pictas fueron
desplazadas, elevandose para formar los picos de las montafias de un nuevo continente. Grandes zonas del
continente thurio desaparecieron bajo las olas o se hundieron formando enormes lagos y mares interiores.
Los volcanes entraron en erupcion impetuosamente y terremotos aterradores sacudieron hasta los cimientos
las radiantes ciudades de los imperios. Pueblos enteros fueron borrados del mapa.



Los barbaros tuvieron mejor suerte que las razas civilizadas. Los habitantes de las Islas Pictas fueron
aniquilados, pero sobrevivié una gran colonia que se establecié en las montafias de la frontera meridional,
sirviendo de barrera contra invasiones extranjeras. El reino continental de los atlantes también pudo escapar a
la destruccion y hasta él llegaron miles de sus hombres en barcos, procedentes de las tierras sumergidas.
Muchos lemurios huyeron hacia la costa oriental del continente thurio, que quedoé relativamente intacto. All{
se convirtieron en esclavos de la antigua raza que habitaba en esas tierras y su historia fue, durante miles de
afios, la historia de una servidumbre brutal.

Al cambiar las condiciones de vida, se crearon formas extrafias de vida vegetal y animal en la parte
occidental del continente. Densas selvas cubrieron las llanuras, rios caudalosos se abrieron paso hasta el mar,
surgieron montafias abruptas y los lagos cubrieron las ruinas de las antiguas ciudades situadas en los fértiles
valles. El reino continental de los atlantes fue invadido por cantidades incalculables de bestias y de salvajes,
hombres-mono y monos, procedentes de las zonas sumergidas. Obligados a luchar continuamente para
sobrevivir, los atlantes lograron conservar, sin embargo, algunos vestigios de su antiguo estado de bérbaros
evolucionados. Desprovistos de metales y de minerales, se convirtieron en artesanos de la piedra, al igual que
sus remotos antepasados , y habian alcanzado un verdadero nivel artistico cuando su combativa cultura entré
en contacto con el poderoso pueblo picto. Los pictos también habian vuelto a la piedra Y al hacha de silex,
pero su poblacién crecié mas rapidamente y desarrollaron con mayor eficacia las artes de la guerra. No tenian
en absoluto el carécter artistico de los atlantes; eran mds rudos, practicos y prolificos. No dejaron pinturas ni
tallas de marfil, como hicieran sus enemigos, pero legaron a la posteridad numerosas y eficaces armas hechas
de piedra.

Estos reinos de la Edad de Piedra entraron en conflicto, y después de una serie de cruentas batallas los
atlantes, superados en ndmero, fueron devueltos al estado salvaje, mientras se detenia la evolucion de los
pictos. Quinientos afos después del Cataclismo, los reinos barbaros habian desaparecido. Sélo se
mantuvieron, en estado salvaje, los pictos, que estaban en guerra continua con otras tribus también salvajes:
los atlantes. Los pictos los aventajaban numéricamente y en cuanto a unidad, mientras que los atlantes habian
quedado reducidos a algunos clanes desvinculados entre si. Asi era Occidente en aquellos tiempos.

En el lejano Oriente, aislado del resto del mundo por la formacién de gigantescas montafias y de una serie de
enormes lagos, los lemurios siguen siendo esclavos de sus antiguos amos. Las tierras remotas del sur siguen
rodeadas atn de misterio; al no haber sido afectadas por el Cataclismo, estdn condenadas al estado
prehumano. De las razas civilizadas del continente thurio, sélo un remanente de uno de los pueblos no
valusios tiene su morada en las bajas montafias del sudeste: los zhemri. Aqui y alld hay clanes de humanoides
salvajes dispersos por el mundo que ignoran por completo el auge y la decadencia de las grandes
civilizaciones. Pero en las tierras remotas del norte, otro pueblo iba haciendo paulatinamente su aparicion.

En la época del Cataclismo, una banda de salvajes cuyo desarrollo no era muy superior al de los hombres de
Neanderthal, huy6 al norte para escapar de la aniquilacion. Hallaron tierras cubiertas de nieve habitadas tan
s6lo por una especie de feroces monos de tierras nevadas; se trataba de animales inmensos, peludos y
blancos, al parecer nativos de esas regiones. Los recién llegados lucharon con éstos y los arrojaron mas alla
del Circulo Polar Artico, donde presumiblemente perecieron. Luego, los nuevos pobladores se adaptaron a su
duro medio ambiente y prosperaron.

Cuando las guerras entre pictos y atlantes habian destruido lo que pudo haber sido una nueva cultura, otro
cataclismo, aunque de menor intensidad, formé un gran mar interior donde antes habia un conjunto de lagos,
que separd ain mads el este del oeste, y los terremotos, inundaciones y volcanes que acompafiaron la nueva
conmocion teldrica completaron la ruina de los barbaros, que se habia iniciado con sus guerras tribales.

Unos mil afios después del segundo cataclismo, el mundo occidental tiene el aspecto de una tierra salvaje
cubierta de selvas, lagos y rios torrenciales. Por las montafas boscosas del noroeste vagan bandas de
hombres-mono que no hablan ninguna lengua humana, desconocen el fuego e ignoran el uso de herramientas.
Son los descendientes de los atlantes, hundidos una vez mas en el turbulento caos de la bestialidad selvatica
de la que sus antepasados habian logrado salir tan lentamente y con tantas dificultades. El sudoeste estd
habitado por clanes dispersos de seres salvajes y primitivos que viven en cavernas y hablan una lengua muy
rudimentaria, que sin embargo conservan el nombre de pictos, palabra que para ellos ha llegado a ser
meramente sinénimo de hombre, y que los diferencia de las verdaderas bestias contra las que luchan para



defender sus vidas y para procurar alimento. Este es su tnico vinculo con su existencia anterior. Ni los
sordidos pictos ni los humanoides atlantes tienen ningtin tipo de contacto con otras tribus o pueblos.

En las lejanas tierras del este, los lemurios, que viven en estado salvaje y primitivo, casi a nivel de bestias, a
causa de su dura esclavitud, se han sublevado y han aniquilado a sus amos. Viven en estado salvaje entre las
ruinas de una extrafia cultura. Los sobrevivientes de esa civilizacion que pudieron escapar de la furia de sus
antiguos esclavos se dirigieron hacia el oeste, donde atacan a ese misterioso reino humanoide del sur y lo
sojuzga, renovando y desarrollando su propia cultura, que se modifica al contacto con la mds antigua. Este
nuevo reino se llama Estigia, donde parece ser que habitan algunos sobrevivientes del antiguo pueblo, a
quienes se ha venerado como dioses después de la aniquilacion de los demds miembros de su raza.

En distintos lugares del mundo comienzan a aparecer signos de una tendencia evolutiva en pequefios grupos
de salvajes, aunque éstos se hallan dispersos y son desconocidos. Sin embargo hacia el norte, hay tribus que
inician un visible desarrollo. A esta gente se la conoce con el nombre de hiborios o hibores, y su dios era
Bori, un gran jefe a quien la leyenda convierte en un ser muy antiguo identificado con el rey que los condujo
hacia el norte en la época del gran Cataclismo, que las tribus s6lo recuerdan gracias a un folclore muy
desvirtuado.

Los hiborios se han dispersado por el norte y se dirigen hacia el sur en migraciones esporddicas. Hasta el
momento no han entrado en contacto con otras razas, y sus guerras son consecuencia de luchas internas. Mil
quinientos afios de existencia en las tierras del norte han hecho de los hiborios una raza alta, de cabellos
leonados y ojos grises; son guerreros fuertes y corpulentos, aunque ya manifiestan un cardcter claramente
artistico y poético. Todavia viven fundamentalmente de la caza, si bien las tribus del sur han estado criando
ganado durante varios siglos. Hay una sola excepcion a su hasta ahora completo aislamiento de otras razas:
un miembro errante de la tribu que lleg6 hasta los confines del norte volvid con la noticia de que las heladas
llanuras que crefan desiertas estaban habitadas por una enorme tribu de hombres simiescos, que €l aseguraba
que descendian de las bestias expulsadas de las tierras habitables por los antepasados de los hiborios. El
viajero insisti6 en que se enviara un gran contingente guerrero mds alld del Circulo Polar Artico para
exterminar a aquellas bestias, que €l aseguraba que iban evolucionando hasta convertirse en auténticos seres
humanos. Todos se burlaron de €l, salvo un pequefio grupo de jévenes y osados guerreros que lo siguieron
hacia el norte, pero ninguno de ellos regresé jamas.

Las tribus de los hiborios iban avanzando hacia el sur, y a medida que creci6 la poblacién, fue aumentando el
movimiento. La era siguiente fue una época de nomadismo y de conquista. En el transcurso de la historia, las
diferentes tribus y grupos de tribus se desplazaron y trasladaron de un lugar a otro, dando una imagen de
perpetuo movimiento.

Veamos cémo era el mundo quinientos afios después. Las tribus de hiborios de leonadas cabelleras se
dirigieron hacia el sur y hacia el oeste, conquistando y destruyendo muchos de los clanes desconocidos. Al
mezclarse con las razas conquistadas, los descendientes de los grupos invasores comenzaron a presentar
nuevas caracteristicas raciales, pero estas razas mestizas fueron violentamente atacadas por los grupos de
sangre nueva y mas pura y fueron barridas por éstos como si se tratara de una escoba que arrastra los
desechos indiscriminadamente, para mezclarse atin mas, formando un complejo mosaico de razas y subrazas.
Pero los nuevos conquistadores aun no han entrado en contacto con las razas mas antiguas. Al sudeste, los
descendientes de los zhemri, revitalizados por la mezcla de sangre con algunas tribus desconocidas, quieren
restablecer, al menos en parte, su antigua cultura. Hacia el oeste, los humanoides atlantes comienzan a
evolucionar lentamente. Han completado su ciclo vital; hace tiempo que han olvidado su existencia humana
y, sin tener consciencia de ningin otro estado anterior, comienzan su evolucion sin las ventajas ni los
inconvenientes que supone recordar un pasado humano. Al sur, los pictos siguen viviendo en estado salvaje,
desafiando aparentemente las leyes de la naturaleza al no progresar ni retroceder. Mas al sur, el antiguo y
misterioso reino de Estigia parece dormitar. En sus confines orientales vagan clanes de ndmadas salvajes, ya
conocidos como los Hijos de Shem.

A poca distancia de los pictos, en el amplio valle de Zingg y protegidos por grandes montafias, una banda de
primitivos de nombre desconocido, pero vinculados racialmente a los shemitas, creé una cultura y un modo
de vida relativamente evolucionados.

Hay que anadir otro factor al impetu de las invasiones hibdreas. Una tribu de esa misma raza descubri6 el uso
de la piedra en la construccion, y asi nacié el primer reino hiboreo, el primitivo y bérbaro reino de
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Hiperborea, cuyo comienzo tuvo lugar en una tosca fortaleza de piedras amontonadas con la finalidad de
contener los ataques de otras tribus. Los miembros de esta tribu pronto abandonaron sus tiendas de piel de
caballo y comenzaron a vivir en casas de piedra, construidas en forma primitiva, pero sélidas, y protegidos de
esta manera comenzaron un vertiginoso desarrollo. Hay pocos acontecimientos histéricos mas
impresionantes que el desarrollo del violento y cruel reino de Hiperboérea, cuya gente abandond casi
repentinamente su vida némada y construy6 casas de piedra desnuda, rodeadas de murallas ciclopeas; de esta
manera, una raza que acababa de salir de la era de la piedra pulida aprendid, casi por casualidad, los
principios de la arquitectura.

El auge de este reino desplazé a numerosas tribus que, derrotadas en la guerra o negdndose a ser sojuzgadas
por sus hermanos de raza que habitaban en los castillos, iniciaron un viaje largo y dificil que los llevé por
medio mundo. Al mismo tiempo, las tribus del norte comenzaron a ser hostigadas por gigantescos y rubios
salvajes, no mucho mas evolucionados que los hombres-mono.

(La oleada migratoria de lemurios que fundo el reino de Estigia constaba de dos ramas. Mientras
que la del sur creo Estigia, la rama del norte fundé al mismo tiempo el poderoso imperio de
Aqueron, con Pitonia, la ciudad de las torres violetas, como capital, situada en las tierras del norte
y del oeste. Quinientos aiios después de la fundacion de Aqueron, llegaban a sus fronteras los
primeros nomadas hiborios, pero retrocedieron ante la eficaz defensa de los sacerdotes y guerreros
del sur. Aqueron lucho contra los invasores hiborios durante casi dos mil afios. Finalmente los
bdrbaros invadieron Aqueron y lo sitiaron, pero fueron derrotados al final por los disciplinados
ejércitos del imperio hermano de Aqueron, que se encontraba al sur, es decir, de Estigia. L. S. de C.)

La historia de los mil afios siguientes es la leyenda del auge de los hiborios, cuyas tribus guerreras dominan
el mundo occidental. Se formaron reinos primitivos. Los invasores de leonados cabellos se enfrentaron con
los pictos y los desplazaron hacia las tierras yermas del oeste. En el noroeste, los descendientes de los
atlantes, que pasan sin ayuda alguna del estado humanoide al salvajismo primitivo, ain no se han enfrentado
con los conquistadores. En las remotas tierras del este, los lemurios crean una extrafia semicultura propia. Al
sur, los hiborios han fundado el reino de Koth, en los confines de las zonas pastoriles conocidas como las
Tierras de Shem, donde sus salvajes habitantes estdn empezando a salir de la barbarie, en parte por el trato
con los hiborios y en parte por su contacto con los estigios, que han asolado sus tierras durante siglos. Los
rubios salvajes del lejano norte son ahora mas numerosos y poderosos, por lo que las tribus hibéreas del norte
se dirigen hacia el sur, desplazando a su paso a sus hermanos de sangre. El antiguo reino de Hiperbérea es
derrotado por una de esas tribus del norte que, sin embargo, conserva el antiguo nombre. Al sudeste de
Hiperborea ha surgido un reino de zhemris, llamado Zamora. En el sudoeste, una tribu de pictos invadi6 el
fértil valle de Zingg, conquist6 el pueblo agricola alli asentado, estableciéndose en aquellas tierras, junto a
los vencidos. La raza resultante de esta mezcla fue a su vez conquistada mds tarde por una tribu errante de
hiborios y todos estos elementos combinados dan origen al reino de Zingara.

Quinientos aflos mds tarde ya estdn claramente definidos los pueblos del mundo. Los reinos hiborios de
Aquilonia, Nemedia, Brithunio, Hiperbdrea, Koth, Ofir, Argos, Corinthia y el llamado Reino de la Frontera
dominan el mundo occidental. Zamora se encuentra al este y Zingara al oeste de estos reinos, cuyos
habitantes, aunque no pertenecen a la misma raza, se parecen por el color oscuro de su piel y por sus
costumbres exoéticas. Mucho mads al sur, los estigios llevan una vida tranquila, ya que no han sido afectados
por las invasiones extranjeras, mientras que los pueblos de Shem han cambiado el yugo estigio por el menos
tirdnico de los kothianos. Los oscuros amos fueron desplazados hacia el sur del gran rio Styx, Nilus o Nilo,
que fluye hacia el norte desde las sombrias tierras interiores del continente, se vuelve casi en dngulo recto y
sigue hacia el oeste a través de las praderas de Shem hasta desembocar en el gran mar. Al norte de Aquilonia,
el reino hibéreo mas occidental, se encuentran los violentos y salvajes cimmerios que no se han sometido a
los invasores, pero que progresan rapidamente por estar en contacto con ellos; se trata de los descendientes
de los atlantes, que ahora se encuentran en un proceso de evolucién mds constante que el de los pictos, sus
antiguos enemigos, que habitan en las zonas desérticas del oeste de Aquilonia.

Cinco siglos después, los pueblos hibéreos cuentan con una cultura tan recia y pujante que contribuye a la
importante evolucién de las salvajes tribus circundantes que entran en contacto con ella. El reino mas
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poderoso es el de Aquilonia, pero hay otros que compiten con €l en fuerza y esplendor. Los hiborios se han
convertido en una raza muy mezclada, y los que se encuentran mds cerca de las raices raciales son los
habitantes de Gunderland, una provincia que se halla al norte de Aquilonia. Pero estas mezclas no han
debilitado la raza. Es el pueblo dominante del mundo occidental, si bien los barbaros de las tierras desérticas
siguen incrementando su poderio.

En el norte, los barbaros de cabello dorado y ojos azules, descendientes de los rubios salvajes del Artico, han
expulsado a las tribus hibéreas que ain permanecian en los paises nevados, con excepcién del antiguo reino
de Hiperborea, que resiste sus violentos ataques. Su tierra se llama Nordheim, y sus habitantes se dividen
entre los pelirrojos vanires de Vanaheim y los rubios aesires de Asgard.

En ese momento los lemurios entran nuevamente en la historia, esta vez como hirkanios. A lo largo de los
siglos han presionado continuamente hacia el oeste, y ahora una de sus tribus bordea el extremo sur del gran
mar interior -Vilayet- y funda el reino de Turan en la orilla sudoeste. Entre el mar interior y las fronteras
orientales de los reinos nativos se extienden vastas estepas, mientras que en el extremo norte y sur abundan
los desiertos. Los habitantes de origen no-hirkanio de estos territorios estdn dispersos y se dedican al
pastoreo; se trata de tribus desconocidas en el norte y de shemitas en el sur, aborigenes con algo de sangre
hibérea procedente de los conquistadores ndmadas. Al terminar este periodo, otros clanes hirkanios
presionan hacia el oeste, en torno al extremo norte del mar interior, y chocan con las tropas orientales de los
hiperbdreos.

Veamos brevemente como eran los pueblos de aquella época. Los dominadores hiborios ya no tienen en su
mayoria el cabello leonado y los ojos grises, puesto que se han mezclado con otras razas. Los pueblos de
Koth presentan muchos rasgos de la raza shemita, e incluso estigia, y en menor medida de los habitantes de
Argos, que se han mezclado mds con los zingarios que con los shemitas. Los brithunios del este se mezclaron
con los zamorios de piel oscura, y los habitantes de la Aquilonia meridional se mezclaron con los aceitunados
zingarios hasta que el cabello negro y los ojos castafios se convirtieron en los rasgos dominantes de Poitain,
la provincia situada mds al sur. El antiguo reino de Hiperbérea estd mds alejado que los demds, a pesar de lo
cual corre abundante sangre extranjera por sus venas, debido a que capturan mujeres extranjeras: hirkanias,
aesires y zamorias. SOlo en la provincia de Gunderland, donde no hay esclavos, se puede encontrar una raza
hibérea pura. Pero los bérbaros, por su parte, no se han mezclado con otras razas. Los cimmerios son altos y
robustos, tienen cabello oscuro y ojos azules. La gente de Nordheim tiene una constitucion similar, pero son
de piel blanca, ojos azules y cabello dorado o pelirrojo. Los pictos conservan el mismo tipo racial de siempre:
son bajos, de piel muy oscura y cabellos y ojos negros. Los hirkanios tienen la piel oscura, generalmente son
altos y delgados, si bien es cada vez més comun el tipo rollizo de ojos rasgados, resultado de la mezcla con
una curiosa raza de aborigenes inteligentes, aunque escasamente desarrollados fisicamente, a quienes
conquistaron en las montafias que se encuentran al este de Vilayet, en su marcha hacia el oeste. Los shemitas
son generalmente de estatura mediana, aunque a veces su cruce con los estigios da lugar a individuos
gigantescos, de complexion fornida, nariz aguilefia, ojos oscuros y cabello de color negro azulado. Los
estigios -al menos las clases dominantes- son altos, bien conformados, morenos y de rasgos regulares; las
clases bajas son una horda de mestizos oprimidos, una mezcla de negroides, estigios, shemitas e incluso
hiborios. Al sur de Estigia se encuentran los vastos reinos negros de los amazonas, los kushitas, los atlaianos
y el imperio hibrido de Zembabwei.

Entre Aquilonia y los desiertos pictos se encuentra el territorio fronterizo de Bosonia, habitado por
descendientes de una raza aborigen conquistada por una tribu de hiborios en los comienzos de la primera era
de la dispersion hiborea. Este pueblo mestizo nunca alcanzé la cultura de los hiborios mas puros, que los
desplazaron hacia la periferia del mundo civilizado. Los bosonios son de estatura y complexion media, 0jos
castafios o grises y son mesocefdlicos. Viven principalmente de la agricultura, en grandes aldeas amuralladas,
y forman parte del reino aquilonio. Su territorio se extiende desde el Reino de la Frontera en el norte hasta
Zingara en el sudoeste, formando un bastion que defiende a Aquilonia tanto de los cimmerios como de los
pictos. Los bosonios son obstinados guerreros defensivos, y los siglos de guerras contra los béarbaros del
norte y del oeste los ha obligado a desarrollar un tipo de defensa casi invulnerable contra los ataques directos.
Asi era el mundo en los tiempos de Conan.
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La cosa de la cripta

El héroe mds importante de la Edad Hiboria no fue un hiborio, sino un bdarbaro: Conan el cimmerio,
cuyo nombre ha dado lugar a todo tipo de leyendas. De las antiguas civilizaciones de la época de
los hiborios y de los atlantes, solo sobreviven algunas historias semilegendarias y fragmentarias.
Una de ellas-Las cronicas nemedias- nos permite conocer casi todos los aspectos de la vida y
aventuras de nuestro héroe. La parte que se refiere a Conan comienza asi:
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Sabed, oh principe, que en los aiios que siguieron al hundimiento de Atlantis y de las radiantes
ciudades en las profundas aguas del océano, hasta el apogeo de los Hijos de Aryas, hubo una era
inconcebible en la que los rutilantes y poderosos reinos se extendian por el mundo como mantos
azules bajo las estrellas: Nemedia; Ofir; Brithunio; Hiperborea; Zamora con sus mujeres de
oscuros cabellos y sus torres llenas de hechizo y misterio; Zingara y sus caballeros; Koth, que
lindaba con las tierras pastoriles de Shem; Estigia con sus tumbas protegidas por las sombras, e
Hirkania, cuyos jefes vestian seda y oro. Pero el reino mds arrogante del mundo era Aquilonia, que
imperaba sobre los demds en el adormilado occidente. Aqui llegé Conan el cimmerio, de cabellos
negros y mirada hosca, con la espada en la mano-ladron, vagabundo, asesino implacable, con una
melancolia abismal y una exultante alegria- para pisotear los enjoyados tronos de la Tierra con sus
toscas sandalias.

Por las venas de Conan corria sangre de los antiguos atlantes tragados por el mar ocho mil aiios
antes. Nacio en el seno de un clan que reivindicaba una region del noroeste de Cimmeria. Su abuelo
pertenecia a una tribu del sur que habia huido de su propio pueblo debido a una contienda racial y,
después de mucho peregrinar, se refugio entre los pueblos del norte. Conan nacié precisamente en
un campo de batalla, durante un combate entre su tribu y una horda de invasores vanires.

No se sabe cudndo el joven cimmerio vio por primera vez la civilizacion, pero ya tenia fama de
guerrero hacia la época de los fuegos del consejo, aunque aiin no habia visto quince nevadas. Ese
anio, los cimmerios olvidaron sus querellas y unieron fuerzas para rechazar el ataque de los
hombres de Gunderland, que habian irrumpido a través de la frontera de Aquilonia, construyeron el
puesto de avanzada de Venarium y comenzaron a colonizar las zonas limitrofes del sur de
Cimmeria. Conan pertenecia a la horda rugiente y sedienta de sangre que conquisto las montaiias
del norte, irrumpio a través de las empalizadas con espadas y antorchas e hizo retroceder a los
aquilonios allende sus fronteras.

Durante el saqueo de Venarium y no habiendo alcanzado aiin su pleno desarrollo, Conan ya media
mds de un metro ochenta de estatura y pesaba ochenta y dos kilos, tenia el cardcter alerta y
cauteloso del hombre nacido en el bosque, la férrea dureza del hombre de montariia, el fisico
herciileo de su padre, que era herrero, y una inusitada destreza con el cuchillo, el hacha y la
espada. Después del saqueo de la avanzada aquilonia, Conan regresa por poco tiempo a su tribu.
Desasosegado por los impulsos contradictorios de la adolescencia, de su tradicion y de su época,
pasa algunos meses con una banda de aesires en infructuosas incursiones contra los vanires y los
hiperboreos. Al finalizar esta campaina, toman prisionero y encadenan al joven cimmerio, que
cuenta entonces con dieciséis aiios. Sin embargo, no permanece encadenado por mucho tiempo...

1. Los ojos rojos

Durante dos dias los lobos habian perseguido a Conan a través de los bosques y ahora se acercaban
nuevamente. El muchacho miré hacia atrds y vislumbrd unas figuras grandes y pesadas, peludas, de color
gris oscuro, que corrian velozmente entre los negros troncos de los drboles y cuyos ojos resplandecian como
carbones incandescentes en la oscuridad. Esta vez -pensé- seria capaz de enfrentarse a ellos como habia
hecho otras veces.

No podia ver a lo lejos porque a su alrededor se alzaban, como silenciosos soldados de algun ejército
embrujado, los troncos de millones de abetos negros. La nieve estaba pegada a la ladera norte de las
montafias formando borrosas manchas blancas, pero el murmullo de miles de riachuelos que se formaban al
derretirse la nieve y el hielo presagiaba la llegada de la primavera. Era un mundo oscuro, silencioso y
sombrio aun en pleno verano, y ahora, a medida que se desvanecia la tenue luz para dar paso al atardecer,
parecia mas tenebroso que nunca.
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El joven siguid corriendo sin aliento ascendiendo por la abrupta y arbolada pendiente, tal como habia hecho
desde que consiguiera abrirse camino luchando para escapar de la mazmorra de esclavos de Hiperbdrea dos
dias antes. Aunque era cimmerio de pura raza, habia formado parte de una banda de invasores aesires que
hostigaban las fronteras de los hiperboéreos. Los palidos y rubios guerreros de aquella tierra sombria habian
detenido y aplastado a los incursores, y el joven Conan conocié por primera vez en su vida el sabor amargo
de las cadenas y de los latigazos, que eran el sino normal de los esclavos.

Pero no permanecié mucho tiempo en esclavitud. Trabajando por la noche mientras los demds dormian,
consiguié desgastar un eslabon de su cadena debilitdndolo hasta partirlo. Entonces, un dia de tormenta,
rompid violentamente sus ataduras. Esgrimiendo la rota y pesada cadena de mas de un metro de longitud,
mat6 a su guardidn y a un soldado que de un salto se habia interpuesto en su camino, y desaparecié bajo el
aguacero. La lluvia que le impedia ver también sirvié para despistar a la jauria que llevaba el grupo de
hombres que sali6 en su busqueda.

Aunque libre por el momento, el joven se dio cuenta de que habia un reino hostil en su camino hacia su
Cimmeria natal. Entonces huy6 hacia las tierras salvajes y montafiosas del sur donde confluian la frontera
meridional de Hiperbodrea, las fértiles llanuras de Brithunia y las estepas turanias. En algin lugar del sur,
seglin habia oido, se hallaba el fabuloso reino de Zamora, con sus mujeres de negros cabellos y sus torres
llenas de embrujo y misterio. Alli se alzaban famosas ciudades: Shadizar, la capital, llamada la Ciudad del
Mal; Arenjun, la ciudad de los ladrones, y Yezud, la ciudad del dios arafia.

Unos afios antes, habia saboreado por primera vez las delicias y los lujos de la civilizacién cuando, formando
parte de la sanguinaria horda de cimmerios que atacaron en tropel las murallas de Venarium, particip6 en el
saqueo de aquella avanzada aquilonia. El sabor del triunfo estimul6 su ambicién. No tenia metas definidas ni
un plan de accidn preciso, sino vagos suefios de aventuras en las ricas tierras del sur. Visiones de brillantes
piezas de oro y relucientes joyas, de manjares y bebidas sin limite, y calidos abrazos de hermosas mujeres de
noble cuna que le serian dados como premio a su valentia revoloteaban por su ingenua mente juvenil. En el
sur -penso- su corpulencia y su fuerza podrian proporcionarle ficilmente fama y fortuna en medio de los
débiles habitantes de la ciudad. Asi pues, se dirigié hacia el sur en busca de su destino, sin mds bienes que
una tdnica raida y harapienta y poco mds de un metro de cadena.

Entonces los lobos olfatearon su rastro. En circunstancias normales, un hombre de accién tiene poco que
temer de estos animales. Pero terminaba el invierno y los lobos, hambrientos después de una época de
escasez, estaban dispuestos a todo para conseguir su presa.

La primera vez que alcanzaron a Conan, el muchacho habia agitado la cadena con tal violencia que hizo
aullar de dolor a uno de esos grises animales, que quedé retorciéndose en la nieve con el espinazo roto, y
dej6 a otro muerto con el crdneo destrozado. La sangre coagulada manchaba la nieve derretida. La
hambrienta manada se alej6 de aquel joven de cruel y violenta mirada y de la terrible cadena giratoria y se
dieron un festin con los animales muertos de su propia manada, 1o que Conan aproveché para huir hacia el
sur. Pero he aqui que poco tiempo después le seguian el rastro de nuevo.

El dia anterior, al atardecer, la manada lo alcanzé en un rio helado en los confines de Brithunia. Conan
entabl6 una lucha con los animales sobre el hielo resbaladizo, esgrimiendo la ensangrentada cadena a modo
de mazo, hasta que el lobo mas intrépido cogié los eslabones de hierro entre sus terribles mandibulas y
arranco la cadena que sus manos sujetaban con dificultad. En ese momento, la violencia de la lucha y el peso
de la manada que se abalanzaba sobre el muchacho hicieron que se rompiera el fragil hielo sobre el que se
apoyaban. Conan empez0 a jadear y a respirar con dificultad pensando que se ahogaria en la helada corriente.
Algunos lobos habian caido con €l, y tuvo la vaga impresiéon de que uno de los animales, medio sumergido
en el agua, arafiaba frenéticamente con sus garras delanteras el borde del hielo, pero no sabia cudntos habian
logrado escapar ni cuantos habian sido arrastrados por la helada corriente.

Con los dientes castaieteando, Conan logr6 salir del agua por el extremo maés alejado del agujero, lejos de la
manada, mientras los lobos aullaban detrds de él. Estuvo corriendo toda la noche y todo el dia siguiente,
huyendo hacia el sur a través de las boscosas montafias, semidesnudo y aterido de frio. Pero durante el dia los
animales volvieron a alcanzarlo.

El aire helado de la montafia quemaba sus agitados pulmones y su respiraciéon semejaba la rafaga de un
aparato infernal. Estaba casi entumecido y sus piernas, que parecian de madera, se movian automdticamente
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como si fueran pistones. A cada paso sus sandalias se hundian en la tierra empapada y al levantarlas
producian gorgoteos.

Conan sabia que desprovisto de armas tenia escasas posibilidades de sobrevivir contra una docena de peludos
devoradores de hombres. A pesar de todo seguia corriendo sin pausa. Su severa tradicion cimmeria le
impedia rendirse, aun cuando se enfrentara a una muerte segura.

Comenzaba a nevar otra vez, caian grandes y humedos copos que llegaban al suelo con un sonido atenuado
pero audible y cubrian la oscura tierra himeda y los enormes abetos negros con una miriada de manchas
blancas. Aqui y alld se veian grandes pefiascos que asomaban por el alfombrado suelo; el terreno se hacia
cada vez mds rocoso y montaiioso. Alli -pensé Conan-podia estar su Unica posibilidad de sobrevivir. Podria
apoyar su espalda contra una roca y combatir a los lobos de frente cuando se abalanzaran sobre él. Era una
esperanza remota, pues conocia muy bien la rapidez, como una trampa de acero, de aquellos delgados
animales ligeros y enjutos de apenas cincuenta kilos de peso; pero esto era mejor que nada.

El bosque se hacia menos denso a medida que aumentaba la pendiente. Conan corri6 con paso ligero hacia
una enorme masa de rocas que sobresalian de la ladera de la montafia como si se tratara de la entrada de un
castillo enterrado. En el interin, los lobos salieron del espeso bosque y corrieron tras €l aullando como los
demonios rojos del infierno cuando persiguen a un alma condenada.

2. la puerta en la roca

A través del blanco velo de nieve que caia en remolinos, el muchacho vio una grieta oscura entre dos
enormes bloques ;e roca y se lanzé de un salto hacia alli. Los lobos le seguian de cerca -le parecid sentir su
célido y hediondo aliento en sus desnudas piernas- cuando salt6 hacia la negra hendidura que se abria delante
de €l, en el preciso instante en que se abalanzaba sobre €l el animal que tenia mds cerca. Las mandibulas
babeantes mordieron el aire. Conan estaba a salvo.

Pero ¢ por cuénto tiempo?

Conan se agachd y anduvo a tientas en la oscuridad, palpando el duro suelo rocoso en busca de algtin objeto
para ahuyentar a los animales que aullaban. Podia oir sus pasos quedos en la nieve mientras sus garras
arafiaban la piedra. Al igual que él, los animales respiraban agitadamente. Olfateaban y grufiian, sedientos de
sangre. Pero ninguno atravesé la entrada, el oscuro y tenebroso resquicio. Y eso parecia extrafio.

Conan se encontré en una estrecha cueva labrada en la roca, completamente a oscuras a no ser por la tenue
luz que entraba por la abertura. El suelo desparejo de la pequefia habitacion estaba cubierto de residuos
arrastrados hasta alli por el viento o traidos por los pdjaros u otros animales; habia hojas secas, agujas de
abeto, pequefias ramas de arboles, algunos huesos desparramados, guijarros y pequefios fragmentos de roca.
No vio nada que pudiera emplear como arma.

Conan, que ya media casi un metro noventa, se irguié y comenzé a explorar la pared con las manos
extendidas, hasta que encontrd otra abertura. Mientras entraba a tientas por esta puerta penetrando en la mas
absoluta oscuridad, sus sensibles dedos le indicaron que en la piedra habia unas marcas talladas en forma de
jeroglificos de alguna lengua desconocida. O al menos desconocida para el ignorante muchacho de las tierras
barbaras del norte, que no sabia leer ni escribir y se burlaba de tales muestras de civilizacién, considerando
que eran algo afeminado.

Tuvo que encorvarse mucho para pasar por la puerta interior, pero una vez dentro pudo erguirse nuevamente.
Se detuvo un momento, escuchando. Aunque reinaba un absoluto silencio, algiin sexto sentido parecia
advertirle que no estaba solo en la habitacién interior. No era algo que pudiera ver, oir u oler, sino que se
trataba de una sensacion de presencia, diferente de cualquier sensacidén conocida.

Su sensible oido, habituado a los ruidos del bosque, le indic6, por el eco, que este recinto era mucho mds
amplio que el otro. El lugar tenia un olor a polvo antiguo y a excremento de murciélago. Conan tropez6 con
algunos objetos esparcidos por el suelo. Aunque no podia verlos, se dio cuenta de que no eran residuos como
los que cubrian el suelo de la antecdmara. Daban mds bien la impresion de haber sido hechos por el hombre.
Al dar una zancada a lo largo de la pared, tropez6 con un objeto en la oscuridad, que se cay6 y se hizo
pedazos con gran estrépito bajo el peso del muchacho. Una astilla de madera rota le arafié la espinilla,
afiadiendo un nuevo rasguifio al cuerpo cubierto de marcas de las ramas de abeto y de las garras de los lobos.
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Conan lanz6 una maldicidn, se incorpord y tanted en la oscuridad el objeto que habia destrozado. Se trataba
de una silla, cuya madera estaba tan podrida que se hizo trizas bajo el peso de su cuerpo.

Continu6 explorando con mas cautela. Sus inseguras manos hallaron otro objeto, de mayor tamafio, que en
seguida reconocié como el bastidor de un carro. Las ruedas se habian caido porque su madera estaba podrida
y la caja estaba tirada en el suelo entre fragmentos de ruedas.

Las manos de Conan tocaron ahora un objeto frio y metédlico. Su sentido del tacto le indicé que
probablemente se tratara de algun herraje oxidado del carro. Esto le sugirié una idea. Se dio media vuelta y
regresO a la puerta que comunicaba con ambos recintos y que apenas podia ver en la absoluta oscuridad.
Recogi6é un pufiado de yesca y varios trozos de piedra del suelo de la antecimara. Volvié a la habitacién
interior, hizo un montoncito con la yesca y golpe6 las piedras contra el hierro. Después de varios intentos,
encontrd una piedra que emitia rafagas de chispas al ser golpeada contra el hierro.

Poco después Conan habia conseguido hacer un pequefio y humeante fuego que chisporroteaba alimentado
con los fragmentos de la silla rota y de las ruedas del carro. Entonces pudo relajarse y descansar al fin de su
terrible carrera a través de los bosques, y calentar sus entumecidos miembros. Las vivas llamas alejarfan a los
lobos, que atin merodeaban frente a la entrada, reacios a perseguirlo hasta el interior de la cueva, pero no
dispuestos a abandonar definitivamente su presa.

El fuego arrojaba una cdlida luz amarillenta que danzaba sobre las paredes de piedra rdsticamente tallada.
Conan mir6 a su alrededor. La habitacién era cuadrada y mas grande de lo que habia creido al principio. El
elevado techo se perdia entre las espesas sombras cubierto de telarafias. Habia mads sillas apoyadas contra las
paredes y un par de cofres abiertos llenos de ropas y armas. La enorme cueva olia a muerte, a cosas antiguas
por mucho tiempo insepultas.

Entonces a Conan se le pusieron los pelos de punta, sintié un ligero temblor y un escalofrio sobrenatural.
Porque alli, sentado en una especie de trono de piedra en el extremo mds alejado de la habitacidn, habia un
enorme hombre desnudo, de rostro cadavérico, que tenfa una espada desenvainada sobre las rodillas y lo
miraba a través de las vacilantes llamas.

En cuanto divis6 al gigante desnudo, Conan se dio cuenta de que estaba muerto desde tiempos inmemoriales.
Las extremidades del caddver eran marrones y parecian ramas secas. La carne reseca y encogida de su
enorme torax se habia hecho jirones y dejaba ver las costillas desnudas.

El hecho de saber que estaba muerto no alivi6 el stbito escalofrio de terror del joven. Temerario en la guerra
a pesar de su juventud, capaz de enfrentarse a cualquier hombre o bestia salvaje, Conan no sentia miedo ante
el dolor, la muerte ni ante ningin enemigo mortal. Pero era un barbaro de las montafias del norte, de las
primitivas tierras de Cimmeria. Al igual que todos los bérbaros, sentia pavor frente a los horrores
sobrenaturales de las tumbas y de las tinieblas, ante los demonios y los monstruos rastreros de la Antigua
Noche y del Caos, con los que la gente primitiva puebla las tinieblas que estdn mds alld del circulo de sus
hogueras. Conan hubiera preferido enfrentarse hasta con los hambrientos lobos antes que quedarse alli con el
cadaver que lo miraba con ojos centelleantes desde su trono de piedra, mientras la temblorosa luz parecia dar
vida a la reseca calavera y movia las sombras de los profundos agujeros que semejaban 0jos oscuros y
ardientes.

3. La cosa del trono

Aunque la sangre se le habia helado en las venas y se le habian puesto los pelos de punta, el muchacho se
dominé a si mismo con todas sus fuerzas. Se dijo que sus temores eran infundados y avanzo con paso firme a
través de la cripta para examinar de cerca aquella cosa muerta desde hacia tanto tiempo.

El trono era una roca cuadrada, negra y lisa, risticamente tallada en forma de asiento sobre una especie de
tarima de unos treinta centimetros de altura. El hombre desnudo habia muerto sentado en el trono o bien lo
habian colocado en esa posicion después de muerto. La ropa que tuviera puesta entonces se habia hecho
jirones hacia mucho tiempo. Las hebillas de bronce y los trozos de cuero de su arnés ain yacian a sus pies.
Un collar de irregulares pepitas de oro colgaba de su cuello; piedras preciosas sin tallar brillaban en los
anillos de oro que lucian sus manos, que parecian garras y todavia se aferraban a los brazos del trono. Un
casco de bronce, ahora cubierto con una capa de moho verde y ceroso, coronaba la parte superior de aquella
cosa espantosa, reseca y marron que habia sido su rostro.
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Con nervios de acero, Conan se obligd a si mismo a mirar aquella cara carcomida por el tiempo. Los ojos se
habian hundido, dejando dos agujeros negros. La piel casi habia desaparecido de sus labios resecos, por
donde asomaban unos dientes amarillentos esbozando una sonrisa macabra.

(Quién habia sido? ;Qué era esta cosa muerta? ;Un guerrero de la antigiiedad, algun jefe temido en vida y
aun entronizado después de muerto? Imposible saberlo. Unas cien razas habian poblado y dominado aquellas
montafias fronterizas desde que Atlantis se hundié bajo las aguas de color esmeralda del océano Occidental,
hacia ocho mil afios. Por su casco de cuernos se podia deducir que el cadaver tal vez hubiera sido un jefe de
los primeros vanires o aesires, o del primitivo rey de alguna olvidada tribu hibdrea perdida en las sombras de
los afos y enterrada bajo el polvo del tiempo.

Entonces Conan baj6 la mirada y vio la enorme espada colocada encima de las huesudas piernas del cadaver.
Era un arma aterradora, un sable con una hoja de mas de un metro de largo, hecha de hierro azulado y no de
cobre ni de bronce, como era de esperar por su antigiledad. Quiza fuera una de las primeras armas de hierro
que empuiid el hombre; las leyendas del pueblo de Conan hablaban de la época en la que los hombres
combatian con rudimentarias armas de bronce, cuando ain no se conocia el hierro. Seguramente esta espada
habia visto muchas batallas en el remoto pasado, ya que su ancha hoja, aunque aun afilada, tenfa muescas en
varios lugares en los que, con fragor metalico, se habia enfrentado a otras espadas y hachas en medio de la
confusion de la lucha. Manchada por el tiempo y llena de herrumbre, todavia era un arma temible.

El joven sintié que su pulso se aceleraba. La sangre de Conan, que habia nacido para ser guerrero, hirvié en
sus venas. jCrom, qué espada! Con un arma como aquella podria enfrentarse ventajosamente a los
hambrientos lobos que estaban al acecho dando vueltas y grufiendo en el exterior. Cuando tendié la mano
ansiosamente para coger la empufiadura, no alcanz6 a ver el destello de advertencia que brillé en las
sombrias y hundidas cuencas vacias de la calavera del antiguo guerrero.

Conan levanté la espada. Era pesada como el plomo; se trataba de una espada muy antigua. Tal vez algin
fabuloso y heroico rey del pasado la habia empunado, algiin legendario semidiés como Kull de Atlantis, rey
de Valusia antes del hundimiento de Atlantis bajo la agitada superficie de los mares...

El muchacho blandié la espada, sintiendo que su espiritu se henchia de poder y su corazén latia mds deprisa
por el orgullo de poseer aquella arma extraordinaria. jDioses, qué espada! Con semejante armado habia
destino al que no pudiera aspirar un guerrero! jCon una espada como aquélla, hasta un joven barbaro
semidesnudo de las rudas tierras de Cimmeria podria abrirse camino por todo el mundo y vadear los rios de
sangre hasta ponerse a la altura de los mas importantes reyes de la tierra!

De espaldas al trono de piedra, Conan movia de un lado a oro la hoja acerada y cortaba el aire con la espada,
experimentando la sensacion que producia la antigua empunadura contra la palma de su mano. La afilada
espada silbaba en el aire denso de humareda y la hoja del sable reflejaba los haces de luz de las llamas sobre
las toscas paredes de piedra de la cueva como pequefios meteoros dorados. Con aquella poderosa espada en
la mano, no s6lo podria enfrentarse a los hambrientos lobos que aullaban fuera, sino también a una nutrida
tropa de guerreros. El muchacho respir6 hondo ensanchando su pecho, y lanz6 el salvaje grito de guerra de su
tribu. Los ecos del grito resonaron estruendosamente en las paredes de la cueva, agitando las antiguas
sombras y sacudiendo el polvo del tiempo. Conan no se detuvo a pensar que semejante desafio, en ese lugar,
podria levantar algo mds que sombras o polvo: cosas que debian permanecer eternamente dormidas.

De repente se detuvo con un pie delante, al oir un ruido, un crujido seco e indescriptible, que procedia del
trono situado al lado de la cripta. Volviéndose bruscamente vio... y sintidé que se le ponian los pelos de punta
y que la sangre se le helaba en las venas. Todos sus terrores supersticiosos y sus primitivos miedos nocturnos
se le aparecieron de golpe, y lanz6 un alarido que llen6 su mente de sombras de locura y horror. Porque la
cosa del trono estaba viva.

4. Cuando los muertos caminan

Lentamente, con movimientos espasmoddicos, el cadaver se levanté de su enorme asiento de piedra y mird a
Conan con sus oscuras cuencas vacias, de donde ahora parecian escrutarlo unos 0jos vivos con una mirada
fria y maligna. De alguna manera, sin que Conan pudiera adivinar a qué mecanismo de necromancia
primitiva obedecia, la reseca momia del guerrero muerto hacia tanto tiempo seguia con vida. Las mandibulas
que sonrefan con una mueca grotesca se abrian y cerraban en una espantosa pantomima dé lenguaje. Pero el
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unico sonido audible era el crujido que Conan habia escuchado, como si los marchitos y arrugados despojos
de musculos y tendones rozaran unos contra otros. Para Conan, aquel silencioso remedo de lenguaje era mas
terrible atn que el hecho de que el muerto se moviera y viviese.

La momia descendi6 crujiendo del estrado de su antiguo trono y movié su calavera en direccién a Conan.
Cuando fij6 sus ojos huecos en la espada que el muchacho ain empufiaba, un espeluznante fuego embrujado
ardi6 en sus cuencas vacias. Avanzando torpemente a través de la habitacion, la momia se acercé a Conan
como una masa de un horror indescriptible sacada de la pesadilla de un cerebro demencial, y extendié sus
huesudas garras para coger la espada de las fuertes manos del joven.

Paralizado por un terror supersticioso, Conan retrocedié lentamente. Las llamas dibujaban la monstruosa
sombra negra de la momia en la pared que habia detrds, formando ondas sobre la dura piedra. En la tumba
reinaba el silencio, salvo el crepitar de las llamas a medida que destruia los antiguos muebles con los que
Conan habia alimentado el fuego, el crujir y el chirriar de los rigidos musculos coridceos del caddver que lo
impulsaban con pasos vacilantes a través de la cripta, y la respiracion acelerada y jadeante del joven, que
estaba sofocado de terror.

La cosa muerta tenia a Conan de espaldas contra la pared. Una garra marrén se alzé bruscamente. La
reaccion del muchacho fue automatica, e instintivamente lanz6 un golpe. Se oy¢ el silbido de la hoja de la
espada al abatirse sobre el brazo extendido, que crujié como una rama quebrada. Aferrada todavia al vacio, la
mano cortada cayé dando un golpe seco en el suelo; del mufién del antebrazo no broté ni una sola gota de
sangre.

La terrible herida, que habria detenido a cualquier guerrero vivo, ni siquiera hizo titubear al cadaver animado.
Simplemente retir6 el mufion del brazo cercenado y extendio el otro.

Con un impulso salvaje, Conan salt6 de la pared empuiiando agresivamente la espada. Uno de los impactos
golped a la momia en un costado. Las costillas saltaron como astillas por el golpe, el caddver se tambaleé y
cay6 al suelo estrepitosamente. Conan se detuvo jadeando en el centro de la cueva, aferrando la gastada
empufiadura con mano sudorosa. Con los ojos muy abiertos vio como la momia se volvia a poner de pie
lentamente y con gesto mecanico extendid la garra que le quedaba.

5. El duelo con el muerto

Ambos se movieron lentamente en circulo. Conan esgrimia la espada con fuerza, pero se iba retirando paso
a paso ante el implacable avance de la cosa muerta.

El joven lanz6 un fuerte golpe contra el otro brazo, pero fallé6 porque la momia lo retir6 rdpidamente; el
impulso hizo dar a Conan media vuelta y, antes de que pudiera volver en si, la cosa estaba casi encima de él.
Le lanz6é un manotazo con su garra, cogio un pliegue de su tinica y le arrancé de un tirén la gastada tela,
dejando a Conan desnudo, con excepcion de las sandalias y el taparrabo.

Conan dio un paso atrds y blandi6 la espada sobre la cabeza del monstruo. La momia esquivé el golpe y el
joven tuvo que saltar para ponerse fuera de su alcance. Finalmente consiguié asestarle un tremendo golpe en
un costado de la cabeza y logré partir uno de los cuernos del casco. De un segundo golpe lanzo,
ruidosamente, el casco a un rincon. El siguiente le dio en el oscuro y reseco craneo. La espada qued6 presa
por un instante, un instante que estuvo a punto de perder al muchacho, y su piel recibi6 el arafiazo de unas
ufias negras que el tiempo habia oscurecido, mientras Conan tiraba desesperadamente de su arma para
liberarla.

La espada golped una vez mds a la momia en las costillas, se alojé por un segundo casi fatal en la columna
vertebral y volvié a quitarla de un tiron. Parecia que nada podria detenerla. Puesto que estaba muerta, nada
podia herirla. Se levantaba tambaleante y se arrastraba una y otra vez hacia Conan, infatigable y decidida,
aun cuando en su cuerpo habia heridas que habrian dejado a muchos poderosos guerreros tendidos en el suelo
revolcandose de dolor.

(Como se puede matar a una cosa que ya estd muerta? Conan se repetia obsesivamente esta pregunta. Le
daba vueltas en su cabeza pensando que se volveria loco por la obsesion. Respiraba con dificultad; su
corazén latia como si fuera a estallar. Por mds que la hiriera, nada podria detener a la cosa muerta que se
arrastraba tras él.
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Entonces Conan atac6 con mayor astucia. Pensando que si la momia no podia caminar seria incapaz de
perseguirlo, le asesté un violento estoque con la espada en la rodilla. Crujié un hueso y la momia cayé al
suelo, mordiendo el polvo de la caverna. Pero atn alentaba una vida sobrenatural dentro del pecho reseco de
la momia. Se levantaba tambaleante una vez mds dando bandazos tras el muchacho y arrastrando su pierna
destrozada.

Conan golpe6 una vez mas y le arranc6 a la cosa muerta la parte inferior de la cara; la mandibula cay6
produciendo un sonido tétrico. Pero el caddver no se detenia. Con la cara destrozada, en la que s6lo quedaban
unos pocos huesos blancos y rotos, y un extrafio brillo en las cuencas vacias de los ojos, seguia persiguiendo
a su enemigo de manera infatigable y mecdnica. Conan pensé que hubiera sido preferible haberse quedado
fuera luchando contra los lobos en lugar de haber buscado refugio en esa maldita cripta, donde las cosas que
debian estar muertas desde hace mil anos seguian caminando y matando.

En ese momento algo aferr6 el tobillo del muchacho, que perdi6 el equilibrio y cay6 de bruces sobre la tosca
superficie rocosa del suelo, dando violentos puntapiés para liberar su pierna de la garra que le atenazaba.
Mir6 hacia abajo y sinti6 que la sangre se le congelaba cuando vio que la mano cortada del cadaver aferraba
su pie. Sus huesudas garras se le clavaron en la carne.

Una sombria pesadilla de horror y locura se cernié sobre el muchacho caido. El destrozado y deformado
rostro del cadaver le clavé la mirada y lanz6 un zarpazo hacia su garganta.

Conan reacciond instintivamente. Apoyd con todas sus fuerzas los pies en el hundido vientre de la cosa
muerta y empujé violentamente. Esta salté por los aires y cayé por detrds con un ruido estrepitoso
directamente en el fuego.

Entonces Conan cogié la mano cortada que todavia le aferraba el tobillo y tir6 de ella hasta que lo soltd,
después se puso de pie y la arroj6 al fuego en el que estaban los restos de la momia. Se detuvo para coger su
espada y se volvio para mirar las llamas. La batalla habia terminado.

Reseca por el paso de los siglos, 1a momia ardia con la furia de las hojas secas. La vida sobrenatural- que la
animaba auin coleted cuando intent6 erguirse con dificultad, mientras las llamas recorrian sus resecas formas
saltando de un miembro a otro y convirtiéndola en una antorcha viviente. Estuvo a punto de escapar del
fuego, cuando su pierna mutilada cedié y se desplomé convertida en una masa ardiente. Un brazo envuelto en
llamas cay6 bruscamente como una rama que se arranca de un drbol. La calavera rod6 entre las brasas. La
momia se consumié completamente en pocos minutos, quedando sélo unos pocos huesos calcinados y
ennegrecidos.

6. La espada de Conan

Conan lanz6 un profundo suspiro y respir6 hondamente. La tension lo iba abandonando y comenzé a sentir
un cansancio terrible en todo el cuerpo. Se sec6 el frio sudor de espanto del rostro y eché atrds, con los
dedos, la marafia de sus negros cabellos. La momia del guerrero muerto estaba, por fin, realmente muerta, y
la espada era suya. La alzé una vez mas maravillado por su peso y por la sensacion de poder que le
transmitia.

Por un instante pensé en pasar la noche en la cueva. Estaba agotado. Fuera, los lobos y el frio seguian al
acecho, y ni siquiera su sentido de orientacién de hombre del bosque podria guiarlo en esa noche sin estrellas
en una tierra desconocida.

Pero en ese momento sinti6 nduseas. La cueva estaba llena de humo y apestaba, no sé6lo por el polvo de los
siglos, sino por el olor de la carne humana muerta hace tanto tiempo y ahora calcinada. El olfato aguzado de
Conan nunca habia percibido un olor semejante y le resultaba absolutamente repugnante. El trono vacio
parecia mirarlo. Aquella sensacion de presencia que se habia apoderado de él cuando entr6 en la habitacion
interior por primera vez todavia perduraba en su mente. Se le pusieron los pelos de punta y su piel se erizé
cuando pensé en la posibilidad de dormir en aquella tétrica cueva.

Ademads, con su nueva espada, Conan se sentia plenamente confiado. Respiré hondo ensanchando el pecho y
empuid la espada haciendo circulos en el aire.

Poco después, envuelto en un viejo manto de piel que encontré en uno de los cofres y sosteniendo una
antorcha en una mano y la espada en la otra, salié de la cueva. Los lobos no habian dejado ni rastro. Mir6
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hacia arriba y vio que el cielo se despejaba. Conan observo las estrellas que brillaban trémulas entre manchas
de nubes y, una vez mds, encaminé sus pasos hacia el sur.

La Torre del Elefante

Siguiendo hacia el sur y pasando por las abruptas montafias que separan los pueblos hiboreos del
este de las estepas turanias, Conan llega finalmente a Arenjun, la conocida « Ciudad de los
Ladrones» de Zamora. Ajeno a la civilizacion y profundamente andrquico por naturaleza, no tarda
en encontrar -o mejor dicho, en ganarse- un lugar como ladréon profesional entre gentes que
consideran el robo como un arte y una ocupacion respetable. Por ser muy joven atin, y mds osado
que hadbil, sus progresos en la nueva profesion son bastante lentos al comienzo.

Las antorchas resplandecian 16bregamente en las fiestas del Maul, donde los ladrones del este celebraban el
carnaval por la noche. En el Maul podian estar de juerga y hacer todo el ruido que quisieran, puesto que las
personas decentes evitaban esos barrios y los guardianes, bien pagados con monedas de todas clases, no
interferfan en sus diversiones. A lo largo de las callejuelas tortuosas y sin empedrar, llenas de basura y de
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charcos fangosos, los juerguistas borrachos caminaban tambaledndose y gritando estrepitosamente. El acero
relucia en las sombras de donde provenian las risas estridentes de las mujeres y los ruidos de escaramuzas y
peleas. La pélida luz de las antorchas se reflejaba a través de las ventanas rotas y de las puertas abiertas de
par en par, y en el exterior, el olor a rancio del vino y de los cuerpos sudorosos, el clamor de los bebedores
que golpeaban las duras mesas con los pufios y cantaban canciones obscenas, sorprendian como una bofetada
en pleno rostro.

Las risotadas resonaban estrepitosamente en el techo bajo y manchado por el humo de uno de aquellos antros
donde se reunian picaros de todo tipo luciendo toda clase de andrajos y harapos; habia rateros furtivos,
raptores lascivos, ladrones de dedos &giles, bravucones jactanciosos con sus mozas, mujeres de voces
estridentes vestidas con ropas no menos chillonas. Los bribones del lugar eran mayoria: zamorios de piel
oscura y 0jos negros, con dagas en sus cintos y astucia en los corazones. Pero también habia alli lobos de
varios pueblos extranjeros. Llamaba la atencion un gigante hiperboreo renegado, taciturno, peligroso, con un
sable colgando de su ligubre y feroz corpachdn, puesto que los hombres llevaban el acero sin disimulo en el
Maul. Habia también un falsificador shemita, de nariz ganchuda y rizada barba de color negro azulado. Un
poco mas alld, una moza brythunia de mirada descarada sentada sobre las rodillas de un hombre de
Gunderland de cabello leonado; se trataba de un mercenario errante, un desertor de algiin ejército derrotado.
Y el obeso y grosero bribon, cuyas bromas procaces eran motivo de regocijo general, era un secuestrador
profesional que habia venido de la lejana tierra de Koth para ensefiar a los zamorios a raptar mujeres, si bien
éstos conocian mucho mejor este arte de lo que aquel hombre pudiera saber jamds. El kothiano hizo una
pausa en la descripcion de los encantos de una de sus posibles victimas y se llevé a la boca una enorme jarra
de espumeante cerveza. Luego se lami6 los gruesos labios y dijo:

-Por Bel, dios de los ladrones, que voy a ensefiarles como se roba una mujer; estard del otro lado de la
frontera de Zamora antes del amanecer, y alli habra una caravana esperdndola. Un conde de Ofir me prometié
trescientas piezas de plata por una esbelta joven brythunia de buena familia. Estuve vagando varias semanas
por las ciudades fronterizas, donde me hacia pasar por mendigo, hasta que encontré una que valiera la pena.
iAh, qué guapa es esta golfa!

Cuando terminé de decir esto echd al aire un beso lascivo.

-Conozco sefores de Shem que darian por ella el secreto de la Torre del Elefante -dijo volviendo a su
cerveza.

Alguien tir6 de la manga de su tunica y el hombre volvié la cabeza, frunciendo el entrecejo por la
interrupcién. Vio entonces a un joven alto y corpulento que se encontraba de pie a su lado. El desconocido
estaba tan fuera de lugar en ese antro como un lobo gris entre las ratas de las cloacas. Su pobre y raida tinica
dejaba ver las fornidas lineas de su fuerte cuerpo, sus anchos y recios hombros, el pecho macizo, la fina
cintura y los brazos fuertes y musculosos. Su piel estaba bronceada por soles remotos, sus 0jos eran azules y
fogosos, y una desgrefiada melena negra coronaba su amplia frente. De su cinto colgaba una espada dentro de
una vieja vaina de cuero.

El hombre de Koth retrocedié involuntariamente, porque el hombre no pertenecia a ninguna de las razas
civilizadas que conocia.

-Has mencionado la Torre del Elefante -dijo el forastero hablando en lengua zamoria con acento extranjero-.
He oido muchas cosas acerca de esa torre. {Cudl es su secreto?

La actitud del muchacho no parecia amenazadora, y el valor del kothiano habia aumentado por efectos de la
cerveza y la manifiesta aprobacion del publico. El hombre lo mir6 henchido de vanidad y dijo:

-¢El secreto de la Torre del Elefante? -exclam6-. Bueno, cualquier imbécil sabe que el sacerdote Yara vive
alli con la enorme joya llamada Coraz6n de Elefante; ése es el secreto de su magia.

El barbaro estuvo callado un momento asimilando estas palabras.

-Yo he visto esa torre -dijo-. Estd en un enorme jardin situado en lo alto de la ciudad y rodeado de elevadas
murallas. No he visto guardianes. Las murallas parecian faciles de escalar. ;Por qué nadie ha robado esa
misteriosa piedra preciosa?

El hombre de Koth se qued6 boquiabierto ante la ingenuidad del muchacho y se eché a reir con carcajadas
burlonas, a las que se sumaron todos los presentes.

-iEscuchad a este pagano salvaje! -vocifer6-. jPretende robar la joya de Yara! jEscucha, muchacho! -dijo
dirigiéndole una mirada- siniestra al joven-. Vaya, supongo que eres una especie de barbaro del norte.
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-Soy cimmerio -respondi6 el forastero con tono poco amistoso.

La respuesta y el modo en que lo dijo no significaban casi nada para el hombre de Koth; se trataba de un
remoto reino del sur, en las fronteras de Shem, y €l s6lo conocia vagamente a las razas del norte.

-Entonces presta atencion y aprende, muchacho -dijo apuntando con su jarra de cerveza al desconcertado
joven-. Debes saber que en Zamora, y especialmente en esta ciudad, hay més intrépidos ladrones que en
cualquier otro lugar del mundo, incluido Koth. Si algtiin mortal hubiera sido capaz de robar la piedra preciosa,
puedes estar seguro de que habria desaparecido hace mucho tiempo. Td hablas de escalar las murallas, pero
una vez que lo hubieras hecho, desearias irte inmediatamente. Por la noche no hay guardianes, es decir,
guardianes humanos, en los jardines por una buena razén. Pero en el cuarto de guardia, en la parte inferior de
la torre, hay hombres armados, y aun si lograras escabullirte entre los que rondan por los jardines de noche,
tendrias que eludir a los soldados, porque la gema estd guardada en algin lugar de la parte superior de la
torre.

-Pero si alguien consiguiera atravesar los jardines -arguy6 el cimmerio-, ;jpor qué no iba a poder llegar hasta
la gema por la parte superior de la torre, eludiendo de ese modo a los soldados?

El hombre de Koth lo mir6 aténito una vez maés.

-jOid lo que dice! -grit6 en tono burlon-. jEste barbaro debe de ser un dguila capaz de volar hasta el borde
enjoyado de la torre, que se halla a tan sélo cincuenta metros de altura, y que tiene las paredes mds lisas y
resbaladizas que el cristal pulido!

El cimmerio mir6 furioso a su alrededor, molesto por las carcajadas burlonas con que los presentes acogieron
estas palabras. El no vefa nada gracioso en ello y era demasiado ajeno a la civilizacién para comprender la
falta de cortesia. Los hombres civilizados son menos amables que los salvajes porque saben que pueden ser
mas descorteses sin correr el riesgo de que les partan la cabeza. Estaba desconcertado y contrariado y habria
salido corriendo de alli, avergonzado, pero el kothiano decidié seguir mortificidndole.

-jAnda, anda! -grit6-. jCuéntales a estos pobres hombres, que han sido ladrones desde antes que a ti te
engendraran, diles como robarias tu la piedra!

-Siempre hay alguna manera de hacerlo, si el deseo estd unido al valor -contest6 el cimmerio en tono tajante
y lleno de rabia.

El hombre de Koth lo tom6 como un insulto personal y se puso rojo de ira.

-iCémo! -bramé-. ;Te atreves a ensefiarnos nuestro oficio, y a insinuar que somos unos cobardes? jVete!
jFuera de mi vista!

-grit6 empujando al cimmerio con violencia.

-¢Primero te burlas de mi y ahora me pones las manos encima? -dijo el barbaro con tono crispado, sintiendo
que le invadia la célera y devolviendo el empujén con un manotazo que

hizo caer al hombre que lo molestaba de espaldas sobre la tosca mesa.

La cerveza se derram¢ sobre la cara del kothiano y éste desenvainé la espada hecho una furia.

-iPerro pagano! -vociferé-. i Te voy a arrancar el corazén por esto!

El acero centelled y los presentes se apartaron rdapida y desordenadamente. En su desbandada tiraron la tnica
vela que habia alli, y el antro quedé a oscuras; se 0y6 el ruido de bancos rotos, los pasos rdpidos de la gente
que huia, gritos y blasfemias de individuos que tropezaban y caian encima de otros, y un estruendoso grito de
agonia que corto el alboroto como un cuchillo. Cuando volvieron a encender la vela, la mayor parte de los
parroquianos habian huido por las puertas y ventanas rotas, y los demds se apretujaban detras de los barriles
de vino y debajo de las mesas. El barbaro habia desaparecido; el centro de la habitacién estaba desierto, con
excepcion del cuerpo apuialado del hombre de Koth. El cimmerio lo habia matado en medio de la oscuridad
y la confusion, con el infalible instinto de los barbaros.

Las pélidas luces y el jolgorio de los borrachos se desvanecian detrds del cimmerio. El joven se quité la
desgarrada tinica y caminé desnudo por las callejuelas oscuras sin mds atuendo que el taparrabo y las
sandalias atadas con correas a sus piernas. Se movia con la suave agilidad natural de un tigre, y sus musculos
acerados se marcaban como ondas bajo la piel bronceada.

Lleg6 al sector de la ciudad reservado a los templos. Por todas panes brillaban a la luz de las estrellas las
niveas columnas de méarmol, las cupulas doradas y los arcos plateados, los altares de los innumerables y
extrafios dioses de Zamora. El muchacho no pensé mucho en esos dioses; sabia que la religion de los
zamorios, como todo lo que se referia a un pueblo civilizado y asentado desde hace mucho tiempo en el
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lugar, era intrincada y compleja y habia perdido en gran medida su pristina esencia original en medio de un
laberinto de foérmulas y rituales. Habia estado muchas horas en cuclillas en los patios de los fildsofos,
escuchando los razonamientos y discusiones de te6logos y maestros, y se habia ido de alli confuso y perplejo
y con una sola idea clara: que estaban todos locos.

Sus dioses eran simples y comprensibles; Crom era su jefe y vivia en una gran montafia, desde donde
sentenciaba el destino la muerte de los hombres. Era indtil invocar a Crom, porque era un dios tenebroso y
salvaje que odiaba a los débiles. Pero insuflaba valor a los hombres en el momento de nacer, asi como la
voluntad y el poder de matar a los enemigos, lo que, para la mentalidad del cimmerio, era lo tinico que cabia
esperar de un dios.

Las sandalias del joven no hacian ruido al caminar por el reluciente empedrado. No habia guardianes, porque
hasta los ladrones del Maul evitaban los templos, pues se sabia que habian caido extranas maldiciones sobre
los violadores. Delante de él, recortada contra el cielo, Conan vio la Torre del Elefante. Se pregunt6
asombrado por qué le habrian dado ese nombre. Nadie parecia saberlo. Nunca habia visto un elefante, pero
tenia la vaga nocion de que se trataba de un animal monstruoso, con una cola delante y otra detrds. Eso, al
menos, es lo que le habia dicho un shemita errante, que le jur6 que habia visto miles de animales como ésos
en la tierra de los hirkanios; pero era bien sabido lo mentirosos que son los hombres de Shem. De todos
modos, no habia elefantes en Zamora.

La torre resplandecia con un fulgor frio bajo el cielo nocturno. A la luz del sol, en cambio, su brillo era tan
deslumbrante que pocas personas podian soportarlo. Se decia que estaba hecha de plata. Era redondeada y
tenia la forma de un cilindro fino y perfecto, de casi cincuenta metros de altura, y su borde brillaba a la luz de
las estrellas debido a las enormes joyas que lo adornaban. La torre se alzaba entre los drboles exéticos y
cimbreantes de un jardin situado a gran altura. Habia una gran muralla alrededor de este jardin y por fuera un
terreno intermedio rodeado asimismo por un muro. No se veia ninguna luz; parecia que la torre no tuviera
ventanas, al menos por encima del nivel de la muralla interior. Tan sélo las gemas de la ctpula brillaban con
un resplandor helado bajo el firmamento.

Los matorrales cubrian parte de la muralla exterior, de menor altura. El cimmerio se acercé al paredén y lo
midi6 con la mirada. Era alto, pero €l podria saltar y alcanzar el borde con los dedos. Luego seria un juego de
nifios tomar impulso y pasar al otro lado, y no tenia ninguna duda de que podria salvar la muralla interior de
la misma manera. Pero vacil6 al pensar en los extrafios peligros que, segiin se decia, le esperaban a quien
entrase alli. Esa gente le resultaba extrafia y misteriosa; no eran de raza y ni siquiera tenian la misma sangre
que los brithunios mds occidentales, los nemedios, los kothios y los aquilonios, de cuyas culturas y misterios
habia oido hablar. Los zamorios, en cambio, eran un pueblo muy antiguo y, por lo que pudo apreciar, muy
maligno.

Pens6 en Yara, el sumo sacerdote que condenaba a los hombres y lanzaba extrafias maldiciones desde su
enjoyada torre, y se le pusieron los pelos de punta al recordar la leyenda que le conté un paje ebrio de la
corte, segun la cual Yara se habia reido en la cara de un principe hostil y alzé delante de él una gema que
brillaba con un resplandor incandescente y maligno de la que emergieron unos rayos cegadores que
envolvieron al principe; éste cay6 al suelo dando un grito y quedé reducido a un marchito bulto oscuro que se
convirtié en una arafia negra y, cuando ésta trat6 de huir frenéticamente, Yara la aplast6 con el pie.

Yara no salia con frecuencia de su torre magica, y cuando lo hacia era para lanzar una maldicion y hacer el
mal a algun hombre o pueblo. El rey de Zamora le temia mds que a la muerte, y estaba siempre borracho
porque era la unica forma de soportar el miedo. Yara era muy viejo; la gente decia que tenia cientos de anos
y agregaba que viviria eternamente debido al poder magico de su piedra preciosa, que los hombres llamaban
Corazén de Elefante. Esta era la tinica razén por la que llamaban Torre del Elefante a su morada.

El cimmerio, enfrascado en estos pensamientos, corrié rdpidamente hacia la muralla. Oy6 unos pasos quedos
dentro del jardin y un sonido metélico de acero y se dijo que, a pesar de lo que afirmaban, un guardidn
rondaba por aquellos jardines. Conan esper6 para ver si lo ofa pasar nuevamente, pero el silencio era total en
aquellos misteriosos jardines.

Finalmente la curiosidad pudo més que €. Dio un ligero salto, apoy6 una mano en la muralla y de un impulso
saltd hacia arriba. Se tendié de bruces sobre el ancho borde y miré hacia abajo para observar el amplio
espacio que habia entre las murallas. No habia ningiin arbusto, pero vio unas matas cuidadosamente
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recortadas cerca de la muralla interior. La luz de las estrellas alumbraba el cuidado césped y se ofa el rumor
de una fuente.

El cimmerio se dejo caer sigilosamente hacia el interior y desenvainé la espada mirando en todas direcciones.
Se estremecié de miedo como todos los salvajes cuando se ven sin proteccion bajo la desnuda luz de las
estrellas, y avanz con paso ligero hacia la curva de la muralla, pegado a su sombra, hasta que se encontré
frente al matorral que habia visto antes. Entonces corrié velozmente hacia alli y casi tropez6 contra un bulto
que habia en el suelo entre los arbustos.

Una répida mirada en todas direcciones le aseguré que no habia ningiin enemigo a la vista; entonces se
agachd para investigar- Sus agudos ojos le permitieron descubrir, aun en la semioscuridad, a un hombre
corpulento que llevaba una armadura plateada y el casco con penacho de la guardia real zamoria Junto a él
habia un escudo y una lanza y se dio cuenta de inmediato de que el hombre habia sido estrangulado. El
barbaro mird preocupado a su alrededor. Supo en seguida que aquel hombre debia de ser el guardia que habia
oido pasar desde su escondite. En ese breve intervalo de tiempo unas manos anénimas habian emergido de la
oscuridad para quitarle hasta el dltimo halito de vida al soldado.

Aguzando la vista en la penumbra, vio que alguien se movia entre los arbustos préoximos a la muralla. Se
dirigi6 hacia alli empufiando la espada. No hizo mas ruido que el que hubiera hecho una pantera acechando
furtivamente en la noche, pero a pesar de ello el hombre al que seguia lo oyd. El cimmerio alcanz6 a ver un
enorme cuerpo cerca de la muralla y se sinti¢ aliviado al comprobar que al menos era una figura humana;
entonces el individuo gir6 rdpidamente sobre sus talones y lanzé un grito de asombro que denotaba pénico,
hizo ademan de dar un salto hacia adelante, con las manos extendidas, pero retrocedio al ver el brillo de la
espada de Conan. Durante unos segundos llenos de tension ninguno dijo una palabra, sino que esperaron
atentos a lo que pudiera ocurrir.

-Td no eres soldado -dijo finalmente el extrafio en voz muy baja-. Tud eres un ladrén igual que yo.

- Y quién eres ti? -pregunt6 el cimmerio con un susurro receloso.

-Soy Taurus de Nemedia.

El joven barbaro baj6 su espada y dijo:

-He oido hablar de ti. Todos te llaman el principe de los ladrones.

El extrafio le contestd con una risa contenida. Taurus era tan alto como el cimmerio, pero mds corpulento;
aunque tenia un voluminoso vientre y era gordo, cada uno de sus movimientos denotaba un magnetismo
dindmico y sutil, que se reflejaba en sus penetrantes ojos que brillaban como centellas, llenos de vida, aun a
la luz de las estrellas. Iba descalzo y llevaba algo que parecia una cuerda fuerte y delgada enrollada, con
nudos distribuidos en forma regular.

-¢Quién eres? -susurro.

-Soy Conan el cimmerio -contestd el joven-. He venido a ver si podia robar la gema de Yara, que todos
llaman Coraz6n de Elefante.

Conan not6 que el enorme vientre se sacudia por las risas contenidas del nemedio, pero se dio cuenta de que
no eran despectivas.

-iPor Bel, dios de los ladrones! -dijo Taurus entre dientes-. Yo habia pensado que era el tnico con valor
suficiente para intentar este robo. Estos zamorios se consideran ladrones. jBah! Conan, me gusta tu osadia.
Nunca he compartido una aventura con nadie, pero por Bel que vamos a intentar esto juntos, si estds de
acuerdo.

-Entonces, ;td también estas en busca de la gema?

- Qué otra cosa podia buscar? He estado trazando mis planes durante meses, pero me parece que td, en
cambio, has actuado en forma impulsiva, amigo.

-¢Eres ti quien ha matado al soldado?

-Por supuesto. Me arrastré por la muralla cuando €l estaba en el otro extremo del jardin. Cuando me escondi
entre los matorrales me oy9, o crey6 haber oido algo. En el momento en que cometi6 el error de venir hacia
mi, fue muy fécil ponerme detrds de él y apretarle el cuello por sorpresa, asfixidndolo hasta que exhalara el
ultimo suspiro de su necia vida. Era, como casi todos los hombres, medio ciego en la oscuridad.

-Pero has cometido un error -dijo Conan.

Los ojos de Taurus se encendieron de célera cuando dijo:

-;Un error, yo? jImposible!
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-Deberias haber ocultado el caddver entre los arbustos.

-El novato pretende ensefar su arte al maestro. Debes saber que no cambian la guardia hasta pasada la
medianoche. Si alguien viene a buscarlo ahora y encuentra su cuerpo, ird a comunicarle inmediatamente la
noticia a Yara, lo que nos darfa tiempo para escapar. Pero si no lo hallaran, rastrearan los arbustos y nos
atrapardn como a ratas en una trampa.

-Tienes razén -admitié Conan.

-Asi es. Ahora escucha. Estamos perdiendo tiempo con esta maldita discusion. No hay guardianes en el
jardin interior, quiero decir guardianes humanos, aunque hay centinelas que son mucho mas peligrosos atin.
Es su presencia la que me ha detenido durante tanto tiempo, pero finalmente he descubierto una forma de
burlarlos.

- Y qué me dices de los soldados que vigilan en la parte inferior de la torre?

-El viejo Yara vive en las habitaciones superiores. Por ese camino entraremos... y saldremos, espero. No me
preguntes como. He planeado una forma de hacerlo. Nos introduciremos furtivamente por la parte superior de
la torre y estrangularemos al viejo Yara antes de que nos pueda hechizar con alguno de sus condenados
maleficios. Al menos lo intentaremos; corremos el riesgo de que nos convierta en arafias o0 en sapos
asquerosos, pero por otro lado tenemos la posibilidad de obtener toda la riqueza y el poder del mundo. Un
buen ladrén debe saber correr riesgos.

-Iré hasta donde sea -dijo Conan, quitindose las sandalias.

-Entonces, sigueme.

Taurus terminé de decir esto y se volvid, tomé impulso, se aferrd a la muralla y salté. La agilidad de aquel
hombre era asombrosa, teniendo en cuenta su tamano; parecia casi deslizarse hacia el borde del muro. Conan
lo siguid y cuando estaban de bruces sobre el ancho paredén, hablaron en voz baja.

-No veo ninguna luz -dijo Conan entre dientes.

La parte inferior de la torre se parecia mucho a la parte que se veia desde fuera del jardin: un cilindro
perfecto y brillante, que no parecia tener ninguna abertura.

-Hay puertas y ventanas habilmente construidas -respondié Taurus-. Pero estin cerradas. Los soldados
respiran el aire que viene de arriba.

El jardin era un vago conjunto de sombras cubiertas de pequefios arboles donde se balanceaban sobriamente
en la oscuridad ligeros arbustos. El cauto espiritu de Conan sinti6 el aura amenazadora que se cernia sobre
aquel lugar. Percibié la mirada ardiente de unos ojos invisibles y sintid6 un aroma sutil que le eriz6
instintivamente el pelo de la nuca como a los sabuesos cuando huelen la presencia de su antiguo enemigo.
-Sigueme -susurré Taurus-. Ven detrds de mi, si aprecias en algo tu vida.

Extrayendo de su cinto lo que parecia ser un tubo de cobre, el nemedio se dejo caer nuevamente encima del
césped interior. Conan lo seguia de cerca con la espada preparada, pero Taurus lo empujé hacia atrés, contra
la pared, y se qued6 inmodvil. Estaba en una actitud de tensa expectacion y su mirada, al igual que la de
Conan, estaba fija en las sombras de los arbustos que habia cerca de alli. La mata se movia a pesar de que la
brisa habia dejado de soplar. En ese momento vieron dos enormes ojos resplandecientes entre las ondulantes
sombras y detrds de éstos pudieron ver otros destellos de fuego que centelleaban en la oscuridad.

-iLeones! -musit6é Conan.

-Si. De dia los encierran en unas cavernas subterrdneas que hay debajo de la torre. Por eso no hay guardianes
en este jardin. Conan conto rdpidamente los ojos y dijo:

-Yo veo cinco, pero quizd haya mas en los matorrales. Nos atacardn de un momento a otro.

-iSilencio! -dijo Taurus en voz muy baja apartdndose del muro con prudencia, como si estuviera caminando
sobre cuchillas, y alzando el delgado tubo.

Se oifan ruidos sordos provenientes de las sombras y se veia avanzar los ojos resplandecientes. Conan
percibi6 las inmensas mandibulas babeantes y las colas que azotaban el aire en todas direcciones. La tension
era insoportable. El cimmerio empui6 la espada, a la espera del inevitable ataque de los gigantescos cuerpos.
Entonces Taurus se llevo el extremo del tubo a los labios y sopl6 con fuerza. Un gran chorro de polvo dorado
salid por el otro extremo y se extendio instantdneamente formando una densa nube de color verde amarillento
que cubrid los arbustos, ocultando los resplandecientes 0jos.

Taurus corri6 apresuradamente hacia el muro. Conan lo miré sin comprender. La densa nube ocultaba los
matorrales y no se oia nada.
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-¢Qué es ese polvo? -pregunt el joven, preocupado.

-iEs la muerte! -dijo el nemedio con tono sibilante-. Si se levantara viento y soplara en nuestra direccion,
tendriamos que huir saltando la muralla. Pero no, no se ha levantado viento y la nube se estd disipando.
Espera hasta que desaparezca del todo. Respirar ese polvo supone la muerte.

Finalmente quedaron flotando s6lo unas tenues nubécillas amarillentas en el aire; cuando desaparecieron,
Taurus indicé a su compaiero con la mano que avanzara. Se dirigieron sigilosamente hacia los arbustos y
Conan se qued6 boquiabierto.

Tendidos en el suelo entre las sombras yacian cinco cuerpos de color pardo cuya mirada feroz se habia
extinguido para siempre. Un olor dulzén y empalagoso persistia en el aire.

-iMurieron sin lanzar un solo rugido! -murmurd6 el cimmerio-. Taurus, ;qué era ese polvo?

-Estaba hecho con flores de loto negro, que crecen en las selvas remotas de Khitai, en la que s6lo habitan los
monjes de craneo amarillo de Yun. Esas flores causan la muerte al que las huele.

Conan se arrodill6 al lado de los enormes animales muertos, asegurdndose de que no podian hacerle dafo.
Movié la cabeza pensando que la magia de las tierras exoéticas era terrible y misteriosa los ojos de los
barbaros del norte.

- Por qué no matamos a los soldados de la torre de la misma manera? -pregunt6 el muchacho.

-Porque ése era todo el polvo que tenia. Su obtencion fue una hazafa que por si sola hubiera bastado para
hacerme famoso entre todos los ladrones del mundo. Lo robé de una caravana que se dirigia a Estigia, y me
apoderé de él, con su bolsa tejida con hilos de oro, cogiéndola entre los anillos de la inmensa serpiente que lo
cuidaba, sin siquiera despertarla. jPero, vamos ya, por Bel! ; Vamos a pasarnos toda la noche hablando?
Entonces se arrastraron entre los arbustos hasta llegar a la fulgurante base de la torre, y alli, imponiendo
silencio con un gesto, Taurus desenroll la cuerda de nudos, en uno de cuyos extremos habia un fuerte
gancho de acero. Conan intuy6 cudl era su plan y no hizo ninguna pregunta. Entre tanto, el nemedio cogio la
soga a corta distancia del gancho y comenzé a hacerlo girar sobre su cabeza. Conan apoy6 su oreja sobre la
lisa superficie del muro para ver si escuchaba algo, pero no oyé nada. Evidentemente, los soldados que
estaban dentro no sospechaban la presencia de los intrusos, que habian hecho menos ruido que el viento de la
noche soplando entre los arboles. Sin embargo, el barbaro sentia un extrafio nerviosismo. Tal vez fuera por el
olor de los leones, que se percibia en todas partes.

Taurus lanzé la cuerda con un movimiento uniforme y ondulante de su fuerte brazo. El gancho traz6 una
extrafia curva, dificil de describir, y desaparecié por encima del enjoyado borde. Aparentemente qued6 bien
sujeto, pues los cuidadosos tirones del hombre no consiguieron aflojarlo.

-Suerte al primer intento -murmuré Taurus-. Ahora...

El salvaje instinto de Conan hizo que se volviera subitamente, porque la muerte que estaba encima de ellos
era silenciosa. Un vistazo basté para que el cimmerio viera la gigantesca sombra parda, erguida bajo el
firmamento, prepardndose para el ataque mortal. Ningun hombre civilizado se habria movido con la rapidez
del barbaro. Su espada centelled helada bajo la luz de las estrellas, impulsada por la fuerza y el valor
desesperado del joven, y en ese momento el hombre y la bestia rodaron juntos por el suelo.

Maldiciendo de modo incoherente para sus adentros, Taurus se agachd para observar los cuerpos y vio que
las extremidades de su compafiero se movian tratando de quitarse de encima el enorme peso flaccido que
tenia sobre su cuerpo. El nemedio mird y vio asombrado que el ledn estaba muerto, con el crdneo partido en
dos. Taurus sujetd el cuerpo del animal muerto y; con su ayuda, Conan lo empuj6 a un lado y se levant6
aferrando aun su espada manchada de sangre.

-¢Estés herido, amigo? -pregunté boquiabierto Taurus, todavia perplejo por la pasmosa rapidez con la que
habfia ocurrido todo.

-iPor Crom, no! -respondi6 el barbaro-. Pero me he librado por poco. ;Por qué esa maldita bestia no rugié en
el momento de atacar?

-Todo es extrafio en este jardin -dijo Taurus-. Los leones atacan en silencio, al igual que las otras muertes.
Pero sigamos; aunque hemos hecho poco ruido en la pelea, los soldados pueden haber oido algo, a menos que
estén dormidos o borrachos. Esa fiera estaba en alguna otra parte del jardin y escap6 a la muerte de las flores,
pero seguramente ya no hay mds animales. Ahora debemos trepar por esta cuerda; imagino que no es
necesario preguntar a un cimmerio si puede hacerlo.

-Si resiste mi peso -dijo Conan con un gruitido, mientras limpiaba su espada en la hierba.
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-Puede aguantar tres veces mi propio peso -repuso Taurus-. Estd hecha con trenzas de mujeres muertas, que
yo mismo cogi de sus tumbas a medianoche, y que luego sumergi en la mortifera savia del arbol de upas,
para hacerlas resistentes. Yo subiré primero, y luego me seguirds tu de cerca.

El nemedio aferré la soga enganchando una rodilla en ella, y comenz6 el ascenso; subié como un gato, a
pesar de la aparente torpeza de su pesado cuerpo. El cimmerio fue tras él. La cuerda oscilaba y giraba sobre
si misma, pero los hombres siguieron escalando. Ambos habian trepado por lugares mds dificiles en otras
ocasiones. Veian el resplandor del borde enjoyado de la torre por encima de ellos, que sobresalia un poco de
la pared perpendicular, de modo que la cuerda colgaba unos cincuenta centimetros a los lados de la torre, lo
que facilitaba el ascenso.

Continuaron trepando en silencio, viendo cémo las luces de la ciudad se hacian més pequenas a medida que
subian, y el brillo de las estrellas se atenuaba por el resplandor de las joyas que adornaban el borde del
edificio. Por fin Taurus tendi6 una mano y se aferr6é al borde y con un impulso salté al otro lado. Conan se
detuvo un momento en el borde mismo, fascinado por las enormes y frias joyas cuyo fulgor lo deslumbraba.
Habia diamantes, rubies, esmeraldas, zafiros, turquesas y piedras de la luna incrustadas como rutilantes
estrellas en un cielo de plata luciente. Desde lejos su brillo se fundia en un solo resplandor blanco, pero
ahora, de cerca, centelleaban con un millén de matices que cubrian todo el arco iris, hipnotizando al
muchacho con sus reverberaciones.

-Aqui hay una fabulosa fortuna, Taurus -susurr6 el joven.

-jApresurate! Si conseguimos el Corazén, esto y todo lo demds serd nuestro -le contestd el nemedio con un
gesto de impaciencia.

Conan trep6 por el fulgurante borde. El techo de la torre estaba unos metros por debajo del saliente enjoyado.
Era plano y estaba hecho de una sustancia de color azul oscuro, amalgamado en oro, de modo que el conjunto
parecia un enorme zafiro salpicado de brillantes polvos de oro. Del otro lado parecia haber una especie de
habitacion construida sobre el techo, del mismo material que las paredes de la torre, adornada con figuras
hechas con gemas mds pequefias; la unica puerta que se vefa era de oro macizo con paneles labrados e
incrustaciones de piedras preciosas que resplandecian con un fulgor helado.

Conan lanz6 una mirada hacia el rutilante océano de luces que se desplegaban a lo lejos, y mir6 a Taurus. El
nemedio estaba recogiendo y enrollando la soga. Ensefié a Conan el lugar en el que se habia enganchado el
acero y pudieron ver que la punta habia quedado sujeta debajo de una resplandeciente joya en el lado interior
del borde.

-Tuvimos suerte una vez mdas -musité el hombre-. Era de imaginar que el peso de ambos podria haber
destrozado la piedra. Ahora sigueme, que los verdaderos peligros de nuestra aventura acaban de empezar.
Estamos en la guarida de la serpiente, y no sabemos donde estd escondida.

Atravesaron a rastras la misteriosa y brillante terraza como tigres detrds de su presa y se detuvieron delante
de la puerta de oro. Con mano cautelosa y hdbil, Taurus la empujé un poco y ésta se abrid sin ofrecer
resistencia; ambos miraron hacia el interior, en guardia contra lo que pudiera suceder. Por encima del hombro
del nemedio, Conan vio una resplandeciente habitacidn, cuyas paredes, cielo raso y suelo estaban cubiertos
de enormes joyas blanquecinas que la iluminaban con un brillo deslumbrante. No habia sefiales de vida.
-Antes de cortar nuestra retirada -dijo Taurus en voz baja-, vuelve al borde de la torre y mira en todas
direcciones. Si ves algiin movimiento de soldados en los jardines o cualquier otra sefial sospechosa, vuelve a
decirmelo. Yo te espero aqui.

Conan no veifa razones para ello, por lo que tuvo una leve sospecha en su cauto dnimo respecto a su
compafiero, pero a pesar de ello hizo lo que Taurus le pedia. En cuanto Conan se dio la vuelta, el nemedio se
desliz6 hacia el interior de la habitacion y la cerré por dentro. Conan se arrastrd hacia el borde de la torre y
después de comprobar que no habia ningiin movimiento sospechoso en los ondulantes matorrales de abajo,
regresO a la puerta de la torre, y de repente oyé un grito ahogado desde el interior.

El cimmerio, electrizado, dio un salto y la puerta se abrié de par en par, dejando ver la silueta de Taurus
recortada contra el frio fulgor del fondo. El hombre se tambale6 y sus labios se entreabrieron, pero sélo se
oy6 un estertor seco. Aferrdndose a la puerta dorada en busca de apoyo, dio unos pasos vacilantes por la
terraza y luego se desplomo de bruces, apretandose la garganta. La puerta se cerrd a sus espaldas.
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Conan, encogido como una pantera acorralada, no vio nada detrds del nemedio herido en el breve instante en
que la puerta estuvo abierta, salvo una engafiosa sombra que cruzé como una flecha por el reluciente suelo.
Nadie vino detrds de Taurus a la terraza, y Conan se inclin6 sobre el hombre caido.

El nemedio mir6 hacia arriba con los ojos dilatados y vidriosos, con un desconcierto aterrador. Sus manos se
clavaron en la garganta, sus labios babearon y emitieron un murmullo, y de pronto se puso rigido; el atonito
cimmerio se dio cuenta de que estaba muerto. Tuvo la sensacién de que Taurus habia lanzado su dltimo
suspiro sin saber qué clase de muerte se habia abatido sobre él. Conan mird perplejo hacia la enigmatica
puerta de oro. En aquel recinto vacio, de paredes llenas de deslumbrantes joyas, la muerte habia sorprendido
al principe de los ladrones tan rdpida y misteriosamente como la que €l habia ocasionado a los leones del
jardin.

El barbaro pas6 su mano con cuidado por el cuerpo semidesnudo del hombre tratando de ver si habia una
herida, pero las Unicas sefiales de violencia que tenian estaban entre los hombros, en la base de su cuello de
toro; eran tres heridas pequefias como si tres ufias afiladas se hubieran hundido profundamente en su carne.
Los bordes de las heridas eran negros y emanaban un leve hedor putrefacto. ;Serian dardos envenenados? -se
pregunté Conan-. Pero en ese caso, deberian estar clavados todavia en las heridas.

El cimmerio se acerco cautelosamente a la puerta dorada, la empuj6 y vio ante sus ojos una habitacién vacia,
bafiada por el resplandor helado y rutilante de mirfadas de piedras preciosas.

En el mismo centro del cielo raso observé distraidamente un dibujo extrafio; se trataba de un disefio
octogonal de color negro en cuyo centro brillaban cuatro piedras preciosas con un fulgor rojo distinto al
resplandor blanco de las demds joyas. En el extremo opuesto de la habitacién habia otra puerta, igual a
aquella en la que €l se hallaba, aunque no tenia paneles tallados. ;La muerte habria venido de alli y, una vez
logrado su designio, se habria alejado por el mismo sitio?

Después de cerrar la puerta, el cimmerio dio unos pasos por la habitacidn. Sus pies desnudos no hacian ruido
sobre el suelo cristalino. No habia sillas ni mesas; se veian tan sélo tres o cuatro lechos cubiertos de seda, con
extrafios bordados en oro, y varios cofres de caoba con refuerzos de plata. Algunos de éstos estaban cerrados
con pesados candados dorados; otros, tenian las tapas talladas abiertas, y en ellos se veian montafias de joyas
en un exuberante y desordenado derroche de color para asombro del cimmerio. Conan lanz6 un juramento
entre dientes. Aquella noche habia visto mds riquezas que las que jamds hubiera imaginado que existieran en
todo el mundo y sinti6 vértigo de s6lo pensar en el valor de la joya que estaba buscando.

Se encontraba en el centro de la habitacion y avanzé cautelosamente con la cabeza alta y empufiando la
espada, cuando la muerte lo atac6 de nuevo silenciosamente. Una sombra pasé volando por el
resplandeciente suelo como unica advertencia, y lo que le salvo la vida fue el instintivo salto que dio hacia un
lado. Vislumbré por un instante una cosa negra y peluda que pas6 por encima de €l con un chasquido de
colmillos, y algo que le salpic6 el hombro desnudo; eran como gotas de fuego liquido. Al dar un salto hacia
atrds, con la espada en alto, vio que esa cosa horrible cay¢é al suelo, gir6 y corrié hacia él con asombrosa
velocidad; se trataba de una arafia negra, imposible de imaginar, salvo en las pesadillas mas horrendas.

Era grande como un cerdo, y sus ocho patas gruesas y peludas transportaban su monstruoso cuerpo a gran
velocidad; sus cuatro ojos de brillo maligno centellearon con una expresion de una inteligencia terrible, y sus
.colmillos destilaban un veneno que Conan ya conocia por las quemaduras que unas pocas gotas le habian
producido en el hombro; entonces comprendié que el veneno estaba cargado de muerte, de una muerte rapida
y segura. Este era el asesino que se habfa dejado caer desde el centro del cielo raso y habia atacado al
nemedio en el cuello. {Qué necios habian sido, por no sospechar que las habitaciones superiores estarian tan
bien cuidadas como las inferiores!

Estos pensamientos pasaron rdpidamente por la cabeza de Conan mientras el monstruo se abalanzaba sobre
él. Dio un gran salto y la arafia pas6 por debajo, giré y volvié al ataque. Esta vez el joven la eludi6 dando un
salto hacia el costado y le asest6 un golpe con la espada. Su afilada hoja le cercend una de las patas peludas y
volvié a salvarse cuando el monstruo se revolvid contra €l, con los colmillos chasqueando endiabladamente.
Pero la arafia abandond la persecucidn; se volvid, salié corriendo por el suelo cristalino y subi6 por la pared
hasta el cielo raso, donde se encogié por un instante, mirdndolo fijamente con sus demoniacos 0jos rojos.
Entonces, sin mediar sefial alguna, se lanz6 hacia el espacio, dejando tras de si una hebra de una sustancia

gris y pegajosa.
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Conan retrocedi6 para eludir el cuerpo que caia violentamente sobre él, y luego se agachd frenéticamente
justo a tiempo para no quedar atrapado en la gruesa hebra de la tela de arafia. El joven vio la intencién del
monstruo y salté hacia la puerta, pero la arafia fue mds rdpida y lanzé una hebra pegajosa hacia alli,
aprisiondndolo. No se atrevid a cortarla, porque sabia que aquella sustancia se quedaria pegada a la hoja y,
antes de que pudiera limpiarla, el monstruo endemoniado le habria clavado sus colmillos en la espalda.
Entonces comenzé un juego desesperado, en el que el ingenio y la agilidad del hombre se enfrentaban a la
astucia demoniaca y a la rapidez de la gigantesca arafia. Esta no volvié a correr por el suelo atacando
directamente, ni lanzé su cuerpo por el aire contra él, sino que corrid por el cielo raso y por las paredes,
tratando de enredar al muchacho con los lazos que formaba la sustancia gris y pegajosa, que arrojaba con
diabdlico acierto. Aquellas hebras eran gruesas como sogas, y Conan se dio cuenta de que si quedaba
envuelto en ellas, ni siquiera su fuerza desesperada podria librarlo del ataque del monstruo.

Aquella danza diabdlica continud por todo el recinto en medio de un silencio absoluto, s6lo interrumpido por
la respiracion agitada del hombre y el ruido sordo de sus pies desnudos arrastrandose por el brillante suelo, y
por el terrible castafieteo de los colmillos del monstruo. Las hebras grises yacian enrolladas sobre el suelo;
estaban adheridas a las paredes, cubrian los cofres llenos de joyas y los lechos de seda y pendian como
oscuros festones del cielo raso enjoyado. La increible agilidad de los ojos y de los musculos de Conan
lograron mantenerlo a salvo, aunque las pegajosas hebras le habian pasado tan de cerca que llegaron a
lastimar su piel desnuda. El muchacho sabia que no podia eludirlas por mucho tiempo; no sélo tenia que
prestar atencion a las hebras que colgaban oscilantes del techo, sino también a las que estaban en el suelo.
Tarde o temprano las hebras pegajosas lo envolverian como una serpiente, y entonces, envuelto como un
gusano en el capullo de seda, estaria a merced del monstruo.

La arafia atravesé la habitacion corriendo, con la hebra gris ondulando detrds. Conan dio un gran salto y se
subid a uno de los lechos; con un rdpido giro el monstruo se subié por la pared y la hebra salté del suelo
como si estuviera viva, apresando el tobillo del cimmerio. Este cay6 al suelo tironeando frenéticamente para
librarse de la tela de arafia que lo tenfa cogido como un tornillo blando o el anillado cuerpo de una serpiente.
El peludo monstruo bajé corriendo por la pared para consumar su captura. En el frenesi de la batalla, Conan
cogi6 uno de los cofres de joyas y lo arroj6 con todas sus fuerzas. El imponente proyectil fue a dar en medio
de las negras patas y aplasté al monstruo contra la pared con un crujido sordo y repugnante. La sangre y la
baba verdosa salpicaron en todas direcciones y el destrozado cuerpo cayé al suelo junto con el cofre. La
arafia negra quedo aplastada entre una cantidad enorme de rutilantes joyas; las patas peludas se movieron
cadticamente, los ojos moribundos de la arafia lanzaron una dltima mirada que brill6 como un rubi entre las
centelleantes piedras preciosas.

Conan mir6 a su alrededor y al ver que no aparecia otro monstruo se aplicé a quitarse la telarana que lo
apresaba. La sustancia gris se adheria tenazmente a su tobillo y a sus manos, pero por fin consigui6 liberarse.
Cogi6 su espada y se abrié camino eludiendo los grises anillos y las hebras y se dirigi6 hacia la puerta
interior. No podia imaginar los horrores que le esperaban alli. El cimmerio estaba enardecido y, puesto que
habia venido de tan lejos y superado tantos peligros, estaba resuelto a ir hasta el final de la aventura,
ocurriera lo que ocurriese. Tuvo la sensacion de que la joya que buscaba no se encontraba entre las que
estaban desparramadas desordenadamente por la resplandeciente habitacion.

Cuando hubo pasado por entre las hebras que obstruian la puerta interior, advirtié que ésta no estaba cerrada.
Se pregunt6 si los soldados habrian descubierto su presencia. Lo cierto es que €l se encontraba encima de
ellos y, si era cierto lo que se decia, estaban habituados a oir ruidos extrafios en la torre, sonidos siniestros y
gritos de agonia y horror.

El cimmerio no dejaba de pensar en Yara, y no se sentia del todo confiado cuando abri6 la puerta. Pero s6lo
alcanz6 a ver un tramo de escalones plateados que descendian, apenas iluminados por una luz que no podia
adivinar de dénde venia. Bajo silenciosamente, empuiiando la espada. No oy6 ningtn ruido, y poco después
llegd hasta una puerta de marfil con hematites incrustados. Se detuvo a escuchar, pero no oy6 nada desde el
interior; s6lo se veian salir lentas volutas de humo por debajo de la puerta, que despedian un olor extrafio y
desconocido para el cimmerio. Mds abajo, la escalera plateada seguia descendiendo hasta perderse en las
sombras, y del tenebroso agujero no provenia sonido alguno. Tenia la extrafia sensacion de que estaba solo
en una torre habitada por espectros y fantasmas.
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Conan empujo sigilosamente la puerta de marfil, que se abrié en silencio hacia adentro, y permaneci6 en el
reluciente umbral mirando fijamente a su alrededor como un lobo en un lugar extrafio, dispuesto a luchar o a
huir en un santiamén. Se hallaba ante una amplia habitacién con una enorme ctpula dorada; las paredes eran
de jade verde y el suelo de marfil estaba parcialmente cubierto por gruesas alfombras. El humo y el olor
exotico del incienso provenian de un brasero apoyado sobre un tripode dorado, detrds del cual habia un idolo
sentado sobre una especie de altar de marmol. Conan mir6 horrorizado; la imagen, desnuda, tenia cuerpo de
hombre y era de color verde, pero la cabeza semejaba una loca pesadilla. Era demasiado grande para el
cuerpo y no tenfa atributos humanos. Conan contempl6 las enormes orejas resplandecientes, la rizada trompa
y los blancos colmillos de elefante que nacian a ambos lados de la trompa y terminaban en unas esferas de
oro. Tenia los ojos cerrados, como si estuviera durmiendo.

He aqui, entonces, el motivo del nombre -la Torre del Elefante-, ya que la cabeza de la cosa se parecia mucho
a la de los animales descritos por el shemita errante. Aquél era el dios de Yara. Pero ;donde podia estar la
gema sino escondida en el interior del idolo, puesto que la piedra se llamaba Corazén de Elefante?

A medida que Conan avanzaba, con los ojos fijos en el inmdvil idolo, jéste abri6 stbitamente los ojos! El
cimmerio se quedd paralizado por la sorpresa. {No era una imagen, sino una cosa viva, y €l estaba atrapado
en su habitacion!

Un indicio del terror que lo paralizaba es el hecho de que no reaccionara al instante en un arrebato de frenest,
dejando libres sus instintos homicidas. Un hombre civilizado en su situacién sin duda habria, buscado refugio
creyendo que estaba loco, pero a Conan no se le ocurrié dudar de sus sentidos. Sabia que se encontraba cara a
cara con un demonio del antiguo mundo, y esa seguridad lo privé de todas sus facultades, salvo la de la vista.
La trompa de esa cosa horrorosa se alzé como buscando algo, y los ojos de topacio miraban sin ver. Entonces
Conan se dio cuenta de que el monstruo era ciego. Este pensamiento calmé sus tensos nervios, y comenzé a
retroceder en silencio en direccidn a la puerta. Pero el engendro ofa. La trompa sensible se estird hacia €l y el
muchacho qued6é nuevamente helado de espanto cuando el extrafio ser hablé con una voz extrafia y
entrecortada, siempre en el mismo tono. El cimmerio comprendié que aquella boca no fue creada para hablar
un lenguaje humano.

-;Quién esta ahi? -preguntd-. ;Has venido a torturarme de nuevo, Yara? ;No te vas a cansar nunca? jOh,
Yag-kosha!, ;no tendra fin esta agonia?

Las lagrimas rodaron por sus mejillas, y Conan observo las extremidades extendidas sobre el lecho de
marmol. Sabia que el monstruo no podria levantarse para atacarlo. Conocia las marcas del tormento y las
quemaduras del fuego, y por més duro que fuera, no podia evitar estar impresionado por las deformidades de
lo que parecia haber sido un cuerpo tan bien constituido como el suyo. Y stubitamente todo el miedo y el asco
se convirtieron en una profunda compasién. Conan no sabia quién era ese monstruo, pero era tan evidente su
terrible y patético sufrimiento que, sin saber por qué, le embargd una abrumadora tristeza. Sintidé que estaba
presenciando una tragedia cosmica y sintid vergiienza, como si la culpa de toda una raza hubiera caido sobre
él.

-No soy Yara -dijo-. Soy solamente un ladrén. No te haré dano.

-Acércate para que pueda tocarte -dijo la criatura con un titubeo, y Conan se aproximé sin miedo, con la
espada olvidada en su mano.

La trompa sensible se alz6 y palp6 su rostro y sus hombros, como hacen los ciegos. El contacto era tan suave
como el de la mano de una muchacha.

-Td no perteneces a la raza maligna de Yara -suspir6 la criatura-. Llevas la marca de la fiereza pura y esbelta
de las tierras desérticas. Conozco a tu gente desde antiguo. Los conoci con otro nombre hace mucho, mucho
tiempo, cuando un mundo distinto alzaba sus brillantes torres hacia las estrellas. Pero... hay sangre en tus
manos.

-Es de la arana que habia en la habitacién de arriba y de uno de los leones del jardin -musité Conan.
-También has matado a un hombre esta noche -respondi6 el otro-. Y hay muerte arriba en la torre. Lo siento;
lo sé.

-Si -admiti6 el cimmerio-. El principe de los ladrones yace alli sin vida, victima de la picadura de un bicho.
-jAsi es! -dijo con una extrafia voz inhumana en una especie de canto mondétono-. Un muerto en la taberna y
un muerto en la terraza; lo sé; lo siento. Y el tercero producird un efecto mégico que ni el mismo Yara
imagina. jOh, hechizo de la liberacién, dioses verdes de Yag!
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Las lagrimas rodaron nuevamente por sus mejillas mientras el torturado ser se estremecia presa de las mds
variadas emociones. Conan seguia mirdndolo perplejo.

Entonces cesaron las convulsiones, los suaves ojos ciegos se volvieron hacia el cimmerio y le hizo una sefha
con la trompa.

-Escucha, hombre -dijo el extrafio ser-. Te parezco repugnante y monstruoso, ;no es cierto? No, no contestes;
lo sé. Pero ti me parecerias igual de extrafio si pudiera verte. Existen muchos mundos ademds de esta tierra,
y la vida adopta diferentes formas. No soy ni un dios ni un demonio, sino que soy de carne y hueso como tu,
aunque la sustancia sea en parte distinta y la forma esté creada con modelos diferentes. Soy muy viejo,
hombre de la selva; he venido a este planeta hace mucho, mucho tiempo, con otros seres de mi mundo, el
planeta verde Yag, que da vueltas eternamente en el limite de este universo.

«Viajamos por el espacio con poderosas alas que nos transportaron por el cosmos a mayor velocidad que la
luz, porque habiamos luchado contra los reyes de Yag y fuimos derrotados y desterrados. Y jamds pudimos
regresar, porque en la tierra nuestras alas se marchitaron. Aqui vivimos alejados de la vida terrenal, luchamos
contra los extrafios y terribles seres que en ese entonces poblaban la tierra, y por ello fuimos temidos y nadie
nos molesto en las sombrias selvas del este, donde tenfamos nuestra morada.

»Hemos visto como los monos se transformaban en hombres y los vimos construir las rutilantes ciudades de
Valusia, Kamelia, Commoria y otras. Los hemos visto tambalearse ante los ataques de los paganos atlantes,
pictos y lemurios. Hemos visto cémo los océanos se levantaban y sumergian a Atlantis y Lemuria, las islas
de los pictos y las brillantes ciudades de la civilizacion. También vimos cdmo los sobrevivientes de los reinos
pictos y los atlantes construian su imperio de la Edad de Piedra y luego cayeron en la ruina, enzarzados en
sangrientas batallas. Hemos visto como los pictos se hundian en los abismos del salvajismo y coémo los
atlantes volvian a descender al nivel del mono. Hemos visto como los nuevos salvajes se dirigian hacia el sur
desde el Circulo Artico, en oleadas conquistadoras, para construir una nueva civilizacién con los nuevos
reinos llamados Nemedia, Koth, Aquilonia y otros.

«Vimos cémo tu pueblo surgia con un nuevo nombre de las selvas de los monos que habian sido los atlantes.
Hemos visto a los descendientes de los lemurios que habian sobrevivido al Cataclismo levantarse una vez
mads superando el salvajismo y dirigirse hacia el oeste convertidos en hirkanios. Y hemos visto como esta
raza de seres malignos, sobrevivientes de la antigua civilizacién que existia antes del hundimiento de
Atlantis, volvia a tener cultura y poder: se trata de este maldito reino de Zamora. Hemos visto todo esto, sin
ayudar ni entorpecer las inmutables leyes del cosmos, y nos fuimos muriendo uno tras otro; porque nosotros,
los hombres de Yag, no somos inmortales, si bien nuestras vidas son como las vidas de los planetas y de las
constelaciones. Finalmente quedo yo solo, sofiando con los tiempos pasados entre los ruinosos templos
perdidos en la selva de Khitai, venerado como un dios por una antigua raza de piel amarilla. Después llegd
Yara, versado en oscuros conocimientos transmitidos a través de los anos de barbarie, antes del hundimiento
de Atlantis. Al principio Yara se sentd a mis pies para que yo le transmitiera mi sabiduria. Pero no estaba
satisfecho con lo que yo le ensefiaba, porque se trataba de magia blanca y €l deseaba conocer la ciencia del
mal, a fin de esclavizar a los reyes y saciar su ambicién demoniaca. Yo no estaba dispuesto a ensefiarle
ninguno de los secretos de la magia negra que habia adquirido, a pesar mio, a través de los siglos. Pero su
inteligencia era mayor de lo que yo habia creido; con argucias aprendidas entre las polvorientas tumbas de
Estigia, me engafié y me obligd a revelarle un secreto que yo nunca quise contar a nadie, y volviendo mi
propio poder en contra mio, me convirtié en su esclavo. jOh, dioses de Yag, qué amarga ha sido mi vida
desde aquel dia! Me trajo desde las remotas selvas de Khitai, donde los monos bailan al compds de la flautas
de los sacerdotes amarillos y donde las ofrendas de frutos y vinos atestaban mis rotos altares. Nunca volvi a
ser el dios de las buenas gentes de la selva, sino que me converti en el esclavo de un demonio con forma
humana.

Sus ojos ciegos se volvieron a inundar de lagrimas.

-Me recluy6 en esta torre, que construi para él por orden suya en una sola noche. Me dominé por medio del
fuego y de la tortura, asi como por medio de extrafios tormentos sobrenaturales que ti no podrias
comprender. Si pudiera, hace mucho tiempo hubiera puesto fin a esta larga agonia, quitindome la vida. Pero
¢l me mantuvo vivo (deforme, ciego y destrozado), para que realizara sus asquerosos deseos. Y durante
trescientos afios he hecho su voluntad, desde este lecho de marmol, ensuciando mi alma con pecados
c6smicos y mancillando mi sabiduria con crimenes, porque no podia hacer otra cosa. Pero no he revelado
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todos mis antiguos secretos y mi ultimo don serd el hechizo de la Sangre y la Joya porque presiento que se
acerca el fin. Tu eres la mano del Destino. Te ruego que cojas la piedra preciosa que hallards en aquel altar.
Conan se volvi6 hacia el altar de oro y marfil que le habia sefalado el extrano ser y cogié una enorme joya
redonda, clara como un cristal carmesi, y en ese momento descubrié que era el Corazén del Elefante.

-Y ahora la gran magia, la poderosa magia, que nadie ha visto ni verd jamds en millones de milenios. Por mi
alma y mi sangre lanzo el conjuro; por la sangre del pecho verde de Yag, que suefia a lo lejos en el inmenso y
vasto Espacio Azul. Coge tu espada, hombre, y corta mi corazén, luego estridjalo de modo que la sangre fluya
sobre la piedra roja. Después baja por esa escalera y entra en la habitacion de ébano en la que esta sentado
Yara envuelto en suefios malignos. Pronuncia su nombre y despertard. En ese momento has de colocar esta
gema delante de él y repetir estas palabras: «Yag-kosha te ofrece su ultimo don y su dltimo encantamiento».
Después mérchate de la torre rapidamente. No temas, que no habrd obstaculos en tu camino. La vida del
hombre no es la vida de Yag, ni la muerte humana es la muerte de Yag. Libérame de esta prisién de carne
ciega y volveré a ser Yogah de Yag, coronado y rutilante, con alas para volar, pies para danzar, ojos para ver
Yy manos para tocar.

Conan se acerco con gesto vacilante y Yag-kosha, o Yogah, como si notara su indecision, le indic6 dénde
debia clavar la hoja afilada. El joven apret6 los dientes y hundié profundamente la espada. La sangre fluy6
abundante empapando la hoja de la espada y su mano, y la extrafia criatura se agité convulsiva-

mente y luego quedé completamente inmoévil. Cuando estuvo seguro de que ya no estaba vivo, al menos en el
sentido que él entendia la vida, Conan se aplicé a la espantosa tarea y en seguida extrajo algo que él supuso
que seria el corazon de aquel ser extrafio, aunque curiosamente era distinto de cualquier corazén que él habia
visto. Sosteniendo la viscera, que ain latia, sobre la deslumbrante joya, la apreté con ambas manos y un rio
de sangre cayo sobre la piedra. Para su sorpresa, la sangre no se derramd, sino que fue absorbida por la gema,
como si fuera una esponja.

Sosteniendo la joya con todo cuidado, el muchacho sali6 del fantastico recinto y se dirigi6é hacia la escalera
de plata. No mir6 hacia atrds, pero supo instintivamente que el cuerpo que reposaba sobre el lecho de marmol
estaba sufriendo algun tipo de transmutacidn, y también tuvo la sensacion de que era algo que no debia ser
presenciado por ningin ser humano.

Cerr6 tras de si la puerta de marfil y baj6 la escalera de plata sin vacilar. No se le ocurrié desobedecer las
instrucciones que habia recibido. Se detuvo ante la puerta de ébano, en cuyo centro habia una sonriente
calavera de plata, y la abrié. Su mirada recorri6 la habitacion de ébano y azabache y vio, reclinada sobre un
lecho de seda negra, una figura alta y delgada. Delante de €l estaba Yara, el sacerdote y brujo, con los ojos
abiertos y dilatados por los vapores del loto amarillo, mirando a lo lejos, como sumido en abismos nocturnos
que estdn mas alla de la percepcién humana.

-iYara! -exclamé Conan, como un juez que pronuncia una condena-. jDespierta!

Los ojos se abrieron al instante y se volvieron frios y crueles como los de un buitre. La negra figura vestida
de seda se irgui6 ligubre sobre el cimmerio.

-iPerro! -dijo con voz sibilante como la de una cobra-. ;Qué haces aqui?

Conan deposito la joya sobre la enorme mesa de ébano.

-El que envia esta gema me mandoé decir: «Yag-kosha te ofrece su ultimo don y su tltimo encantamiento».
Yara retrocedid; su rostro era oscuro y ceniciento. La joya ya no era cristalina y pura; su turbio centro
palpitaba y vibraba, y en su superficie flotaban curiosas volutas de humo de colores cambiantes. Como
atraido hipnéticamente, Yara se inclin6 sobre la mesa y cogio entre sus manos la gema, mirando fijamente su
sombrio interior, como si se tratara de un imédn que le fuera a extraer su convulsiva alma del cuerpo. Cuando
Conan mir6, pensé que sus ojos lo engafiaban porque cuando Yara se habia levantado del lecho, el sacerdote
le habia parecido gigantesco, y ahora vio que la cabeza de Yara apenas le llegaba al hombro. El joven
parpaded desconcertado y por primera vez en toda la noche dudé de sus sentidos. Luego, conmocionado, se
dio cuenta de que el sacerdote se hacia cada vez mas pequeiio delante de sus propios 0jos.

Conan observo con indiferencia, como quien ve una representacion. Abrumado por la sensacion de irrealidad,
el cimmerio ya no estaba seguro de su propia identidad; s6lo sabia que estaba contemplando' las
manifestaciones externas de un juego invisible de colosales fuerzas exteriores que estaban mds alld de su
comprension.
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Ahora Yara tenia el tamafio de un nifio, y luego se tumbé sobre la mesa como un bebé, pero todavia aferraba
la joya. De pronto el hechicero se dio cuenta de cudl era su destino y dando un brinco solt6 la gema. Pero se
hizo mds pequefio atn, y Conan lo vio convertido en un cuerpo minusculo que corria frenéticamente sobre la
mesa de ébano, agitando los diminutos brazos y chillando como una rata.

Ya era tan insignificante que la gran joya parecia una montafa a su lado; Conan vio que se cubria los ojos
con las manos como si quisiera protegerse del fulgor, mientras se tambaleaba como un poseido. El muchacho
sinti6 que una fuerza magnética invisible atraia a Yara hacia la gema. Dio tres vueltas como un loco
alrededor de la piedra, e intentd volverse tres veces y escapar a través de la mesa. Entonces el sacerdote lanzé
un grito que sond apagado, alz6 los brazos y corri6 directamente hacia la resplandeciente bola.

Inclindndose mds adn, Conan vio cémo Yara trepaba por la superficie lisa y redondeada con grandes
esfuerzos, como un hombre que asciende por una montafia de hielo. Por fin el sacerdote llegd a la parte
superior agitando los brazos, e invoco los nombres de seres terribles que sélo los dioses conocen. Y de
repente se hundi6 en el centro mismo de la joya, como un hombre que se hunde en el mar, y Conan vio cémo
las volutas de humo se cerraban sobre su cabeza. Luego la divis6 en el centro carmesi de la gema, que se
volvié transparente y cristalino, como quien contempla una imagen lejana en el tiempo y en el espacio.
Entonces aparecié en el mismo centro otra figura de color verde, brillante y halada, con cuerpo de hombre y
cabeza de elefante, que ya no era ciego ni deforme. Yara extendié sus brazos y corri6 como un loco, pero el
vengador fue tras él. En ese momento la enorme joya desaparecio, estallando como si fuera una pompa de
jabon en medio de fulgores iridiscentes, y la mesa de ébano quedé vacia al igual -intuyé Conan- que el lecho
de marmol de la habitacién de arriba en el que habia estado el cuerpo del extrafio ser transcosmico llamado
Yag-kosha o Yogan.

El cimmerio se volvié y huy6 de la habitacion descendiendo por la escalera de plata. Estaba tan perplejo que
no se le ocurri6 escapar de la torre por donde habia entrado. Baj6 corriendo por el sinuoso y sombrio agujero
plateado hasta llegar a una habitacién mds grande al pie de la resplandeciente escalera. Alli se detuvo un
instante; habia llegado al cuarto de los soldados. Vio el brillo de sus plateadas corazas y de las enjoyadas
empufiaduras de sus espadas. Se habian desplomado sobre la mesa de banquetes, con las plumas oscuras
ondeando sobriamente sobre los cascos de las cabezas caidas; yacian entre los dados y entre las copas caidas,
cuyo vino manchaba el suelo de color lapisldzuli. Conan no sabia si se trataba de brujeria o de magia o de la
oculta influencia de las enormes alas verdes, pero su camino estaba libre de obstdculos. Habia una puerta de
plata abierta, recortada contra la claridad del alba.

El cimmerio sali a los verdes jardines y cuando la brisa del alba sopl6 inundandolo de la fresca fragancia de
exuberantes plantas, se estremecid como si se despertara de un suefio. Se volvid con un gesto vacilante para
mirar fijamente la enigmadtica torre en la que habia estado hace un momento. ;Estaba embrujado y preso de
un encantamiento? ;Habia sofiado todo lo que crefa haber vivido? Mientras se hacia estas preguntas, vio de
repente que la rutilante torre, recortada contra el cielo escarlata del alba, y la cupula incrustada de relucientes
joyas que brillaban cada vez con mds intensidad por los primeros rayos del sol, se tambale6 y cayd
estrepitosamente desintegrandose en minudsculas particulas resplandecientes.
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El Aposento de los Muertos

Harto ya de la Ciudad de los Ladrones (y viceversa), Conan se dirige hacia el oeste, a Shadizar, la
Ciudad del Mal, capital de Zamora, donde espera que sus beneficios sean mayores. Durante un
tiempo, efectivamente, logra mds éxitos en su profesion de ladron que los obtenidos en Arenjun, si
bien las mujeres de Shadizar pronto lo despojan de sus ganancias a cambio de iniciarlo en las artes
amorosas. Ciertos rumores acerca de la existencia de un tesoro lo llevan a las ruinas cercanas de la
antigua Larsha, donde llega poco antes que el destacamento de soldados enviado para arrestarlo.

El desfiladero estaba sumido en la oscuridad, a pesar de que el sol del atardecer habia dejado una franja de
color amarillo anaranjado con tintes verdosos en el horizonte. Sin embargo, un ojo agudo podia divisar atn
las oscuras siluetas de las cupulas y de las agujas de las torres de Shadizar, la Ciudad del Mal, capital de
Zamora, la ciudad de las mujeres de negros cabellos y de torres llenas de embrujo y misterio.

A medida que se desvanecia la luz, comenzaban a aparecer las primeras estrellas en el firmamento. Las luces
titilaban a lo lejos sobre las cipulas y sobre las agujas de las torres como contestando a una misteriosa sefial.
En tanto que el fulgor de las estrellas era pélido y desvaido, las luces que brillaban en las ventanas de
Shadizar eran de color dmbar intenso, como si dejaran traslucir los actos abominables que alli se cometian.

El desfiladero estaba en silencio, s6lo alterado por el chirriar de los insectos nocturnos. Pero este silencio fue
pronto interrumpido por el alboroto de hombres que se acercaban. Por el desfiladero avanzaba un pelotén de
soldados zamorios; eran cinco hombres con sencillos cascos de acero y jubones de cuero reforzados con
clavos de bronce, conducidos por un oficial de bruitida coraza de bronce y casco coronado por una enorme
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crin de caballo. Sus piernas cubiertas por la armadura aplastaban la densa hierba que cubria el suelo del
desfiladero. Sus arneses crujian y sus armas sonaban y tintineaban con ruido metélico. Tres de ellos llevaban
arcos y otros dos traian picas; a un lado tenian colgadas pequeiias espadas y de sus espaldas pendian escudos.
El oficial iba armado con una enorme espada y una daga.

En determinado momento, uno de los soldados dijo en voz baja:

-Si cogemos a ese Conan vivo, ;qué le hardn?

-Lo enviardn a Yezud y se lo echardn como alimento al dios araiia, estoy seguro -replicé otro-. Lo que cuenta
es sl vamos a estar vivos para recoger la recompensa que nos han prometido.

-¢Le tienes miedo? -inquiri6 un tercero.

- Quién, yo? -dijo enojado el soldado que habia hablado en segundo término-. Yo no le tengo miedo a nada,
ni siquiera a la misma muerte. La cuestion es, ;la muerte de quién? Ese ladrén no es un hombre civilizado,
sino un barbaro salvaje, que tiene la fuerza de diez. De modo que he ido al magistrado para hacer mi
testamento...

-Es alentador saber que tus herederos recibirdn la recompensa -dijo otro-. Lamento no haber pensado en ello.

-Bueno... -repuso el que habia hablado en primer lugar-, ya encontrardn alguna excusa para engafiarnos y no
darnos la re-compensa, aun cuando atrapemos a ese bribon.

-Pero lo prometio el prefecto en persona -aseguro otro-. Los ricos mercaderes y los nobles a los que Conan ha
estado robando hicieron un fondo comun. He visto el dinero; era una bolsa tan llena de oro que un hombre
solo apenas podria levantarla. Después de esa exhibicion publica, no se atreverdn a dejar de cumplir la
promesa.

-Pero supdn que no lo cogemos -dijo el segundo-. Se ha dicho algo acerca de que lo pagariamos con nuestras
cabezas. -Y afiadi6 levantando la voz-: jCapitan Néstor! ;Qué dijeron acerca de nuestras cabezas...?

-iCallad de una vez! -dijo bruscamente el oficial-. Se os puede oir hasta en Arenjun. Si Conan se encuentra
en un radio de una legua, se pondrd sobre aviso. Dejad de parlotear, y procurad avanzar sin hacer tanto ruido.
El oficial era un hombre de estatura mediana, complexion fuerte y grandes espaldas; a la luz del dia era
posible ver sus ojos grises y su cabello castafio con algunas hebras canosas. Era un hombre de Gunderland,
de la provincia mds septentrional de Aquilonia, situada a unos dos mil quinientos kilometros al oeste. La
mision que le habian encomendado, de llevar a Conan vivo o muerto, lo tenfa sumamente preocupado. El
prefecto le habia advertido que, en caso de fracasar, le esperaba un castigo severo, tal vez el hacha del
verdugo. El mismo rey de Zamora fue quien ordend la captura del proscrito, y el monarca era drastico con los
vasallos que fracasaban en sus misiones. Una confidencia obtenida en los bajos fondos de la ciudad indicaba
que habian visto a Conan dirigiéndose hacia ese desfiladero poco después del amanecer, y el comandante
habia enviado a Néstor rapidamente hacia alli, con los soldados que se encontraban en los cuarteles.

Néstor no confiaba en los hombres que iban detras de él. Los consideraba unos bravucones capaces de salir
corriendo en el momento de enfrentarse con el peligro, dejdndolo a solas con el barbaro. Y aunque el hombre
de Gunderland era valiente, no se hacia demasiadas ilusiones acerca de las posibilidades que tenia frente a
aquel feroz y gigantesco salvaje.

Su armadura le serviria de muy poco.

A medida que se desvanecian por el oeste las ultimas luces del dia, aumentaba la oscuridad y las paredes del
desfiladero se hacian cada vez mads estrechas, escarpadas y rocosas. Los hombres de Néstor comenzaban a
murmurar a sus espaldas una vez mas.

-Esto no me gusta nada. El camino conduce a las ruinas de Larsha la Maldita, donde acechan los fantasmas
de los antiguos para devorar a los que pasan por ella. Y se dice que en esa ciudad se halla el Aposento de los
Muertos...

-jCalla! -grufié Néstor volviendo la cabeza-. Si...

En ese preciso momento, el oficial tropezé con una soga de cuero tirada en el suelo y cay6 de bruces. Se oy6
el chasquido de la cuerda que habia cedido.

En ese instante una avalancha de rocas y escombros cayé en cascada por la ladera izquierda con un ruido
atronador. Cuando Néstor consiguié ponerse en pie, una piedra del tamafio de una cabeza golpeé su coraza y
lo volvid a tirar al suelo. Otra le derribd el casco, y las piedras mds pequeiias lo hirieron en otras partes del
cuerpo. Detrds de €l se escuchaban lamentos y gritos de dolor, asi como el sonido metdlico de las piedras
sobre los cascos y corazas. Y después rein6 el silencio.
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Néstor se puso de pie tambaledndose, tosié a causa del polvo que habia tragado y se volvié para ver lo que
habia ocurrido. Detrés de él, a pocos pasos, vio una enorme roca desprendida que bloqueaba por completo el
desfiladero. Se acercé y vio que de los escombros sobresalia una mano y un pie. Llamé dando voces, pero no
obtuvo respuesta. Al tocar las extremidades que se asomaban, descubrié que estaban sin vida. El alud de
rocas provocado por €l al pisar la cuerda habia aniquilado a toda su tropa.

Néstor flexiond sus brazos y piernas para ver si se habia hecho dafio. Daba la impresion de que no se le habia
roto ningun hueso, aunque su coraza estaba abollada y tenia varias magulladuras. Levant6 su casco lleno de
ira y emprendié la marcha solo. El hecho de no haber capturado al ladrén hubiera sido nefasto, pero si
ademds tenia que confesar que habia perdido a todos sus hombres, podia dar por seguro que le esperaba una
muerte lenta y terrible. Su tnica posibilidad ahora era conseguir atrapar a Conan, o al menos volver con la
cabeza del cimmerio.

Con la espada en la mano, Néstor ascendi6 cojeando por los interminables vericuetos del desfiladero. Una luz
delante de €l le indicé que la luna, casi llena, se elevaba sobre el horizonte. El capitdn aguzé la vista,
temiendo que el barbaro lo atacara desde cualquier recodo del barranco.

La garganta del desfiladero se hizo menos profunda y las paredes menos escarpadas. Habia algunos orificios
a derecha e izquierda, pero la base estaba llena de piedras y era cada vez mds dispareja, lo que obligaba a
Néstor a trepar con dificultad por rocas y malezas. Finalmente el desfiladero desaparecié por completo.
Trepando por una leve cuesta, el hombre de Gunderland se encontré en el extremo de una altiplanicie
rodeada por lejanas montafias. A un tiro de flecha por delante y blancas como la nieve, a la luz de la luna, se
alzaban las murallas de Larsha. Justo enfrente de él habia una imponente puerta de entrada a la ciudad. El
tiempo habia desgastado las murallas, por las que sobresalian techos y torres semiderruidas.

El capitan Néstor se detuvo. Aseguraban que Larsha era muy, muy antigua. Segin cuentan las leyendas, se
remontaba a la época del Cataclismo, cuando los antepasados de los zamorios, o sea los zhemri, constituian
una isla semicivilizada en un océano de barbarie.

Las historias de muerte que se cernian sobre aquellas ruinas iban de boca en boca por los mercados de
Shadizar. Por lo que Néstor sabia, ninguno de los muchos hombres que en el pasado invadieran las ruinas en
busca del tesoro que se decia que estaba oculto alli, habia regresado jamds. Nadie conocia ninguna de las
multiples formas que adoptaba el peligro, porque nadie sobrevivi6 para contarlo.

Diez afios antes, el rey Tiridates habia enviado a la ciudad una compaiia formada por sus soldados mas
valientes, a plena luz del dia, mientras €l esperaba fuera de las murallas.

Se oyeron gritos y ruidos de pelea, y luego... nada. Los hombres que esperaban fuera emprendieron la
retirada y Tiridates se vio obligado a huir con ellos. Este fue el dltimo intento realizado para desvelar el
misterio de Larsha por la fuerza de las armas.

Aunque Néstor tenia la habitual avidez de los mercenarios por el dinero ficil, no era imprudente. Afnos de
servicio como soldado en los reinos que se encuentran entre Zamora y su tierra natal le habian ensefiado a ser
precavido. Mientras hacia una pausa sopesando sus posibilidades y los peligros que éstas entrafiaban, vio
algo estremecedor que lo dejo paralizado. Cerca de la muralla divis6 una figura humana que entraba
furtivamente por la enorme puerta. Aunque el hombre se hallaba demasiado lejos para ser reconocido a la luz
de la luna, era imposible confundir aquel andar de pantera. jEra Conan!

Lleno de furia, Néstor se dirigi6 hacia alli. Avanz6 rdpidamente aferrando la vaina de su espada para que no
hiciera ruido. Pero por muy silencioso que fuera, el agudo oido del barbaro lo puso sobre aviso. Conan mir6
hacia atrds y en seguida se oy un silbido que cortd el aire. Habia desenvainado su espada. Entonces, viendo
que lo perseguia un solo hombre, el cimmerio se quedd en su sitio.

A medida que Néstor se iba acercando, el capitdn examinaba el aspecto del otro. Conan media casi un metro
noventa de estatura y su raida tunica dejaba ver los fuertes contornos de sus poderosos musculos. De su
hombro colgaba un zurrén de cuero. Su rostro era joven, pero duro, y estaba enmarcado por una melena
recortada y espesa de color negro.

Nadie dijo una palabra. Néstor se detuvo para recobrar el aliento y eché a un lado su manto. En ese preciso
momento Conan se abalanzé sobre €l.

Las espadas brillaron como reldmpagos a la luz de la luna, y el sonido metdlico de los sables cort6 el silencio
sepulcral que reinaba alli. Néstor tenia mds experiencia en la lucha, pero la fuerza y la impresionante rapidez
del barbaro anulaban esa ventaja. El ataque de Conan era tan elemental e irresistible como un huracan.
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Rechazando los golpes con astucia, Néstor se vio forzado a retroceder poco a poco. Observaba detenidamente
a su enemigo, esperando que su ataque amainara a causa del cansancio. Pero el cimmerio parecia infatigable.
De un réapido revés, Néstor hizo un corte en la tunica de Conan a la altura del pecho, pero no llegé a herirlo.
Con fulminante rapidez, Conan esgrimi6 la espada y golped la coraza de Néstor, haciendo en ella una
profunda abolladura.

Cuando el hombre de Gunderland daba unos pasos atrds ante otro violento ataque, resbal6 sobre una piedra, y
Conan lanz6 un terrible mandoble contra el cuello del capitdn. Si hubiera logrado su propésito, la cabeza de
Néstor habria volado por los aires, pero dado que éste perdi6 el equilibrio, el golpe dio en el casco, que
resond estrepitosamente e hizo caer a Néstor al suelo.

Respirando hondo, Conan avanzé empufando la espada. Su perseguidor yacia inmdvil, mientras la sangre
manaba de su casco partido. La excesiva confianza del barbaro en la fuerza de sus golpes, sin duda producto
de su excesiva juventud, convencié a Conan de que habia dado muerte a su enemigo. Envainando la espada,
el muchacho se volvid y encaminé sus pasos a la ciudad de los antiguos.

El cimmerio se acerc6 a la enorme puerta formada por un par de macizas hojas, dos veces mds altas que un
hombre, hechas de madera de casi medio metro de espesor y reforzadas con herrajes de bronce. El joven
empujé las hojas refunfufiando, pero éstas no se abrieron. Sacd la espada y golped el bronce con la
empufiadura. Por la forma en que se hundi6 la puerta, Conan se dio cuenta de que la madera estaba podrida,
pero el bronce era demasiado grueso para horadarlo sin que se estropeara el filo de su espada. Y habia una
solucion mas facil.

A una distancia de treinta pasos en direccidon norte, la muralla se habia derrumbado, de modo que su punto
mads bajo estaba a menos de seis metros sobre el nivel del suelo. Ademds, habia una pila de escombros al pie
de la muralla, que llegaba a una altura alrededor de dos metros del borde.

Conan se acercO a la parte derruida, retrocedié y echd a correr. Brincd sobre la pequefia montafia de
escombros, salté tomando impulso y consigui6 aferrarse al borde de la muralla. Dando un gruiiido y haciendo
un enorme esfuerzo, sin hacer caso de arafiazos y magulladuras, se encontré del otro lado del muro, desde
donde lanz6 una mirada a la ciudad.

Del otro lado de la muralla habia un claro donde la vegetacion habia estado luchando durante siglos contra el
antiguo empedrado. Las losas de piedra estaban resquebrajadas y desniveladas, y por ellas asomaba la hierba,
unas malezas y algunos pequefios arbustos.

Mis alld se divisaban las ruinas de lo que parecia haber sido uno de los barrios mas pobres. Se veian casas
miserables de adobe de un piso, que habian quedado reducidas a monticulos de barro y escombros. Detrds de
éstas, Conan diviso, a la luz de la luna, los edificios de piedra mejor conservados, entre los que destacaban
los templos, los palacios y las mansiones de los nobles y de los ricos mercaderes. Como suele ocurrir en
muchas ruinas antiguas, un aura maligna se cernia sobre la ciudad abandonada.

Aguzando el oido, Conan mir6 en todas direcciones. Nada se movia. El tinico sonido que se escuchaba era el
chirriar de los grillos.

También el barbaro habia oido hablar de la maldicién que pesaba sobre Larsha. Aunque lo sobrenatural
provocaba un pénico atdvico y aterrador en el espiritu del barbaro, se sobrepuso y se dio &nimos pensando
que cuando un ser sobrenatural adopta forma humana, puede ser herido o muerto con armas corrientes, como
cualquier ser humano o monstruo. Se dijo que no habia venido de tan lejos para que alguien, fuese hombre,
animal o demonio, lo detuviera en su tentativa de conseguir el tesoro.

Segin la leyenda, el fabuloso tesoro de Larsha se encontraba en el palacio real. Aferrando su espada
envainada con la mano izquierda, el joven ladréon se dejo caer por el lado interior de la muralla en ruinas.
Poco después, avanzaba por las sinuosas calles hacia el centro de la ciudad, sin hacer mas ruido que una
sombra.

Las ruinas rodeaban al barbaro por todos lados. Aqui y alla se habia derrumbado la fachada de una casa, lo
que obligaba a Conan a desviarse o a saltar trepando por los montones de ladrillos y marmoles rotos. La luna
creciente estaba ahora en lo alto del firmamento e inundaba las ruinas con una luz misteriosa y
fantasmagorica. A la derecha del cimmerio se alzaba un templo semiderruido, cuyo poértico, sostenido por
cuatro macizas columnas de marmol, se mantenia intacto. Desde el borde superior del techo, habia una fila de
gargolas de marmol; eran estatuas que representaban seres monstruosos del pasado, mitad demonios y mitad
animales.
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Conan trat6 de recordar algunas leyendas que habia escuchado en las tabernas del Maul, relativas al
abandono de Larsha. Recordaba algo acerca de una maldicién lanzada hacia muchos siglos por un dios
iracundo, como castigo por acciones tan terribles que a su lado los crimenes y vicios de Shadizar parecian
virtudes...

Siguié avanzando hacia el centro de la ciudad, pero volvié a notar algo raro. Sus sandalias tendian a pegarse
al destrozado empedrado, como si éste estuviera cubierto de brea caliente. Las suelas producian extrafios
sonidos y chapoteos cuando levantaba los pies. Luego tropezd, se tambaleé y cayé al suelo. Este estaba
cubierto por una fina capa de una sustancia incolora y pegajosa, ahora casi seca.

Con la mano sobre la empufiadura, Conan mir6 en derredor bajo la palida luz de la luna. No oy6 ningtn
ruido. Reanudé la marcha, y sus sandalias volvieron a producir el extrafio chapoteo en cuanto levantaba los
pies. Se detuvo y volvi6 la cabeza. Hubiera jurado que estaba oyendo un ruido similar a lo lejos. Por un
momento pensd que podia tratarse del eco de sus propios pasos, pero ya habia pasado por delante del templo
semiderruido y no habia muros a los lados que reflejaran el sonido y produjeran eco.

Avanzé una vez mds y luego se detuvo. Volvié a oir el chapoteo, que esta vez no ces6 cuando se quedd
inmovil, sino que por el contrario se hizo mas audible. Sus aguzados oidos percibieron que venia de enfrente.
Puesto que no veia a nadie en la calle que habia delante de €, llegé a la conclusion de que el ruido provenia
de alguna calle lateral o de alguno de los edificios en ruinas.

El ruido aument6 hasta convertirse en un indescriptible borboteo sibilante. Hasta los nervios de acero de
Conan se estremecieron por la tensién de descubrir el origen desconocido de aquel sonido.

Finalmente, a la vuelta de la siguiente esquina aparecid una enorme masa viscosa de color gris sucio a la luz
de la luna, que se deslizé hacia la calle que tenia delante de él y avanzaba rapidamente y en silencio, con
excepcion del borboteo que producia su extraia forma de moverse. A ambos lados de la frente tenfa un par
de protuberancias a modo de cuernos, de mds de tres metros de longitud, y un par mds corto debajo. Los
largos cuernos se curvaban hacia un lado y otro, y Conan vio que en cada uno de sus extremos tenia un o0jo.
Ese ser vivo era, en realidad, una babosa parecida al inofensivo molusco de jardin que deja un rastro de baba
en sus paseos nocturnos. Pero esta babosa media unos quince metros de largo y era tan gruesa en su centro
como lo que media Conan de altura. Ademads, se movia tan rdpidamente como un hombre corriendo. Se
sentia un olor fétido en el aire a medida que se acercaba. Momentaneamente paralizado por el asombro,
Conan se qued6 mirando la gran masa de carne blancuzca que se acercaba a él. La babosa emitia un sonido
similar al de un hombre escupiendo, pero mucho mas alto y ensordecedor.

Decidido por fin a actuar, el cimmerio salté hacia un lado. En ese preciso instante, un chorro de liquido
atraveso el aire de la noche y fue a caer justamente en el lugar en el que €l habia estado. Una pequeiia gotita
le cay6 sobre el hombro y lo quemé como una brasa ardiente.

Conan se volvio y ech6 a correr por donde habia venido, cruzando como una flecha en la oscuridad. Tuvo
que volver a saltar por encima de las montafias de escombros que habia en las calles. Su oido le indicaba que
la babosa lo seguia de cerca. Tal vez ésta le iba ganando terreno. No se atrevid a mirar hacia atrds, pues temia
tropezar con algun trozo de marmol y caer de bruces al suelo, porque entonces el monstruo lo tendria a su
merced antes de que €l consiguiera levantarse.

Conan volvid a oir ese sonido similar a un escupitajo. El muchacho salt6 frenéticamente hacia un lado, y una
vez mas el chorro liquido pasé junto a él. Aun cuando lograra mantenerse delante de la babosa hasta llegar a
las murallas de la ciudad, el préximo chorro probablemente daria en el blanco.

Entonces Conan se escondi6 detrds de una esquina a fin de interponer obstdculos entre él y la babosa. Corri6
por una calle estrecha y zigzagueante, y luego doblé por otra esquina. Sabia que estaba perdido en el
laberinto de callejuelas, pero lo més importante era seguir dando vueltas a fin de evitar que su perseguidor
pudiera tenerlo frente a frente y lanzara su liquido mortifero contra él. El chapoteo y el hedor indicaban que
el repugnante animal le seguia el rastro. En una ocasién, cuando se detuvo un instante para recobrar el
aliento, mir6 hacia atrds y vio que la babosa se asomaba por la dltima esquina por la que €l habia doblado.
Sigui6 corriendo, intentando no avanzar en linea recta por el laberinto de calles de la ciudad antigua. Aunque
no lograra correr mas rapido que la babosa, tal vez consiguiera cansarla. El sabfa que un hombre a la larga
podia ganar la carrera a cualquier animal; pero la babosa parecia incansable.
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Al joven le resultaron conocidos los edificios que veia al pasar. Entonces se dio cuenta de que se hallaba
cerca del templo semiderruido que habia visto antes de encontrar a la babosa. Le basté una rdpida mirada
para ver que la parte superior del edificio se hallaba al alcance de cualquier persona que trepara con agilidad.
Conan salt6 por encima de un montén de escombros y escalé hasta lo alto del muro semiderruido. Saltando
de piedra en piedra, trepé por el destrozado perfil de la pared hasta llegar a un sector que se hallaba intacto y
daba a la calle. Se encontr6 sobre una parte del techo que habia detrds de la fila de gargolas de marmol. Se
acercé con mucha precauciéon por miedo a que el techo semiderruido se desmoronara a causa de su peso,
esquivando los agujeros por los cuales se podia caer a las habitaciones de abajo.

Podia oir el ruido y sentir el olor fétido de la babosa que se acercaba por la calle. Conan comprendi6 que el
monstruo se habia detenido delante del templo sin saber hacia dénde ir porque habia perdido el rastro del
joven. Con mucha cautela, pues estaba seguro de que la babosa podia verlo en la semioscuridad, Conan miré
hacia la calle oculto entre dos estatuas.

Alli estaba la enorme masa grisacea, sobre la que se reflejaba la luna con un brillo himedo. Los enormes
cuernos con o0jos se volvian en todas direcciones, tratando de encontrar a la presa. Debajo de éstos, los
cuernos inferiores, mds pequeios, se deslizaban hacia adelante y hacia atrds a poca distancia del suelo, como
si estuviera oliendo las huellas del cimmerio.

Conan estaba seguro de que la babosa no tardaria en encontrar su rastro. No tenia la menor duda de que
podria ascender deslizandose por los lados del edificio tan rdpidamente como él.

El joven apoy6 su mano sobre una girgola -una estatua que parecia una pesadilla con un cuerpo humanoide,
alas de murciélago y cabeza de reptil- y empujé. La estatua se balanced levemente con un débil crujido.

Al ofr este ruido, los cuernos de la babosa giraron hacia arriba en direccion al techo del templo. La cabeza del
animal se asomo y el monstruo curvé su cuerpo dobldndose sobre si mismo. La cabeza se acercé a la fachada
del templo y comenzé a deslizarse hacia arriba por una de las enormes columnas, justo debajo del lugar en el
que se encontraba oculto Conan, en cuclillas.

La espada le serviria de muy poco contra aquel monstruo, se dijo Conan. Al igual que otros seres inferiores
de la escala bioldgica, no resultarfa afectada por las heridas que destruirian instantineamente a seres mds
evolucionados.

La cabeza de la babosa asomé por detrds de la columna, con los cuernos oscilando en todas direcciones.
Teniendo en cuenta la longitud del monstruo, su cabeza llegaria al borde superior del edificio mientras la
mayor parte de su cuerpo estaria todavia en la calle.

En ese momento Conan intuy6 lo que tenia que hacer. Se apoy6 sobre la girgola y, empujando con todas sus
fuerzas, la dejo caer desde el borde superior. En lugar del estruendo que semejante masa de mdarmol
normalmente habria producido al estrellarse contra el suelo empedrado, se oy6 un sonido blando y himedo,
como viscoso, seguido de otro més fuerte, cuando la parte anterior de la babosa cay? al suelo.

Cuando Conan se atrevié a mirar por encima del parapeto, pudo comprobar que la estatua se habia hundido
en el cuerpo de la babosa hasta quedar casi enterrada. La enorme masa grisicea se retorcia y azotaba el aire
como un gusano en el anzuelo del pescador. Con un golpe de su cola hizo temblar la fachada del templo, y en
algin lugar del interior cayeron con estrépito unas piedras sueltas. Conan temié que toda la estructura
estuviera a punto de venirse abajo y lo sepultara entre los escombros.

-iEsto es para ti! -dijo el cimmerio con un grufiido.

Anduvo entre la fila de gargolas hasta que encontré otra que estaba suelta y la arroj6 directamente sobre el
cuerpo de la babosa. La gargola cay6 produciendo un sonido blando. Una tercera err6 el blanco y se estrellé
sobre el empedrado. El muchacho levanté con sus brazos una cuarta estatua que, aunque era mas pequeia,
hizo que sus musculos crujieran por el esfuerzo, la arroj6 sobre el monstruo y cayé en la cabeza, que se
retorcia.

Cuando Conan vio que disminuian las convulsiones del animal, lanz6 otras dos gargolas, para mayor
seguridad. En cuanto observé que su cuerpo dejaba de retorcerse, bajé a la calle. Se acercé con cautela a la
enorme masa fétida empuiiando la espada. Finalmente, haciendo acopio de valor, hundi6 la hoja de la espada
en la carne flaccida. De ésta fluyé un licor oscuro y la piel himeda y gris se contrajo con movimientos
ondulantes. Pero aunque algunos miembros del animal mostraran atn signos de vida, la babosa estaba
muerta.

Conan estaba acuchillando atin con furia al animal, cuando oy6 una voz que le hizo volver la cabeza.
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-jAhora te tengo en mis manos! -dijo alguien a sus espaldas.

Era Néstor, que se acercaba con la espada en la mano y un vendaje manchado de sangre en la cabeza, en
lugar del casco. Cuando vio a la babosa se detuvo lleno de asombro y pregunt6:

-iMitra! ;Qué es esto?

-Es el fantasma de Larsha -dijo en lengua zamoria con acento extranjero-. Me persiguié por media ciudad
hasta que la maté.

puesto que Néstor seguia mirando asombrado sin dar crédito a sus 0jos, el cimmerio continué diciendo:
-¢Qué haces aqui? ;Cudntas veces debo matarte para que te mueras realmente?

-Ya verés lo muerto que estoy -contesté Néstor con tono amenazador desenvainando su espada.

-¢Qué ha sido de tus soldados?

-Murieron en el alud, como morirés td en seguida.

-Escucha, necio -dijo Conan-, jpor qué desperdicias tus energias con la espada, habiendo aqui mas riquezas,
seglin cuentan las leyendas, de lo que los dos juntos podemos llevarnos? Eres un hombre emprendedor: ;por
qué no nos unimos para robar el tesoro de Larsha?

-iDebo cumplir con mi deber y vengar a mis hombres! jDefiéndete, perro barbaro!

-iPor Crom que pelearé si tu quieres! -gruind Conan, desenvainando la espada-. jPero recuerda esto, hombre!
Si vuelves a Shadizar, te crucificardn por haber perdido a tus hombres, aun cuando lleves mi cabeza, lo que
dudo que consigas. Si sélo fuera verdad una décima parte de lo que dicen, obtendrds mds con tu parte del
botin de lo que puedas ganar en cien afios como mercenario.

Néstor bajo la espada y retrocedié. Luego permaneci6 en silencio, profundamente pensativo.

-Ademads -agreg6 Conan-, nunca conseguirds que estos cobardes zamorios se conviertan en verdaderos
gUETTeros.

El hombre de Gunderland suspir6 y luego envainé lentamente su espada.

-Tienes razén, maldito seas -dijo-. Mientras dure esta aventura, lucharemos codo con codo y nos repartiremos
el tesoro a partes iguales. ;Estds de acuerdo?

Y diciendo esto, tendié la mano a Conan.

-iTrato hecho! -repuso el muchacho envainando la espada a su vez y estrechando la mano del capitin-. Si
tenemos que escapar y nos separamos en la huida, podemos encontrarnos en la fuente de Ninus.

El palacio real de Larsha se alzaba en el centro de la ciudad, en medio de una gran plaza. Era el tnico
edificio que no habia sufrido los embates del tiempo, y ello se debia a una simple razén: habia sido tallado en
una enorme montafia rocosa que antes sobresalia de la uniforme meseta sobre la que se asentaba Larsha.

Sin embargo, la construccion de este edificio habia sido tan cuidadosa que era necesario examinarlo muy de
cerca para descubrir que no se trataba de una compleja estructura arquitectonica. Habia incluso unas lineas
marcadas en la negra superficie basaltica imitando las uniones que existen habitualmente entre las piedras de
los edificios.

Avanzando sin hacer ruido, Conan y Néstor miraron el oscuro interior del edificio.

-Necesitamos luz -dijo Néstor-. No me gustaria encontrarme con otra babosa como aquélla en la oscuridad.
-No siento su extrafio hedor; no creo que haya otra babosa -respondi6 Conan—, aunque bien pudiera haber
otro guardidn cuidando el tesoro.

Se volvid y corté un retofio de pino que crecia entre el derruido empedrado. Luego corté sus ramas, las
convirti6 en astillas con la espada y encendié un pequeiio fuego frotando pedernal y acero. Después recortd
los extremos de dos lefios y les prendié fuego. La madera resinosa ardi6 intensamente. Conan le entregé una
antorcha a Néstor, y ambos se colocaron algunas astillas en el cinto. Luego, con las espadas en alto, se
acercaron al palacio.

Dentro del arco de acceso, las vacilantes llamas doradas de las antorchas se reflejaron en los pulidos muros
de piedra negra, pero el polvo acumulado en el suelo tenia varios centimetros de espesor. Algunos
murciélagos que colgaban de unos salientes de piedra chillaron con furia y se alejaron en la oscuridad.

Los hombres pasaron entre estatuas de aspecto aterrador, colocadas en nichos que flanqueaban su paso. A
ambos lados se abrian oscuros pasadizos. Finalmente llegaron hasta la sala del trono. Este estaba tallado en la
misma piedra negra, al igual que el resto del edificio, y todavia se mantenia en pie. Otras sillas y divanes
hechos de madera, en cambio, estaban convertidos en polvo, y s6lo quedaban restos de clavos, ornamentos
metélicos y piedras semipreciosas desparramados por el suelo.
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-Esto debe de haber estado vacio durante miles de afios -susurré Néstor.

Atravesaron varios recintos, que quizd hubieran sido las habitaciones privadas del rey, pero era dificil saberlo
debido a la ausencia de muebles. De repente se encontraron frente a una puerta. Conan acercé su antorcha.

Se trataba de una puerta maciza, encajada en un arco de piedra y hecha de gruesas maderas unidas entre si
con herrajes de cobre ahora cubiertos por una capa de moho verdoso. Conan hundi6 su espada en la madera.
La hoja entr6 con facilidad, y cay6 un polvillo de madera muy fino, que parecia casi blanco a la luz de las
antorchas.

-Esté podrida -gruié Néstor ddndole una patada, y su bota penetrd en la madera casi con la misma facilidad
que la espada de Conan, pero en ese momento cay¢ al suelo un herraje de cobre con un sordo ruido metalico.
En pocos minutos los hombres habian echado abajo las maderas podridas en medio de una gran nube de
polvo. Luego inclinaron las antorchas y las pasaron a través del orificio. La luz, reflejada en la plata, el oro y
las alhajas produjo infinitos destellos.

Néstor paso por la abertura, y volvid a salir a tal velocidad que choc6 contra Conan.

-iHay hombres alli! -dijo en voz baja.

-Veamos -dijo Conan asoméndose por el orificio y mirando en todas direcciones-. Estdn muertos. jEntremos!
Una vez dentro, miraron detenidamente a su alrededor hasta que las antorchas casi les quemaron las manos y
tuvieron que encender otras. Esparcidos por la habitacion habia siete guerreros gigantescos, de mas de dos
metros de altura, caidos sobre sillones de piedra. Sus cabezas se apoyaban contra los respaldos de los sillones
y tenian la boca abierta. Estaban ataviados con ropas antiguas; sus cascos de cobre con plumas, asi como las
escamas de cobre de sus corazas, estaban cubiertos de cardenillo por el paso del tiempo. Su piel era de color
marrdn y aspecto ceroso, como la de las momias, y las barbas entrecanas les llegaban hasta la cintura. Junto a
ellos habia alabardas y picas con hojas de cobre apoyadas sobre las paredes o tiradas en el suelo.

En el centro de la habitacion se alzaba un altar de basalto negro, como el resto del palacio. Cerca del altar, en
el suelo, habia varios cofres que parecian haber almacenado tesoros. La madera estaba podrida, los cofres
estaban destrozados y su reluciente contenido se encontraba desparramado por el suelo.

Conan se detuvo cerca de uno de aquellos guerreros inmdviles y le tocé la pierna con la punta de la espada.
El cuerpo yacia inmdvil.

-Los antiguos deben de haberlos momificado -murmuré Conan-, como me han dicho que hacen los
sacerdotes de Estigia con los muertos.

Néstor mir6 con desasosiego los siete cuerpos inmoviles. Las débiles 1lamas de las antorchas no alcanzaban a
iluminar las oscuras paredes ni el techo de la habitacion.

El bloque de piedra negra que habia en el centro de la sala le llegaba a la cintura. En su parte superior lisa y
pulida habia finas incrustaciones de marfil, que formaban un diagrama de circulos y tridngulos entrelazados,
creando una estrella de siete puntas, y en los espacios que habia entre las lineas se apreciaban signos de una
escritura que Conan no reconocia. Sabia leer y escribir en lengua zamoria a su manera, y tenia conocimientos
rudimentarios de hirkanio y de corinthio, pero aquellos enigmaticos jeroglificos le resultaban irreconocibles.
De todos modos, le interesaban mds los objetos que se encontraban encima del altar. En cada una de las
puntas de la estrella, centelleando bajo la luz rojiza e incierta de las antorchas, habia una enorme gema verde
del tamafo de un huevo de gallina. En el centro del diagrama habia una estatuilla verde de una serpiente con
la cabeza levantada, que parecia de jade.

Conan acercé la antorcha a las siete enormes y resplandecientes gemas y gruio:

-Yo quiero esas piedras preciosas. Tu te puedes quedar con todo lo demas.

-iDe ninguna manera! -dijo Néstor tajante-. Estas piedras preciosas valen mds que todos los tesoros que hay
en esta habitacion. jMe las llevaré yo!

Hubo un momento de gran tensién entre los dos hombres, y sus manos aferraron las empunaduras de sus
espadas. Se quedaron un instante en silencio, mirdndose fijamente. Finalmente, dijo Néstor:

-Entonces las repartiremos, tal como habiamos convenido.

-No se pueden dividir siete gemas entre dos -dijo Conan-. Echémoslo a suertes con una de estas monedas. El
que gane se llevarad las siete piedras preciosas, y el otro se llevard el resto. ;| De acuerdo?

Conan cogié una moneda de uno de los montones que indicaban el lugar en el que habian estado los cofres.
Aunque habia visto muchas monedas en su vida de ladrén, aquélla le resultaba completamente desconocida.
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De un lado habia una cara, pero no se sabia si era de hombre, demonio o btho. El otro lado estaba lleno de
simbolos semejantes a los que habia en el altar.

Conan ensefié la moneda a Néstor. Los dos buscadores de tesoros emitieron un grufiiddo de aprobacion. El
cimmerio echd la moneda al aire, la atrapd y la puso de un manotazo sobre la mufieca izquierda. Extendi6 la
mano, con la moneda cubierta encima, y mird a Néstor.

-Cara -dijo el hombre de Gunderland.

Conan levant6 la mano de la moneda. Néstor mir6 y grufio:

-iIshtar la maldiga! Td ganas. Sostén mi antorcha un momento.

Conan, atento a cualquier movimiento traicionero del otro, cogié la antorcha. Pero Néstor simplemente se
desat6 el manto, lo extendid sobre el suelo polvoriento y comenzé a arrojar sobre €l puiiados de oro y de
piedras preciosas que cogia de los montones que habia en el suelo.

-No cargues demasiado; de lo contrario no podrés correr -dijo Conan-. Atn no hemos salido de aqui, y nos
espera un largo viaje hasta llegar a Shadizar.

-Yo podré con ello -respondié Néstor.

At6 las esquinas del manto, se echo el bulto a la espalda y tendi6 la mano para coger la antorcha.

Conan se la dio, se acercé al altar y recogié una de las enormes gemas verdes, que eché en el zurrén de cuero
que colgaba de su hombro.

Cuando cogi¢ las siete piedras preciosas del altar, se detuvo frente a la serpiente de jade y dijo mirdndola:
-Por esto también me pagaran bien.

La cogi6 rdpidamente y la meti6 en la bolsa en la que llevaba el botin.

-¢Por qué no te llevas parte del oro y las joyas que quedan? -le pregunt Néstor-. Yo me llevaré todo lo que
sea capaz de cargar.

-Has elegido las mejores piezas -contestd6 Conan-. Por otra parte, no necesito mas. jHombre, con estas joyas
me puedo comprar un reino! O bien un ducado, y todo el vino que sea capaz de beber y mujeres y...

Los ladrones oyeron un ruido que los hizo volver. Se quedaron estupefactos. Los siete guerreros
momificados estaban cobrando vida. Levantaron la cabeza, cerraron la boca y el aire silbd en sus antiguos y
resecos pulmones. Sus articulaciones crujieron como bisagras oxidadas cuando los gigantes recogieron sus
picas y sus alabardas y se pusieron de pie.

-iCorre! -grit6 Néstor arrojando su antorcha sobre el gigante que estaba més cerca de €l y desenvainando la
espada.

La antorcha golped al gigante en el pecho, cay6 al suelo y se apagd. Conan siguidé sosteniendo la suya
mientras sacaba la espada. La llama vacilante de la antorcha iluminé débilmente los arneses verdosos de
cobre a medida que los gigantes se acercaban a los hombres.

Conan esquiv6 el golpe de una alabarda y desvié de un manotazo una pica dirigida contra él. De pie entre el
muchacho y la puerta, Néstor se enfrentaba a un gigante que trataba de bloquearle la salida. El hombre de
Gunderland eludi6 un golpe y le dio un violento revés que alcanz6 a su enemigo en un muslo. La hoja del
sable se hundi6 en su cuerpo, pero casi no le hizo efecto; era como cortar madera. El gigante se tambaled y
Néstor golpe6 a otro. La punta de una pica relucié frente a su abollada coraza.

Los gigantes se movian lentamente, pues de lo contrario los buscadores de tesoros habrian caido al primer
golpe. Saltando, esquivando y girando, Conan eludi6 varios golpes que lo habrian dejado sin sentido sobre el
suelo polvoriento. La espada se hundié una y otra vez en la carne seca y lefiosa de sus atacantes. Golpes
capaces de decapitar a cualquier ser vivo sélo hacian tambalear a estos seres de otra era. El cimmerio hundié
la espada en el cuerpo de uno de sus contrincantes y le corté una mano, lo que hizo caer la pica al suelo.

A continuacion esquivo otro golpe de pica e hizo un corte en el tobillo del enemigo presionando con todas
sus fuerzas.

La hoja de la espada se hundi6 hasta la mitad y el gigante cay6 derrumbado al suelo.

-iSalgamos de aqui! -bram¢ el joven, saltando sobre el cuerpo caido.

Conan y Néstor salieron corriendo de la habitacion y atravesaron varias salas y habitaciones. Por un instante,
el cimmerio temi6 que estuvieran perdidos, pero en ese momento divis6 una luz enfrente. Los dos hombres
salieron precipitadamente por la puerta principal del palacio. Podia oir detrds de ellos los pesados pasos y el
sonido estrepitoso de los guardianes. Al salir vieron que el cielo clareaba y las estrellas se extinguian con la
llegada del alba.
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-Vamos hacia la muralla -dijo Néstor jadeando-. Creo que lograremos sacarles ventaja.

Cuando llegaron al extremo opuesto de la plaza, Conan mir6 hacia atrés.

-iMira! -exclamo el cimmerio.

Los gigantes iban saliendo uno a uno del palacio, y uno tras otro, a medida que se exponian a la luz del alba,
cafan al suelo convertidos en polvo. Al final s6lo qued6 una pila de cascos de cobre con plumas, corazas y
armas amontonados sobre las losas de la plaza.

-Bueno, asunto terminado -dijo Néstor-. Pero ;cémo lograremos volver a Shadizar sin que nos arresten? Serd
de dia cuando lleguemos alli.

Conan esboz6 una sonrisa burlona y afirmo:

-Hay una forma de llegar que s6lo nosotros, los ladrones, conocemos. Cerca del dngulo que estd al nordeste
de la muralla hay un conjunto de arboles. Si apartas los matorrales que cubren el muro, verds una especie de
alcantarilla, que supongo que sirve para desaguar la ciudad cuando las lluvias torrenciales inundan sus calles.
Solia estar cerrada por una reja de hierro, pero estd desgastada por la herrumbre. No siendo demasiado
gordos, podriamos deslizamos por ella. La salida se halla en un solar en el que se arrojan los escombros y
desechos de las casas destruidas.

-Bien -repuso Néstor-. Yo...

Un terrible estruendo interrumpié sus palabras. La tierra se estremecid, se sacudid y tembld arrojando a
Néstor al suelo y haciendo tambalear al cimmerio.

-jCuidado! -grit6 Conan.

Cuando Néstor consiguié ponerse en pie, Conan lo cogié por un brazo y lo arrastré hacia el centro de la
plaza. En ese momento, la pared de un edificio cercano se vino abajo estrepitosamente, desmoronandose en
el preciso lugar en el que habian estado unos segundos antes. El ruido que hizo al caer qued6 apagado por el
estruendo del terremoto.

-iVamonos de aqui! -grit6 Néstor.

Guidndose por la luna, que se veia a lo lejos en el horizonte, corrieron en zigzag por las calles. A ambos
lados, los muros y las columnas se inclinaban y se desplomaban con estrépito, produciendo un ruido
ensordecedor. Las nubes de polvo que levantaban hacian toser a los fugitivos.

Conan se deslizo, se pard y dio un salto atrds para evitar que lo aplastara la fachada del templo que se
desmoronaba. Se tambaledé mientras nuevos temblores sacudian la tierra bajo sus pies. Saltd sobre las
montafias de escombros, viejos y nuevos. Dio un salto desesperado cuando vio que se le venia encima una
enorme columna. Recibid una avalancha de fragmentos de piedras y ladrillos, y uno de ellos le produjo un
corte en la mandibula. Otro le dio de lleno en la espinilla, lo que le hizo maldecir a los dioses de todas las
tierras que habia conocido.

Por fin, lleg6 a lo que quedaba de la muralla de la ciudad, que habia sido reducida a un montén de
escombros.

Cojeando, tosiendo y jadeando, Conan trep6 sobre el monticulo de piedras y se volvié a mirar. Néstor no
estaba a su lado. Probablemente -pens6- el hombre de Gunderland habia sido aplastado por una pared. El
joven aguzé el oido, pero no oy6 ningtn grito de auxilio.

Ya no se ofa el estruendo del terremoto ni de los edificios desmorondndose. La luz de la luna, muy baja ya,
hacia brillar la enorme nube de polvo que cubria la ciudad. Poco después empezd a soplar la brisa del
amanecer, que arrastré poco a poco el tupido velo de polvo.

Sentado sobre la pila de escombros que indicaba el antiguo emplazamiento de la muralla, Conan mir6 hacia
Larsha. La ciudad tenia ahora un aspecto totalmente distinto del que ofrecia cuando lleg6 a ella. No quedaba
un solo edificio en pie. Incluso el monolitico palacio de basalto negro en el que él y Néstor habian
encontrado el tesoro quedd convertido en un montén de escombros y de piedras rotas. Conan abandond la
idea de volver al palacio en otra ocasién para recoger el resto del tesoro. Seria necesario un ejército de
trabajadores para quitar los escombros antes de encontrar algo de valor.

Toda la ciudad de Larsha era un mont6n de ruinas y de cascotes. Por lo que podia ver, ahora que habia mas
luz, no habia sefiales de vida. Lo tnico que se oia era el sonido de una piedra que caia de cuando en cuando.
Conan palp6 el zurrén, en el que guardaba el tesoro, para asegurarse de que conservaba el botin, y encaminé
sus pasos hacia el oeste, en direccién a Shadizar. El sol, cada vez mds alto en el horizonte, arrojé un haz de
luz sobre las anchas espaldas del cimmerio.
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A la noche siguiente, Conan entré con gesto jactancioso en su taberna preferida, la de Abuletes, en el Maul.
El antro de techos bajos y paredes manchadas de humo apestaba a sudor y a vino rancio. En las mesas
abarrotadas habia ladrones y asesinos bebiendo vino y cerveza, jugando a los dados, discutiendo, cantando,
peledndose y dando gritos. Se consideraba que habia sido una noche aburrida si al menos uno de los clientes
no resultaba apufialado en una reyerta.

Conan vio en el otro extremo de la taberna a su chica actual, Semiramis, una mujer grande, de cabellos
negros y varios ailos  j mayor que el cimmerio.

-iHola, Semiramis! -exclam6 Conan abriéndose camino entre los parroquianos-. jQuiero enseiiarte algo! jEh,
Abuletes, trae una jarra de tu mejor vino de Kiria! jEstoy de suerte esta noche! Si no hubiera sido tan joven,
Conan hubiera tenido la precaucién de no hacer alarde de su botin, y mucho menos de mostrarlo en ptblico.
Sin embargo, el cimmerio se acerc6 a la mesa de Semiramis y abri6 el zurrén de cuero en el que llevaba las
siete enormes piedras preciosas.

Las gemas cayeron en cascada sobre la mesa, golpearon la madera himeda de vino y se convirtieron al
instante en montoncitos de fino polvo verde que centellearon a la luz de la vela.

Conan dej6 caer el zurrén y se quedd boquiabierto, mientras los borrachos de las mesas de al lado estallaban
en sonoras carcajadas.

-ijPor Crom y Mannanan! -dijo el cimmerio al fin cuando recobr6 el aliento-. Me parece que esta vez me pasé
de listo.

Luego, recordando la serpiente de jade que tenia en el zurrén, agrego:

-Bueno, esto servird para pagar una buena juerga.

Llevada por la curiosidad, Semiramis cogi6 el zurrén que estaba encima de la mesa, pero en seguida lo dej6
caer lanzando un grito:

-iEst4... esta viva! -exclamo.

- Como? -dijo Conan, pero una voz que se escuché desde la puerta lo interrumpio.

-iAhi esta, soldados! jApresadlo! -orden6 el hombre.

Se trataba de un magistrado gordo que habia entrado en la taberna seguido de un pelotén de soldados de la
guardia nocturna, armados con alabardas. Los presentes se callaron, mirando en forma inexpresiva hacia el
techo como si no conocieran a Conan ni a ninguno de los otros bribones que formaban la clientela habitual de
Abuletes.

El magistrado se abrié camino hasta la mesa de Conan. Desenvainando su espada, el cimmerio se colocé de
espaldas a la pared. Sus ojos azules brillaban amenazadores y se podian ver sus dientes a la luz de las velas.
-jApresadme si podéis, perros! -exclamo-. jNo he violado ninguna de vuestras esttipidas leyes!

Y agreg6 en voz baja, dirigiéndose a Semiramis:

-Coge el zurrén y sal de aqui. Si me detienen, lo que hay dentro es tuyo.

-Es que... jle tengo mucho miedo! -dijo la mujer lloriqueando.

-jAh, vaya! -dijo el magistrado riéndose-. ;Conque no has hecho nada, eh? jNada mds que despojar a
nuestros ciudadanos méds eminentes! jHay pruebas suficientes para cortarte la cabeza cien veces! ;Acaso no
mataste a los soldados de Néstor y lo convenciste para que se uniera a ti en la biisqueda del tesoro en las
ruinas de Larsha? Lo encontramos al caer la noche, borracho y haciendo alarde de su hazafia. jEl villano
logré escapar, pero tu no lo conseguirds! Mientras los guardias formaban un semicirculo en torno a Conan,
con sus alabardas apuntando al pecho del muchacho, el magistrado vio el zurrén que habia sobre la mesa.

- Qué es esto? ;El producto de tu dltimo robo? Veamos...

El obeso individuo metié la mano en el interior del zurrén y hurgd unos instantes. De repente sus 0jos se
abrieron desorbitados y lanz6 un grito aterrador. Sacé rdpidamente la mano del zurrén, y todos pudieron ver
una serpiente viva de jade verde, enroscada alrededor de su mufieca, hundiéndole los colmillos en la carne.
Los presentes lanzaron gritos de horror y de asombro. Uno de los guardias salté hacia atrds y cayé sobre una
mesa, haciendo pedazos las jarras y volcando vino y cerveza por todas partes. Otro avanzé para sostener al
magistrado, que se tambaled y cay6 al suelo. Un tercero dejé caer su alabarda y, gritando histéricamente,
huy¢ hacia la puerta.

El péanico se apoder6 de los presentes, que se apretujaron cerca de la puerta intentando salir. Dos hombres
sacaron sus cuchillos y se pusieron a luchar, mientras que otro ladrén, enzarzado en una pelea con un
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guardia, cafa al suelo muerto. Alguien tird una de las velas, y luego otra, dejando la habitacién tenuemente
iluminada por la pequena lampara de barro que habia sobre el mostrador.

En la semioscuridad, Conan tomé a Semiramis de la mano y la levanté. Aparté a la espantada turba
golpedndola con la hoja del sable y se abri6 paso entre el gentio hasta la puerta. Una vez fuera, corrieron
dando muchas vueltas para despistar a sus perseguidores. Luego se detuvieron para recobrar el aliento.

-Esta ciudad va a ser condenadamente peligrosa para mi después de esto -dijo Conan-. Me marcho. Adios,
Semiramis.

-¢No te gustaria pasar aqui la dltima noche conmigo? -pregunt6 la mujer.

-Hoy no. Tengo que encontrar al bribén de Néstor. Si ese necio no hubiera hablado demasiado, los
guardianes no me hubieran encontrado tan rapidamente. El tiene la parte del tesoro que pudo cargar, mientras
que yo me he quedado sin nada. Tal vez pueda convencerlo de que me dé la mitad. De lo contrario...

El cimmerio aferré significativamente la empufiadura de su espada.

Semiramis suspiré y dijo:

-Siempre encontrards refugio en Shadizar, mientras yo viva. Dame el ultimo beso.

Se abrazaron y Conan desaparecié como una sombra en la noche.

En el Camino Corinthio que conduce al oeste desde Shadizar, y tres tiros de flecha de las murallas de la
ciudad, se encuentra la fuente de Ninus. Segin la leyenda, Ninus era un rico mercader que sufria una
enfermedad que lo consumia. Un dia un dios lo visit6 en suefios y prometio curarlo si construia una fuente en
el camino que lleva a Shadizar desde el oeste, a fin de que los viajeros pudieran lavarse y saciar su sed antes
de entrar en la ciudad. Ninus construy la fuente, pero la leyenda no cuenta si se cur6 o no de su dolencia.
Media hora después de haberse escapado de la taberna de Abuletes, Conan encontré a Néstor sentado en el
brocal de la fuente de Ninus.

-¢Qué has hecho con tus siete maravillosas piedras preciosas? -preguntd Néstor.

Conan le cont6 lo que habia ocurrido con su parte del botin.

-Y ahora -agreg6-, dado que gracias a tu lengua larga debo abandonar Shadizar, y puesto que no me queda
nada del tesoro, seria justo que compartieras conmigo lo que te llevaste.

Néstor lanz6 una carcajada estruendosa y triste y replico:

-{Mi parte? Ten, muchacho, aqui tienes la mitad de lo que me queda. -Mientras decia esto, extrajo de su cinto
dos piezas de oro y arrojé una de ellas a Conan, que la cogié-. Te la debo por haberme salvado de morir
debajo de aquella pared que casi me cae encima.

-¢Qué te ocurrié? -quiso saber el cimmerio.

-Cuando los guardias me acorralaron en la taberna, consegui tirar una mesa y hacer rodar varias més. Luego
recogi el oro en mi manto, lo colgué de mi hombro y me dirigi a la puerta. Le di una estocada a uno que traté
de detenerme, pero otro consiguié hacer un tajo en mi manto. Inmediatamente todo el oro y las joyas que
llevaba se desparramaron por el suelo y todo el mundo, desde los guardias hasta los magistrados, pasando por
los clientes, se enzarzaron en una tremenda gresca para conseguir una parte del tesoro. -El capitdn extendio el
manto ensefidndole un corte de unos sesenta centimetros. Luego agregd-: Pensando que el tesoro no me
servirfa de nada si mi cabeza iba a adornar el barrote de la Puerta Occidental, me escapé a tiempo. Una vez
fuera de la ciudad, miré mi manto, pero todo lo que encontré fueron estas dos monedas que quedaron cogidas
en un pliegue. Una de ellas es tuya.

Conan permanecié un momento en silencio con el cefio fruncido. Luego su boca se distendié en una amplia
sonrisa, y lanzé una estruendosa carcajada. Siguid riéndose con la cabeza echada hacia atrds. Y cuando pudo
hablar, dijo:

-iVaya par de buscadores de tesoros! jCrom, cémo se han divertido los dioses con nosotros! jVaya broma!
Néstor esboz6 una sonrisa forzada y dijo:

-Me alegro de que veas el lado divertido del asunto. Pero después de esto, creo que Shadizar no es un lugar
seguro para ninguno de los dos.

-;Hacia donde vas? -inquiri6 Conan.

-Me marcho al este, en busca de un puesto de mercenario en Turan. Dicen que el rey Yildiz estd contratando
soldados para convertir esa horda de desarrapados en un verdadero ejército. ;Por qué no vienes conmigo,
muchacho? Tu tienes condiciones de soldado.
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-Eso no es lo mio -contesté Conan negando con la cabeza-. No me gusta marchar todo el dia de aca para alla
en el campo de entrenamiento mientras algun oficial da 6rdenes chillando: «jAdelante, march! jPresenten
armas!». He oido que hay buenas oportunidades en el oeste. Lo intentaré por un tiempo.

-Bueno, que tus dioses barbaros te acompafien -dijo Néstor-. Si cambias de opinién, pregunta por mi en los
cuarteles de Aghrapur. {Adids y buena suerte!

-iBuena suerte! -contesté Conan.

Y sin decir més, emprendi6 la marcha por el Camino Corinthio y en seguida se perdi6 de vista en las sombras
de la noche.

El dios del cuenco

Las siniestras aventuras de Conan en la Torre del Elefante y en las ruinas de Larsha le dejan un
sabor amargo y una profunda aversion hacia las prdcticas de brujeria orientales. Por ello, se dirige
hacia el noroeste y atraviesa Corinthia hasta llegar a Nemedia, el reino hiboreo mds poderoso
después de Aquilonia. En la ciudad de Numalia reanuda sus actividades profesionales como ladron.

Arus, el guardia nocturno, aferré su ballesta con manos temblorosas y sintié unas gotitas de sudor pegajoso
sobre su piel mientras contemplaba el horrible caddver que yacia sobre el suelo resplandeciente. Es
profundamente desagradable encontrarse con la Muerte a medianoche en un lugar solitario.

El guardidn se hallaba en un amplio corredor iluminado por enormes velas colocadas en los nichos que habia
en las paredes. Entre un nicho y otro, los muros aparecian cubiertos de tapices de terciopelo negro, y entre
éstos colgaban escudos y armas cruzadas con formas fantdsticas. También habia, aqui y alld, imdgenes de
extrafios dioses; se trataba de figuras talladas en piedra o en maderas raras, o bien fundidas en bronce, hierro
o plata, que se reflejaban tenuemente en el reluciente suelo negro.

Arus sinti6 un escalofrio. Todavia no se habia habituado al lugar, aunque llevaba varios meses trabajando alli
como guardidn. Era un lugar fantistico, un gran museo y galeria de antigiiedades que la gente llamaba el
Templo de Kallian Publico, un edificio lleno de objetos raros traidos de todos los rincones del mundo. Ahora,
en la soledad de la medianoche, Arus estaba en pie en el inmenso y silencioso salén y observaba el caddver
tirado de quien habia sido el rico y poderoso propietario del Templo.

A pesar de sus pocas luces, el guardidn se dio cuenta de que el hombre muerto presentaba un aspecto
extrafiamente diferente del que tenia cuando lo viera pasar por la Via Palia en su dorado carruaje, arrogante y
dominador, con un rostro en el que destacaban sus 0jos oscuros que centelleaban con un magnetismo y una
vitalidad sorprendentes. Los enemigos de Kallian Publico apenas lo reconocerian ahora, tendido como un
cumulo de grasa desintegrada, con el rico manto roto y su tinica de color purpura deshecha. Tenia el rostro
ennegrecido, los ojos salidos de las Orbitas y la lengua colgando de la boca abierta. Tenia las manos rollizas

extendidas en un gesto de rara impotencia, y las piedras preciosas lanzaban destellos desde sus gruesos
dedos.
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- Por qué no se habran llevado los anillos? -musit6 el guardidn con un extrafio desasosiego.

En ese momento mird sobresaltado y se le pusieron los pelos de punta. A través de los oscuros tapices de
terciopelo y seda que ocultaban una de las tantas puertas que daban al sal6n, aparecié un hombre.

Arus vio a un joven alto y fornido, que no llevaba mds ropa que un taparrabo y unas sandalias atadas a sus
piernas. Su piel estaba bronceada por soles remotos. Arus observé con cierto nerviosismo sus anchas
espaldas, su pecho enorme y sus gruesos brazos. Le habia bastado una simple mirada para darse cuenta de
que el joven no era nemedio. Debajo de un mechén de rebeldes cabellos negros habia un par de ojos azules
ardientes y amenazadores. De su cinto colgaba una enorme espada dentro de una vaina de cuero.

Arus sinti6 un hormigueo por todo el cuerpo. Apretd con fuerza su ballesta pensando en la posibilidad de
disparar contra el extrafio sin decir una palabra, aunque temia lo que pudiera ocurrir si no le daba muerte al
primer intento.

El desconocido mir6 el cuerpo que yacia en el suelo con un gesto mds de curiosidad que de sorpresa.

-Yo no lo he matado -respondio el joven en lengua nemedia con acento extranjero, negando con un gesto de
su desgrenada cabeza—. ;Quién es?

-Kallian Publico -contestd Arus, retrocediendo.

Un destello de interés brill6 en los taciturnos ojos azules del muchacho.

-¢Es dueno del edificio? -volvié a preguntar el barbaro.

-Si.

Arus habia retrocedido hasta la pared. Cogié un grueso cordén de terciopelo que habia alli colgado y tir6é de
€l con fuerza. En ese momento llegd de la calle el estridente repicar de las campanas que habia delante de
todos los comercios de la ciudad para llamar a los guardias.

El joven extranjero le pregunt6 asombrado:

-¢Por qué lo has hecho? Voy a buscar al guardién.

-iYo soy el guardian, bellaco! -dijo Arus, armado de valor-. Quédate donde estds. {No te muevas o te mato!
Tenia el dedo apoyado en el gatillo de su ballesta, y la terrible cabeza de cuatro aristas de la flecha apuntaba
directamente al enorme pecho del joven. El extranjero frunci6 el cefo y bajé su oscura cabeza. No parecia
tener miedo, pero daba la impresion de dudar entre obedecer Ja orden e intentar un ataque por sorpresa. Arus
se paso la lengua por los labios y se le hel6 la sangre en las venas, manifiestamente inquieto al ver la lucha
interior y las intenciones homicidas que se reflejaban en los turbios ojos del extranjero.

En ese momento se oy6 el ruido de una puerta que se abria con violencia y una confusién de voces. El
guardidn respiré aliviado con una mezcla de gratitud y asombro. El extranjero se puso tenso y mird
preocupado con la expresion de una presa acorralada cuando vio que entraban seis hombres. Todos menos
uno vestian la tinica escarlata de la policia de Numalia. Iban armados con cortas espadas punzantes y
llevaban alabardas, unas armas de mango largo, mezcla de pica y hacha.

-¢Qué diablos es esto? -exclam6 el hombre que parecia destacar del grupo, cuyos frios ojos grises y rostro
delgado de rasgos afilados, asi como su atuendo civil, lo diferenciaban de sus fornidos acompafiantes.

-iPor Mitra, es Demetrio! -exclamé Arus-. La suerte estd conmigo esta noche. jNo tenia esperanzas de que
los guardias respondieran tan rdpidamente a la llamada, y menos atn de que td estuvieras entre ellos!

-Estaba haciendo la ronda con Dionus -repuso Demetrio-. Pasabamos delante del Templo cuando sond la
campana. Pero ;quién es éste? jIshtar! ;Es el mismisimo propietario del Templo!

-Si, es él -respondié Arus-, y ha sido asesinado salvajemente. Es mi obligacion recorrer el edificio
constantemente durante toda la noche porque, como sabes, aqui hay objetos valiosisimos. Kallian Publico
contaba con ricos mecenas:

sabios, principes y ricos coleccionistas de objetos raros. Pues bien, hace tan s6lo unos minutos intenté abrir la
puerta que da al portico y la encontré cerrada, aunque sin llave. La puerta tiene un cerrojo que se acciona
desde ambos lados, y un enorme candado, que s6lo puede abrirse desde fuera. Kallian Publico era el tinico
que tenia la llave del candado; es esa que tiene colgada del cinto.

»Me di cuenta de que ocurria algo extrafio, porque Kallian solia cerrar la puerta con candado cuando se iba
del Templo, y yo no lo habia visto desde que se marché al atardecer a su casa de las afueras. Yo tengo una
llave que abre el cerrojo; cuando entré, hallé el cuerpo tendido, como esta ahora. No lo he tocado.

-Entonces -pregunté Demetrio examinando al sombrio extranjero-, ;/quién es éste?
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-iEl asesino, seguramente! -exclamé Arus-. Entr6 por aquella puerta. Es un barbaro del norte o algo parecido;
tal vez sea un hiperbdreo o quizé un bosonio.

-¢Quién eres? -pregunt6é Demetrio.

-Soy Conan, el cimmerio -respondi6 el barbaro.

-;Has matado a este hombre?

El cimmerio lo neg6 con la cabeza.

-iResponde! -orden6 con brusquedad el que interrogaba. Un destello de célera brilld en los taciturnos ojos
azules cuando dijo:

-iNo soy un perro para que me hables de esa manera!

-iVaya un tipo insolente! -dijo con desprecio el compafiero de Demetrio, un hombre corpulento que llevaba
una insignia de prefecto de policia-. {Un perro libre e independiente! Ya le quitaré los humos. jEh, ta! jHabla
de una vez! ;Por qué has matado...?

-Un momento, Dionus -ordené Demetrio-. Escucha, forastero, yo soy el jefe del Consejo Inquisitorial de la
ciudad de Numalia. Serd mejor que me digas por qué estds aqui y, si no eres el asesino, serd mejor que lo
demuestres.

El cimmerio vacilé. No tenia miedo, sino que se sentia perplejo, que es lo que les ocurre a los barbaros
cuando se enfrentan a las complejidades de las sociedades civilizadas, cuyo funcionamiento les resulta tan
desconcertante y misterioso.

-Mientras lo piensa -espeté Demetrio, volviéndose hacia Arus-, dime: ;has visto a Kallian Publico cuando se
marchaba del Templo al atardecer?

-No, mi sefior, pero €l generalmente ya se ha marchado cuando yo comienzo mi guardia. La puerta grande
estaba cerrada con llave.

- Pudo haber vuelto al edificio sin que tu lo vieras?

-Es posible, pero poco probable. De haber regresado de su casa, hubiera venido en su carruaje, porque estda
lejos; ¢quién ha oido que Kallian Publico viaje de otra forma? Aunque yo hubiera estado en el otro extremo
del Templo, habria oido las ruedas del carruaje sobre el empedrado. Y estoy seguro de no haber oido nada.

-¢ Y la puerta estaba cerrada a primeras horas de la noche?

-Podria jurarlo. Yo siempre compruebo todas las puertas durante mi guardia nocturna. La puerta estuvo
cerrada por fuera hasta hace media hora mds o menos; ésa fue la ultima vez que lo comprobé, y la hallé
cerrada.

-¢No ofste gritos ni ruidos de pelea?

-No, sefior. Pero no es raro, porque las paredes del Templo son tan gruesas que no se oye nada a través de
ellas.

-¢A qué vienen tantas preguntas y especulaciones? -tercié el fornido prefecto-. Este es el culpable, sin duda
alguna. Llevémosle a los Tribunales; alli 1o haré confesar, aunque tenga que romperle los huesos.

Demetrio mir6 al barbaro y le pregunt6:

-¢Has entendido lo que ha dicho? ; Tienes algo que afiadir?

-Que el hombre que me toque estard muy pronto saludando a sus ancestros en el infierno -contestd el
cimmerio con los dientes apretados y los ojos centelleantes llenos de ira.

-¢Para qué has venido aqui, si no fue para matar a este hombre? -prosiguié Demetrio.

-He venido a robar -respondi6 el joven con gesto hosco.

-¢,A robar qué?

-Vine a robar comida -dijo Conan, después de vacilar un momento.

-iMentira! -exclamé Demetrio-. Sabes muy bien que aqui no hay comida. Dime la verdad o...

El cimmerio apoy6 la mano en la empufiadura de su espada, en un gesto tan amenazador como el de un tigre
cuando ensefia los colmillos.

-jAhorra tus provocaciones y fanfarronadas para los cobardes que te tengan miedo! -grufié6 Conan-. No soy
un nativo de Nemedia y no voy a inclinarme ante tus esbirros. He matado a hombres mds buenos que ti por
menos que esto.

Dionus, que habia abierto la boca congestionado por la ira, la volvid a cerrar, los guardias movieron sus
alabardas con gesto inseguro y miraron a Demetrio esperando 6rdenes. Se habian quedado mudos al oir el
desafio lanzado contra el todopoderoso policia, y esperaban que éste diera la orden de detener al barbaro.
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Pero Demetrio no dio ninguna orden. Arus miraba a uno y a otro, preguntidndose qué estaria pasando por la
aguda mente de Demetrio, detrds de su rostro de halcon. Tal vez el magistrado temiera suscitar un arrebato de
cOlera al barbaro, o quiza dudara realmente de su culpabilidad.

-No te he acusado de matar a Kallian -dijo bruscamente-. Pero debes admitir que las-circunstancias no te
favorecen. ;Como entraste en el Templo?

-Me escondi en el oscuro almacén que hay detrds de este edificio -contest6 Conan de mala gana-. Cuando
este perro -agregé sefialando con el dedo a Arus— pas6 doblando la esquina, corri hacia el muro y trepé por
él...

-iMentira! -interrumpi6 Arus-. Ningtin hombre puede subir por esa pared tan recta!

-¢Nunca has visto a un cimmerio escalar una montafia escarpada cortada a pico? -pregunté Demetrio-. Soy yo
quien dirige el interrogatorio. Contintia, Conan.

-La esquina del edificio estd decorada con esculturas —continué el cimmerio-, por lo que me result6 facil
trepar. Llegué al techo antes de que este perro hubiera dado la vuelta al edificio. Encontré una portezuela
cerrada con un pasador de hierro por dentro. Rompi el cerrojo en dos y...

Arus, recordando el grosor del cerrojo, se quedd boquiabierto y se apartd del cimmerio, que le mird
ensimismado y sigui6é hablando:

-Pasé por la portezuela y entré en la habitacion de arriba. Alli no me detuve, sino que fui directamente hacia
la escalera...

-¢Como sabias donde estaba la escalera? Sélo a los criados de Kallian y a algunos de sus ricos mecenas les
estd permitido entrar en esas habitaciones de la parte superior del edificio. .

Conan permanecio en un obstinado silencio.

- Qué hiciste cuando llegaste a la escalera? -sigui6é preguntando Demetrio.

-Bajé directamente y llegué a una habitacién que se encuentra detrds de aquella puerta cubierta por la cortina
-murmur6 el cimmerio-. Cuando bajaba por la escalera, of que se abria otra puerta. Al levantar la cortina, vi a
este perro de pie al lado del hombre muerto.

-¢Por qué saliste de tu escondite?

-Porque al principio cref que era otro ladrén que venia a robar lo mismo que...

El cimmerio se interrumpi6 sibitamente.

_ijLo mismo que td habias venido a robar! -concluyé Demetrio-. No te quedaste en las habitaciones de arriba,
donde estan guardados los mayores tesoros. Has venido aqui enviado por alguien que conoce muy bien el
Templo, para robar alguna cosa muy especial!

-iY para matar a Kallian Publico! -exclamé Dionus-. jPor Mita, estd muy claro! jDetenedlo, guardias;
confesard antes del alba!

Lanzando una maldicion en lengua extranjera, Conan dio un salto hacia atrds y desenvainoé su espada con una
furia tal que el afilado sable cort6 el aire con un silbido.

-jAtrds, si aprecidis en algo vuestras malditas vidas! -grufié-. {No credis que por el hecho de dedicaros a
torturar tenderos y a desnudar y azotar rameras para hacerlos hablar, vais a poner vuestras asquerosas garras
encima de un hombre de la montafia! {Si tocas tu arco, guardidn, te reviento las tripas de una patada!
-iEspera! -dijo Demetrio-. Detén a tus hombres, Dionus. Aun no estoy convencido de que sea el asesino.
Demetrio se incliné hacia Dionus y susurrd algo que Arus no pudo ofir, pero tuvo la impresion de que era un
plan para engafar a Conan y arrebatarle la espada.

-Esté bien -gruné Dionus—. Retroceded, vosotros, pero no le quitéis los ojos de encima.

-Dame tu espada -dijo Demetrio a Conan.

-iVen a quitdrmela, si puedes! -replicé Conan. El investigador se encogié de hombros y dijo:

-De acuerdo. Pero no intentes escapar. Hay hombres con ballestas fuera, vigilando el edificio.

El barbaro baj6 la espada, si bien mantuvo su tensa actitud alerta. Demetrio se volvié nuevamente hacia el
caddver.

-Lo han estrangulado -murmuré-. ; Por qué lo habrin estrangulado cuando una estocada es tanto méds ripida y
segura? Estos cimmerios nacen con la espada en la mano; nunca oi que matasen a alguien de otra forma.
-Quiza4 lo hizo para no despertar sospechas -repuso Dionus.

-Es posible —dijo Demetrio, palpando el caddver con mano experta-. Lleva muerto por lo menos media hora.
Si Conan dice la verdad acerca del momento en que entré en el Templo, dificilmente podria haberlo
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asesinado antes que entrara Arus. Aunque es cierto que puede estar mintiendo; quizd haya entrado en el
edificio mds temprano.

-Escalé el muro después de que Arus hiciera la dltima ronda -dijo Conan refunfufiando.

-Eso es lo que tua dices -repuso Demetrio examinando la garganta del hombre muerto, que habia sido reducida
a un amasijo de carne morada.

La cabeza del cadaver caia inerte hacia atras, como si tuviera rotas las vértebras. Demetrio movio la cabeza
dubitativamente y pregunto:

-¢Por qué habré usado el asesino una cuerda tan gruesa? ;Y qué forma terrible de estrangulamiento pudo
haber destrozado de esta manera el cuello de la victima?

Se levantd y se dirigié hacia el corredor pasando por la puerta mds cercana.

-Aqui hay un busto caido de su pedestal -manifestd-, y el suelo estd lleno de arafiazos, y las cortinas de la
puerta han sido arrancadas... Kallian Publico debié de ser atacado en aquella habitacion. Tal vez logré
deshacerse de su agresor, o quiza arrastré al individuo a medida que huia. De todos modos, llegd
tambaledndose al corredor, donde el asesino seguramente lo siguié y acabé con él.

-Entonces, si este pagano no es el asesino, ;quién es? -inquiri6 el prefecto.

-Atn no he eximido de culpas al cimmerio -dijo Demetrio-.

Pero vamos a investigar en esa habitacion...

El funcionario se detuvo, se dio media vuelta y se par6 a escuchar. Se ofa el traqueteo de un carruaje que se
acercaba por la calle y se detuvo bruscamente.

-iDionus! -vocifer6 el investigador-. Envia dos hombres en busca de ese vehiculo, y que traigan aqui al
cochero.

-Por el ruido -dijo Arus, que conocia muy bien todos los sonidos de la calle-, yo diria que se detuvo delante
de la casa de Promero, justo enfrente de la tienda del mercader de sedas.

- Quién es Promero? -inquiri6 Demetrio.

-Es el empleado principal de Kallian Publico.

-Traedlo aqui junto con el cochero -orden6 Demetrio.

Los dos guardias salieron del cuarto. Demetrio siguié examinando el caddver, en tanto que Dionus, Arus y
los restantes policias vigilaban a Conan, que seguia inmdvil con la espada en la mano como una amenazadora
estatua de bronce. Poco después se oy6 el eco de unos pasos, y los dos guardias entraron con un hombre
corpulento, de piel oscura, que llevaba un casco de cuero y la larga tinica que usan los cocheros; traia un
latigo en la mano. Los acompaiiaba un individuo pequefio, de aspecto timido, con la actitud caracteristica de
los que, habiendo nacido en el seno de la clase artesanal, se convierten en ayudantes insustituibles de los
ricos mercaderes y comerciantes. El hombrecillo retrocedié lanzando un grito al ver al hombre tendido en el
suelo.

-iAh, ya sabia que esto nos iba a traer la desgracia! -gimio.

-Eres Promero, el empleado principal, ;jno es asi? ;Y ti quién eres? -pregunté Demetrio.

-Soy Enaro, el cochero de Kallian Publico.

-No parece conmoverte demasiado el hecho de ver su caddver -observé Demetrio.

Los ojos oscuros de Enaro centellearon.

-;Por qué habria de estar conmovido? -dijo el hombre-. Alguien ha llevado a cabo lo que yo deseaba
ardientemente pero no me atrevia a hacer.

-iVaya! -musito el investigador-. ;Eres un hombre libre?

Los ojos del cochero reflejaban una profunda amargura cuando se abri6 la tinica para enseflar la marca
caracteristica de los esclavos que tenia en el hombro.

-¢Sabias que tu amo venia aqui esta noche?

-No. Yo traje el carruaje al Templo al atardecer, como todos los dias. El subié y yo le llevé a su casa de las
afueras. Sin embargo, cuando llegamos a la Via Palia me ordené dar la vuelta y regresar. Parecia muy
agitado.

- Y lo trajiste de vuelta al Templo?

-No. Me ordené detenerme en la casa de Promero. Alli me despidi6, ddindome instrucciones de que volviera a
buscarlo poco después de medianoche.

-, A qué hora fue eso?
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-Poco después del atardecer. Las calles estaban casi desiertas.

-¢Qué hiciste entonces?

-Volvi a la casa de los esclavos, donde me quedé hasta que se hizo la hora de regresar a la casa de Promero.
Fui directamente hacia alli, y tus hombres me detuvieron cuando hablaba con Promero en la puerta de su
casa.

-; Tienes alguna idea del motivo que llevo a Kallian a la casa de Promero?

-El nunca hablaba de sus asuntos con los esclavos. Demetrio se volvié entonces hacia Promero y le pregunté:
-¢Qué sabes ti acerca de esto? -Nada -respondi6 el empleado con los dientes castafieteando.

-¢Estuvo Kallian Publico en tu casa, tal como afirma el cochero?

-Si, sefior.

-¢Cudnto tiempo estuvo contigo?

-S6lo un momento. Se marché en seguida.

-;De tu casa se fue al Templo?

-iNo lo sé! -grit6 el empleado con voz chillona.

-¢Para qué fue Publico a verte?

-Para..., para hablar de negocios.

-Mientes -dijo Demetrio tajante-. ; Para qué fue a tu casa?

-iNo sé! jNo sé nada! -chillaba Promero histérico-. Yo no tengo nada que ver con esto.

-Hazle hablar, Dionus -ordené Demetrio en tono cortante.

Dionus gruiié y le hizo una sefia con la cabeza a uno de sus hombres, que se dirigi6 hacia los dos prisioneros
con una sonrisa cruel.

-¢Sabes quién soy? -pregunté mirando fijamente a su encogida victima.

-Eres Posthumo -respondi6 el empleado con aire taciturno-. Le arrancaste un ojo a una muchacha en los
Tribunales porque no estaba dispuesta a acusar a su amante.

-iSiempre consigo lo que me propongo! -exclamo el guardia vociferando.

Las venas de su grueso cuello se hincharon y su cara enrojecié cuando cogi6 al desdichado por el pescuezo,
retorciéndole la tinica hasta casi estrangularlo.

-iHabla de una vez, rata! -grit6-, Contesta al investigador!

-iOh, Mitra, piedad! -chill6 el infeliz-. Juro...

Posthumo lo abofete6 violentamente, primero en una mejilla y después en la otra, luego lo tir6 al suelo y lo
pate6 con feroz ensafiamiento.

-iPiedad! —gimi6 suplicante la victima-. Hablaré..., diré todo lo que...

-iEntonces, ponte de pie, canalla! -rugié Posthumo-. jNo te quedes ahi lloriqueando!

Dionus lanzé una rdpida mirada a Conan para ver si estaba debidamente impresionado.

-, Ves lo que les ocurre a los que irritan a la Policia? -le dijo. Conan escupi6 con desprecio y grufio:

-Es un débil y un necio. Si alguno de vosotros me llega a tocar, le desparramo las tripas por el suelo.

-¢ Estés dispuesto a hablar? -pregunté Demetrio con aire hastiado.

-Todo lo que sé -dijo el empleado sollozando mientras se ponia de pie, gimiendo como un perro apaleado- es
que Kallian lleg6 a casa poco después que yo, puesto que salimos del Templo juntos, y le dijo al cochero que
se marchara. Me amena-6 con despedirme si yo le contaba algo a alguien. Yo soy un hombre pobre, mis
sefores, sin amigos ni favores. Si no trabajara para €él, me moriria de hambre.

-Eso no me incumbe —dijo Demetrio-. ;Cudnto tiempo estuvo en tu casa?

-Se qued6 hasta alrededor de las once y media. Luego se marché diciendo que se iba al Templo y que
volveria cuando terminara lo que tenia que hacer.

-¢Qué pensaba hacer aqui?

Promero vacild, pero una mirada escalofriante al sonriente Posthumo, que alzaba su enorme pufio, lo hizo
proseguir inmediatamente.

-Queria ver algo en el Templo.

-Pero ;por qué vino solo, y en forma tan secreta y misteriosa?

-Porque ese objeto no era suyo; llegé al amanecer, en una caravana procedente del sur. Los hombres de la
expedicidon no sabian nada acerca de ello, salvo que lo habian cargado en su caravana unos hombres que
venian en otra procedente de Estigia, y que estaba destinado a Caranthes de Hanumar, sacerdote de Ibis. El
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jefe de la primera caravana habia recibido dinero de los otros para que entregasen el objeto en mano a
Caranthes, pero el bribén queria seguir camino a Aquilonia directamente por la carretera que no pasa por
Hanumar. Entonces pregunt6 si podria dejarlo en el Templo hasta que Caranthes mandara a alguien a
recogerlo.

«Kallian accedi6 a ello y le dijo que €l mismo enviaria un criado para avisar a Caranthes. Pero cuando los
hombres de la caravana se hubieron marchado y yo le hablé de enviar al mensajero, Kallian me prohibi6 que
lo mandara. Se quedé pensando qué seria aquel objeto que los hombres habian dejado.

-, Y qué era?

-Una especie de sarc6éfago como los que se encuentran en las antiguas tumbas estigias. Pero éste era redondo,
como un cuenco. Estaba hecho de un metal semejante al cobre, pero mas duro, y tenia grabados unos
jeroglificos similares a los de los antiguos menhires del sur de Estigia. La tapa se ajustaba perfectamente al
cuenco por medio de unas tiras del mismo metal, y también estaban grabadas.

»Los hombres de la caravana no lo sabian. Sé6lo dijeron que quienes se lo habian dado mencionaron que se
trataba de una reliquia de un valor incalculable hallada en las tumbas situadas debajo de las pirdmides y que
se la enviaban a Caranthes «por la veneracion que sentia por el sacerdote de Ibis la persona que lo enviaba».
Kallian Publico creia que contenia la diadema de los reyes gigantes que dominaron al pueblo que habitaba en
aquella tierra sombria antes de que llegaran alli los antepasados de los estigios. Me ensené un dibujo grabado
en la tapa, que él afirmaba que tenia la forma de la diadema que, segin la leyenda usaban los monstruosos
reyes.

«Entonces decidi6é abrir el cuenco para ver lo que contenia. Se ponia como loco cuando pensaba en la
fabulosa diadema incrustada con extrafias piedras preciosas que s6lo conocia la antigua raza. Una sola de
esas gemas -decia- valia més que todos los tesoros del mundo moderno.

»Yo le adverti que no lo hiciera, pero poco después de medianoche se fue solo al Templo, ocultdndose en las
sombras hasta que el guardidn estuviera del otro lado del edificio y entrando luego con la llave que tenia
colgada de la cintura. Yo lo segui con la vista hasta que entrd, y luego regresé a mi casa. Si en el cuenco
aparecia la diadema u otro objeto de mucho valor, €l tenia la intencion de esconderlo en algin lugar secreto
del Templo y después saldria sin dejarse ver.

la mafiana siguiente pensaba armar un gran alboroto, diciendo que habian entrado ladrones a su casa y habian
robado el objeto de Caranthes. Nadie conoceria su maniobra, salvo el cochero y yo, y ninguno de los dos lo
traicionaria.

- Y el guardidn? -objeté Demetrio.

-Kallian no iba a dejar que éste lo descubriera; planeaba que lo crucificaran por complicidad con los ladrones
-respondié Pro-mero.

Arus tragé saliva y palideci6 al enterarse de la falsedad de su patron.

-;Dénde estd el sarcofago? -preguntdé Demetrio, y cuando Promero indicé con el dedo, agregé con un
grufiido-: jVaya! La misma habitacion en la que deben de haber atacado a Kallian.

Promero se retorci6 las delgadas manos y coment6:

-¢;Por qué un hombre de Estigia habia de enviar un regalo a Caranthes? Antiguos dioses y extrafias momias se
han cruzado en el camino de las caravanas anteriormente, pero ;quién adora tanto al sacerdote de Ibis en
Estigia, cuando alli todavia veneran al superdemonio de Set, que se oculta en la oscuridad de las tumbas? El
dios Ibis ha luchado contra Set desde que se cred el mundo, y Caranthes ha combatido contra los sacerdote
Set toda su vida. Hay algo oscuro y misterioso en todo esto.

-Enséfianos el sarc6fago -ordené Demetrio.

Promero avanzé con gesto vacilante. Todos fueron tras €l, incluso Conan, que aparentaba indiferencia aunque
sentia curiosidad, ante la mirada precavida de los guardias. Pasaron a través de los desgarrados tapices y
entraron en el salén, que estaba me-nos iluminado que el corredor. Las puertas que habia a ambos lados
daban a otras habitaciones, y en las paredes habia fantasticas efigies, dioses de tierras extrafias y de pueblos
remotos. En ese momento Promero lanz6 un grito aterrador.

-iMira! ;El sarc6fago! jEl cuenco estd abierto y... vacio!

En el centro de la habitacién habia un extrafio cilindro negro, de méds de un metro de altura y unos noventa
centimetros de didmetro en la parte mds ancha, equidistante de la tapa y de la base. La pesada tapa grabada
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estaba en el suelo, y a su lado habia un martillo y un cincel. Demetrio mir6 en su interior, observd extrafiado
durante unos segundos los borrosos jeroglificos, y se volvié hacia Conan.

-¢Es esto lo que venias a robar?

El barbaro negd con un movimiento de la cabeza y dijo:

-¢Como podria llevarse esto un hombre solo?

-Cortaron las bandas con este cincel -musité Demetrio-, y lo hicieron deprisa. Hay marcas de los golpes
fallidos del martillo que abollaron el metal. Podemos deducir que Kallian abrié el cuenco. Habia alguien
escondido cerca de él, quizd oculto detrds de las cortinas de la puerta. Cuando Kallian quité la tapa del
cuenco, el asesino se abalanz6 sobre €l, o tal vez primero mat6 a Kallian y después abri6 el cuenco.

-Este objeto es escalofriante —dijo el empleado con un estremecimiento-. Es demasiado antiguo para ser
sagrado. ;Quién ha visto jamds un metal parecido? Parece mds duro que el acero de Aquilonia; observad que
estd corroido y carcomido en algunos lugares. ;Y mirad aqui en la tapa! -dijo Promero sefialando con dedo
tembloroso-. ;| Qué creéis que es esto?

Demetrio se inclind para observar el dibujo grabado y dijo:

-Yo diria que representa una corona o algo parecido.

-iNo! -exclam6 Promero-. jYa se lo adverti a Kallian, pero €l no quiso creerme! jEs una serpiente enroscada
que se muerde la cola! jEs el simbolo de Set, la Antigua Serpiente, el dios de los estigios! Este cuenco es
demasiado viejo para pertenecer al mundo de los humanos; es una reliquia de la época en que Set habitaba la
tierra con forma humana. jTal vez la raza que naci6 de €l enterraba los huesos de sus reyes en cajas como
éstas!

-¢Quieres decir que uno de estos esqueletos se levantd, estranguld a Kallian Publico y luego se march$?

-No era un hombre lo que habia en este cuenco -susurré el empleado, mirando asombrado con ojos
desorbitados-. ;Qué hombre podria estar enterrado ahi dentro?

Demetrio lanz6 un juramento y dijo:

-Si Conan no es culpable, el asesino se encuentra todavia en algtin lugar del edificio. Dionus y Arus, quedaos
conmigo, y vosotros tres, los prisioneros, permaneced aqui también. jLos demds que busquen por toda la
casa! El asesino, en caso de haber conseguido huir antes de que Arus encontrara el cadaver, s6lo pudo haber
escapado por el mismo lugar por el que entré Conan, y entonces el barbaro lo habria visto, en caso de que no
mienta.

-No vi a nadie mas que a este perro -grufié Conan, sefialando a Arus.

-Claro que no viste a nadie -dijo Dionus-, porque td eres el asesino. Estamos perdiendo el tiempo, pero
buscaremos por pura formalidad. Y si no encontramos a nadie, jte prometo que te quemaremos vivo!
iRecuerda la ley, mi salvaje de negra melena: por matar a un artesano, te envian a las minas; por asesinar a
un mercader, te cuelgan, y por dar muerte a un sefior, te queman en la hoguera!

Conan ensefi6 sus dientes por toda respuesta. Los hombres comenzaron a registrar. Los que se quedaron en la
habitacion oyeron sus pasos arriba y abajo, moviendo objetos, abriendo puertas y gritando de una habitacién
a otra.

-Conan —dijo Demetrio-, ;sabes lo que supone para ti que no encuentren a nadie?

-Yo no lo maté -gruiié el cimmerio-. Si él hubiera intentado hacerme algo, le hubiera roto el craneo, pero no
lo vi hasta que tuve delante de mi su cadaver.

-De todas formas, alguien te habrd enviado aqui a robar -manifest6 Demetrio-, y con tu silencio te haces
complice del asesinato. El mero hecho de estar aqui es suficiente para enviarte a las minas, admitas o no tu
culpabilidad. Pero si nos cuentas todo, podrds salvarte de la muerte en la hoguera.

-Esté bien -respondi6 el barbaro de mala gana-, vine aqui a robar la copa zamoria de diamantes. Un hombre
me entregd el plano del Templo y me dijo donde la encontraria. Estd en ese cuarto -dijo Conan sefialando la
habitacion de al lado-, en un nicho que hay en el suelo bajo la efigie de un dios shemita hecha de cobre.

-Dice la verdad -afirmé Promero-. No creo que haya seis hombres en todo el mundo que sepan donde esté
escondida esa copa.

-Y. de haberlo conseguido -pregunté Dionus con desprecio-, ;se la habrias entregado realmente al hombre
que te contrat6?

De nuevo los ardientes ojos del cimmerio lanzaron destellos de cdlera y rencor.

-No soy un perro -dijo el barbaro entre dientes-. Yo cumplo con mi palabra.

53



- Quién te envid aqui? -inquiri6 Demetrio, pero Conan permaneci6 en un hosco y empecinado silencio.

En ese momento llegaron los guardias después de haber registrado toda la casa.

-No hay ningin hombre escondido en esta casa -dijeron-.

Hemos registrado todo el edificio. Encontramos la portezuela del techo por la que entré el barbaro, y el
cerrojo que partio en dos. Si un hombre se hubiera escapado por alli, lo habrian visto los guardias, a menos
que hubiera huido antes de haber llegado nosotros. Ademds, habria tenido que apilar algunos muebles para
llegar a la trampilla, y no hay sefiales de que alguien lo haya hecho. Pero ;no habra escapado por la puerta
principal antes de que Arus diera la vuelta al edificio?

-No, porque la puerta estaba cerrada con llave por dentro -repuso Demetrio- y las tnicas dos llaves que abren
la cerradura son las que tiene Arus y la que todavia cuelga del cinto de Kallian Publico.

-Yo creo haber visto la soga que utilizé el asesino -dijo un guardia.

- Y donde estd, imbécil? -exclam6 Dionus.

-En la habitacién de al lado -respondi6 el otro-. Es una gruesa soga negra enrollada alrededor de una columna
de marmol. No pude llegar a ella.

El guardia los condujo hasta un cuarto lleno de estatuas de marmol y sefialé una columna muy alta. Luego se
detuvo estupefacto.

-iHa desaparecido! -exclamo con un grito.

-Nunca estuvo alli -dijo Dionus con un bufido.

-iPor Mitra que estaba alli hace un momento! La vi enrollada alrededor de la columna, justo encima de
aquellas hojas grabadas. Estd tan oscuro alli arriba que no pude ver mucho mds; pero estaba alli.

-Estés borracho -dijo Demetrio dédndole la espalda-. Ese lugar estd demasiado alto como para que un hombre
pueda llegar hasta alli, y no hay nadie capaz de trepar por esa columna tan lisa.

-Un cimmerio podria hacerlo -dijo en voz baja uno de los hombres.

-Es posible. Digamos que Conan estrangul6 a Kallian, até la cuerda alrededor de la columna, atravesé el
corredor y se escondi6 en el cuarto en el que estd la escalera. Pero ;como pudo haber quitado la soga después
de que vosotros la vierais? No, yo os aseguro que Conan no cometid el asesinato. Creo que el verdadero
criminal mat6 a Kallian para conseguir lo que habia en el cuenco y ahora estd oculto en algin rincén del
Templo. Si no conseguimos hallarlo, tendremos que culpar al béarbaro, para cumplir con la justicia. Pero...
(donde estd Promero?

Los guardias habian regresado a la habitacion en la que se encontraba el cuerpo inmovil, en el corredor.
Dionus lanz6 un grito llamando a Promero, para que viniera del cuarto en el que estaba el cuenco vacio. El
hombre temblaba y su rostro habia palidecido.

- Qué sucede ahora? -pregunté Demetrio irritado.

-iEncontré un simbolo en la base del cuenco! -dijo temblando Promero-. No es un jeroglifico antiguo, jes un
signo recién grabado!, jes la marca de Thoth-Amon, el hechicero estigio, el enemigo mortal de Caranthes!
iDebe de haber encontrado el cuenco en alguna terrorifica caverna debajo de las pirdmides encantadas! jLos
dioses antiguos no morian como los hombres, sino que caian en prolongados letargos y sus adoradores los
encerraban en sarcofagos para que ningin extrafio pudiera interrumpir su suefio! Thoth-Amon envié a
Caranthes a la muerte. La codicia de Kallian dej6 en libertad a ese demonio, que ahora se halla oculto cerca
de nosotros. Incluso puede estar acercandose sigilosamente a nosotros.

-iGrandisimo tonto! -rugié Dionus, ddndole un fuerte golpe en la boca a Promero-. Bueno, Demetrio -dijo
volviéndose hacia el investigador-, no veo razon alguna para no arrestar a este barbaro...

El cimmerio lanz6 un grito, mirando hacia la puerta de una habitacion adyacente al cuarto de las estatuas.
-iMirad! —exclamé-. He visto algo que se movia en esa habitacion; lo he visto a través de los tapices. Cruzo
por el suelo como una sombra.

-iBah! -dijo Posthumo bufando-. Ya hemos registrado esa habitacion...

-iHas visto bien! -chill6 Promero histéricamente-. jEste lugar estd maldito! jAlguien salié del sarcéfago y
mat6 a Kallian Publico! ;Se escondié donde ningtin hombre podria hacerlo, y ahora ronda por esa habitacion!
iOh, Mitra, defiéndenos de los poderes de las tinieblas! jQue busquen de nuevo en ese cuarto, sefor!
-concluy¢ aferrdndose a la tinica de Dionus con dedos que parecian garras.

Mientras el prefecto se libraba del desesperado apretén del empleado, Posthumo dijo:

-iTendras que buscar ti mismo, mequetrefe!
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Luego, cogiendo a Promero con una mano en el cuello y otra en el cinto, empuj6 al infeliz delante de éI en
direccion a la puerta, donde se detuvo y lo lanz6 con tal violencia que Promero cayé y quedé medio
inconsciente.

-iBasta! -gruié Dionus, mirando al silencioso cimmerio.

Luego el prefecto alzé una mano -la tension era enorme- y se produjo una nueva interrupcion.

Entré un guardia, arrastrando a un joven delgado y ataviado con ropas elegantes y caras.

-Lo vi escabullirse por la parte trasera del Templo -exclamo el guardia, buscando aprobacién, pero en lugar
de ello fue insultado hasta ponérsele los pelos de punta.

-iSuelta a ese caballero, grandisimo imbécil; torpe! -grité el prefecto-. ;(No conoces a Aztrias Petanius, el
sobrino del gobernador?

El guardia se apart6 avergonzado, mientras el fatuo joven aristdcrata se limpiaba con gesto remilgado una
manga de su tinica bordada.

-Ahorrate las disculpas, mi buen Dionus -dijo suavemente-. Todo ha sido en nombre del deber, lo sé.
Regresaba a casa de una juerga nocturna y venia andando para refrescar mi cabeza de los vapores etilicos.
Pero (qué pasa aqui? jPor Mitra!, ;hubo un asesinato?

-Si, mi sefior -respondio el prefecto— Tenemos un sospechoso que, aunque Demetrio no esté seguro, ird sin
duda a la hoguera por ello.

-Un bruto de aspecto atroz -murmurd el joven aristocrata-. ;Cémo se puede dudar de su culpabilidad? Jamds
he visto a nadie de aspecto tan infame.

-iClaro que la has visto, maldito perro perfumado! -grufi6 el cimmerio-. Me has visto cuando me contrataste
para que robase la copa zamoria. ;Una juerga? jBah! Estabas esperando en la oscuridad a que te entregase el
botin. No habria revelado tu nombre si hubieras jugado limpio. Ahora diles a estos perros que me viste trepar
por la pared después de que el guardia hiciera su tltima ronda, para que sepan que no tuve tiempo de matar a
este puerco cebado antes de que Arus entrara y hallase el caddver. Demetrio lanzé una rdpida mirada a
Aztrias. El joven no se inmuto.

-Si lo que el bérbaro dice es cierto, mi sefior -dijo el investigador-, esto lo deja libre de sospechas de
asesinato, y podremos echar tierra sobre este asunto del intento de robo.

»Al cimmerio le corresponden diez afios de trabajos forzados por allanamiento de morada, pero basta con
que tu lo pidas para que lo dejemos libre y nadie, salvo nosotros, sabrd nada de esto. Lo comprendo, no serias
el primer joven aristocrata que tiene que recurrir a esto para pagar deudas de juego o algo parecido, pero
puedes confiar en nuestra discrecion.

Conan mir6 expectante al joven, pero Aztrias se encogié de hombros y bostezé cubriéndose la boca con su
blanca y delicada mano.

-No lo conozco -respondid-. Estd loco cuando dice que yo lo he contratado. Que reciba su merecido. Es
fuerte, y el trabajo de las minas le haré bien.

Conan mir6 asombrado con ojos centelleantes y dio un respingo como si lo hubieran pinchado. Los guardias
se pusieron alerta y empuiiaron sus alabardas, pero en seguida se tranquilizaron al ver que bajaba la cabeza,
con gesto de hosca resignacién. Arus no sabia si el joven los estaba mirando a través de sus espesas cejas
negras.

El cimmerio atac6 sin mds previo aviso que el que da una cobra cuando se lanza sobre su presa. Su espada
brill6 a la luz de las velas. Aztrias comenz6 a chillar, pero sus gritos se extinguieron cuando su cabeza vol6
de sus hombros entre un chorro de sangre, con las facciones convertidas en una blanca méscara de horror.
Demetrio extrajo su daga y dio un paso adelante para apufialarlo. Como un felino, Conan se dio media vuelta
e intentd clavar un pufial asesino en la ingle del investigador. El instintivo salto hacia atrds de Demetrio
apenas consigui6 desviar el sable, que se hundi6 en su muslo, resbal6 sobre el hueso y la punta del arma salié
por el otro lado de la pierna. Demetrio cayé sobre una rodilla lanzando un gemido de agonia.

Conan no se detuvo. La alabarda que esgrimia Dionus salvé al prefecto de recibir un mandoble que le hubiera
hundido el crianeo, pero la hoja resbalé hacia abajo y corté limpiamente su oreja derecha. La fulminante
rapidez del barbaro paralizé a los demas policias. La mitad de ellos habrian quedado fuera de combate antes
de que tuvieran tiempo de enfrentarse a él, pero el fornido Posthumo, més por suerte que por destreza, logrd
rodear con sus brazos el cuerpo del cimmerio, intentando aprisionar su brazo armado. El barbaro lanz6 un
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pufietazo a la cabeza del guardia con la mano izquierda, y Posthumo se desplom¢ gritando y cubriéndose la
orbita vacia y sangrante en la que habia habido un ojo.

Conan salté hacia atrds eludiendo los golpes de las alabardas. El impulso lo llevé fuera del circulo de sus
adversarios y ahora se encontraba cerca de Arus, que se habia agachado para recoger su ballesta. Un puntapié
violento en el estdbmago lo hizo caer al suelo con la cara livida y haciendo arcadas, mientras Conan le dio un
golpe en la boca al guardia con la sandalia. El infeliz lanz6 un chillido con los dientes rotos mientras de sus
labios destrozados manaba una espuma sanguinolenta.

En ese momento todos se quedaron paralizados al oir un impresionante grito de horror que llegé desde la
habitacion en la que Posthumo habia arrojado a Promero. El empleado aparecié tambaleante entre las
cortinas de terciopelo y se detuvo temblando, con enormes sollozos silenciosos, mientras las lagrimas
rodaban por sus palidas y pastosas mejillas y humedecian sus labios abiertos, babeantes y blancuzcos; parecia
un nifio idiota llorando.

Todos lo miraron espantados: Conan, con la espada goteando sangre; los guardias, con sus alabardas
levantadas; Demetrio, arrodillado y encogido en el suelo procurando contener la sangre que manaba de la
enorme herida que tenia en el muslo; Dionus, apretando el sangrante mufiéon de la oreja cortada; Arus,
llorando y escupiendo fragmentos de dientes rotos, y hasta Posthumo, que dej6 de aullar y parpadear con el
unico ojo que le quedaba.

Promero entré tambaledndose en el corredor y cayo tieso ante ellos, estallando en carcajadas demenciales.
-iLa mano del dios llega muy lejos, ja, ja, ja! Oh, nadie se salva de su maldicion!

Luego, tras una espantosa convulsion, se quedé rigido mirando hacia las sombras del techo con ojos que ya
no veian y sonriendo con un gesto espeluznante.

-iEstd muerto! -exclamé Dionus con voz sobrecogida y llena de temor, olvidindose de su propia herida y
hasta del barbaro que estaba a su lado con la espada manchada de sangre.

Se acerc6 al cuerpo y lo examind, irguiéndose en seguida con los ojos desorbitados.

-No esta herido -dijo-. En nombre de Mitra, ;qué hay en esa habitacién?

El péanico hizo presa de ellos y huyeron gritando hacia la puerta de salida. Los guardias dejaron caer sus
alabardas, se amontonaron en la salida dando manotazos arafidndose y gritando, y salieron corriendo como
locos. Arus salio tras ellos, y también el tuerto Posthumo, que chillaba quejandose como un cerdo herido y
suplicaba que no lo dejaran solo en ese lugar. Se cay6 entre los que iban detrds, que lo tiraron al suelo y lo
pisotearon, gritando de miedo. Se arrastré tras ellos, y detrds venia Demetrio, cojeando y apretdndose el
muslo herido del que atin manaba abundante sangre. La policia, el cochero, los guardias, los oficiales y
funcionarios, tanto los que estaban heridos como los que no lo estaban, salieron a la calle dando voces de
espanto; los transeuntes horrorizados salian huyendo sin detenerse a preguntar por qué.

Conan quedé solo en el amplio corredor, exceptuando los tres caddveres que yacian en el suelo. El barbaro
empufié con mas fuerza su espada y entré en la habitacion. Estaba llena de tapices de seda, habia lechos con
almohadones de seda por todas partes en un descuidado derroche. Entonces, el cimmerio vio un Rostro que
lo contemplaba por encima de un pesado biombo dorado.

Conan mir6 asombrado la fria y cldsica belleza de aquel semblante; jamds habia visto un ser humano igual.
Aquel rostro no expresaba debilidad, ni compasion, ni crueldad, ni bondad, ni ningtin otro sentimiento
humano. Podia tratarse de la mascara de marmol de un dios, tallado por una mano maestra, a no ser por el
inconfundible hélito de vida que habia en esa criatura, una vida fria y extrafia, que el cimmerio nunca habia
visto y que no comprendia. Pensé fugazmente en la marmorea y maravillosa hermosura del cuerpo que debia
de estar ocultando el biombo; ha de ser perfecto -se dijo-, a juzgar por aquel rostro de belleza sobrehumana.
Pero sélo alcanzaba a ver la cabeza finamente modelada, que se movia de un lado a otro. Los labios carnosos
se abrieron y pronunciaron una sola palabra, con una voz cdlida y vibrante, como el tafer de las campanas
doradas de los templos perdidos en las selvas de Khitai. Hablaba en una lengua desconocida, olvidada antes
de que se erigieran los reinos de los hombres; pero Conan comprendi6 perfectamente su significado.
-jAcércate! -le decia.

El cimmerio se acerc6 con un salto felino y el silbido de su espada cortando el aire. La hermosa cabeza cay6
separada del cuerpo, dio contra el suelo a un lado del biombo y rod6 un trecho hasta quedar inmévil.
Entonces Conan se estremecié y un escalofrio indescriptible le recorrié el cuerpo al ver que el biombo se
sacudia por las convulsiones de algo que habia detrds. El barbaro habia visto y oido morir a decenas de

56



hombres, pero jamds habia escuchado semejantes estertores de un ser humano. Era un forcejeo aterrador. El
biombo se agitd, se balanced, se tambaled, se inclind hacia adelante y cayd con un estruendo a los pies de
Conan. Este se asomé y observé lo que habia detrds.

Entonces un horror inenarrable se apoderd del cimmerio, que corrid sin cesar hasta que las torres de Numalia
se desvanecieron con la luz del alba a sus espaldas. El recuerdo de Set era como una pesadilla, al igual que el
de los hijos de Set que una vez reinaron sobre la tierra y que ahora estaban sumidos en un profundo suefio en
sus tenebrosas cavernas debajo de las sombrias pirdmides. Porque detrds del biombo dorado no habia un
cuerpo humano, sino los anillos trémulos y brillantes de una gigantesca serpiente decapitada.

Villanos en la casa

Un tanto desilusionado acerca de la posibilidad de evitar los obstdculos sobrenaturales que le
impiden ejercer tranquilamente su profesion y comprendiendo que Nemedia no es un lugar
adecuado para él, Conan encamina nuevamente sus pasos hacia el sur, en direccion a Corinthia,
donde sigue dedicandose a la apropiacion ilegal de bienes ajenos en una de las pequerias ciudades-
estado que forman parte de ese reino. Cuenta ahora con diecinueve aiios, se ha vuelto mds duro,
tiene mds experiencia y es mds cauteloso que cuando aparecié por primera vez en los reinos del sur.

« Uno huyd, otro murié y un tercero duerme en un lecho dorado.»
(Antiguo poema an6nimo)

Durante una fiesta en la Corte, Nabonidus, el Sacerdote Rojo, que era el verdadero gobernante de la ciudad,
tocé cortésmente en el brazo a Murilo, el joven aristécrata. Este se volvié y se encontré con la enigmatica
mirada del sacerdote, preguntdndose cudl seria el significado oculto de ese gesto. Nadie dijo una palabra,
pero Nabonidus incliné la cabeza y le entregd a Murilo un pequefio cofre de oro. El joven noble, sabiendo
que Nabonidus no hacia nada sin una razén especial, se excus6 a la primera ocasién y regresé
apresuradamente a su habitacion. Una vez en ella abri6 el estuche y vio que contenia la oreja de un hombre,
que reconocid por una cicatriz caracteristica. Se sintié bafiado en sudor y no tuvo ninguna duda acerca del
significado de la mirada del Sacerdote Rojo.

Pero Murilo, a pesar de sus perfumados rizos negros y de su fatua indumentaria, no era un pusildnime
dispuesto a rendirse ante las amenazas ni a agachar la cabeza delante del cuchillo sin antes luchar con todas
sus fuerzas. No sabia si Nabonidus estaba jugando con él o si le estaba dando la oportunidad del exilio
voluntario, pero el hecho de que él todavia estuviera vivo y en libertad demostraba que se le concedian al
menos unas horas, probablemente para que meditase. Sin embargo, €l no necesitaba reflexionar para tomar
una decision; lo que precisaba era una herramienta. Y el Destino se la suministr6 en las tabernas y burdeles
de los barrios mds sérdidos y miserables de la ciudad, a pesar de que el joven noble se encontrara meditando
y temblando de miedo en aquella parte de la ciudad en la que se alzaban los palacios de marmol y marfil con
torres de color purpura de los aristécratas.

Habia un sacerdote de Anu cuyo templo, que se encontraba en el limite con los barrios bajos, era el escenario
de algo mds que de sentimientos de devocion. Este sacerdote obeso y bien alimentado era a un tiempo
encubridor y comprador de objetos robados y confidente de la Policia. Prosperaba comerciando con ambas
partes, puesto que vivia en el barrio lindante con el distrito llamado el Laberinto, una marafia de callejuelas
tortuosas llenas de lodo con sérdidos tugurios frecuentados por los ladrones més osados del reino. Los més
audaces eran un hombre de Gunderland que habia desertado de las tropas mercenarias y un bdrbaro de
Cimmeria. Gracias a la intervencion del sacerdote de Anu, el hombre de Gunderland fue apresado y ahorcado
en la plaza publica. Pero el cimmerio consiguid huir y, enterado de la traicion del sacerdote, entré una noche
en el templo de Anu y le corté la cabeza al clérigo. Se produjo un gran alboroto en la ciudad, pero la
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busqueda del asesino resulté infructuosa. Hasta que cierto dia una mujer lo traiciond y lo entregé a las
autoridades conduciendo al capitdn de la guardia con sus soldados a la habitacidn en la que se ocultaba el
cimmerio, a quien encontraron borracho.

El barbaro se despert6 estupefacto y reacciond en forma instantdnea y violenta; destripd de un tajo al capitan,
se abrid paso entre sus contrincantes y habria logrado huir de no ser por que sus sentidos aun estaban velados
por el alcohol. Desconcertado y medio ciego por el alcohol, el cimmerio erré a la puerta en su precipitado
intento de huida y se golped la cabeza contra la pared de piedra con tal violencia que quedd sin sentido.
Cuando volvi6 en si, se encontraba en la mazmorra mds segura de la ciudad, encadenado a la pared con unos
grilletes tan poderosos que ni siquiera con su fuerza salvaje podia romper.

Murilo llegé a su celda enmascarado y envuelto en un manto negro. El cimmerio lo observd atentamente,
pensando que se trataba del verdugo enviado para ejecutarlo. Murilo lo sacé de su error y lo mir6é con el
mismo interés. Aun en la semioscuridad del calabozo y encadenado a la pared, resultaba evidente la fuerza
primitiva del barbaro. Su enorme cuerpo y sus piernas y brazos musculosos combinaban la fuerza del oso con
la agilidad de la pantera. Debajo de su desordenada cabellera negra, sus ojos azules centelleaban con
inusitada ferocidad.

-; Te gustaria seguir viviendo? -pregunt6 Murilo.

El barbaro grufid, con el rostro iluminado por el interés.

-Si logro hacerte escapar, ;me harias un favor? -inquiri6 el joven aristdcrata.

El cimmerio no contestd, pero la intensidad de su mirada hablaba por él.  -Quiero que mates a un hombre.
-{,A quién?

-A Nabonidus, el sacerdote del rey -dijo Murilo en un susurro.

El cimmerio no dio muestras de sorpresa ni de turbacion. Carecia del temor y de la reverencia hacia la
autoridad que la civilizacién inculca a los hombres. Para €l era igual un rey que un mendigo. Tampoco
pregunt6 por qué Murilo habia recurrido a €l cuando la ciudad estaba llena de asesinos, especialmente en los
bajos fondos.

-¢Cuando podré escapar? -pregunté el cimmerio.

-Dentro de una hora. Por la noche no hay mds que un guardia en esta parte del calabozo. Es posible
sobornarlo, es decir, ya ha sido sobornado. Verés, aqui estdn las llaves para liberarte de tus cadenas. Yo te las
quitaré y una hora después de que yo me haya marchado, Athicus, el centinela, abrira la puerta de tu celda.
Debes atarlo con tiras hechas de tu propia tinica, de modo que cuando lo encuentren, las autoridades piensen
que fuiste rescatado desde el exterior y no sospechen de €l. Dirigete en seguida a la casa del Sacerdote Rojo y
matalo. Luego ve a la Madriguera del Ratén, donde te esperard un hombre que te entregard una bolsa de oro
y un caballo. Con eso podrés escapar de la ciudad y del reino.

-Entonces quitame estos malditos grilletes -pidi6 el cimmerio-y dile al guardia que me traiga comida. Por
Crom que he do comiendo pan con moho y agua durante un dia entero y estoy a punto de morirme de
hambre.

-Asi se hard, pero recuerda que no debes escapar hasta que yo haya tenido tiempo de llegar a mi casa.

Libre de sus cadenas, el barbaro se puso en pie y estird sus poderosos brazos, que se veian enormes en la
penumbra de la celda. Murilo pensé una vez mds que si habia alguien en el mundo capaz de llevar a cabo la
tarea impuesta, éste era sin duda el cimmerio. Después de darle algunas instrucciones maés, el noble abandon6
la prisién, no sin antes ordenarle a Athicus que le llevara un buen plato de carne y cerveza al prisionero.
Sabia que podia confiar en el guardia, no s6lo por el dinero que acababa de darle, sino también por ciertos
datos que poseia acerca de aquel hombre.

Cuando volvié a su habitacion, Murilo habia dominado sus temores. No cabia la menor duda de que
Nabonidus lo atacaria por intermedio del rey. Y puesto que la guardia real no estaba llamando a su puerta, era
seguro que el sacerdote todavia no le habia dicho nada al rey. Sin duda le hablaria mafiana... si es que vivia
para ver el nuevo dia.

Murilo confiaba en que el cimmerio cumpliera con su palabra, aunque quedaba por ver si conseguia llevar a
cabo su proposito. Otros hombres habian intentado asesinar al Sacerdote Rojo anteriormente, y todos ellos
habifan muerto de manera terrible y anénima. Pero se trataba de hombres de la ciudad que carecian del
instinto animal que poseen los barbaros. En el momento en que Murilo, dando vueltas en sus manos al

58



pequefio cofre de oro que contenia la oreja cortada, se enterd por conductos secretos de que el cimmerio
habia sido capturado, supo que ésa era la solucion a su problema.

El joven aristcrata tom6 una copa en su habitacidn y brind6 por aquel barbaro llamado Conan y por el éxito
de esa noche. En el momento en que acercé la copa a sus labios, uno de sus espias le trajo la noticia de que
Athicus habia sido arrestado y encerrado en un calabozo. El cimmerio no habia podido escapar.

Murilo sintié que la sangre se le helaba en las venas. Veia la mano de Nabonidus en este giro imprevisto del
destino y comenzd a sentirse terriblemente obsesionado por la idea de que el Sacerdote Rojo era
sobrehumano, un hechicero que leia en la mente de sus victimas y las manejaba con hilos como si fueran
titeres. El joven se sintié desesperado. Se cifié una espada bajo el manto negro y salié de su casa por un
pasadizo secreto, caminando deprisa por las calles desiertas. Era medianoche cuando llegé a la mansién de
Nabonidus, que se perfilaba en la oscuridad en los jardines rodeados de vallas que la separaban de las casas
adyacentes.

El muro era alto, aunque no imposible de escalar. Nabonidus no confiaba s6lo en simples barreras de piedra.
Lo temible era lo que se hallaba dentro de esos muros. Murilo no sabia exactamente qué era. Sabia que habia
al menos un perro enorme y salvaje que rondaba por los jardines y en una ocasion habia destrozado a algtin
intruso, como si se tratara de un sabueso con un conejo. No podia imaginar qué mds podia haber alli. Quienes
habifan entrado en aquella casa por breves y legitimos asuntos de negocios, contaban que la casa de
Nabonidus estaba llena de criados. En realidad, mencionaban haber visto sélo a uno; se trataba de un hombre
alto y silencioso llamado Joka. Habian oido a alguien mds, posiblemente un esclavo, dando vueltas por otras
dependencias de la casa, pero nadie lo habia visto jamés. El mayor enigma de aquella casa misteriosa era
Nabonidus mismo, cuyo poder de intriga y dominio de la politica internacional lo habian convertido en el
hombre mas poderoso del reino. El pueblo, el canciller y hasta el rey se movian como marionetas entre sus
manos.

Murilo escal6 el muro y se dejo caer en el jardin, que era una gran extension de sombras, oscurecidas alin
mads por los arbustos y el ondulante follaje. No habia luces en las ventanas de la casa, que asomaba con
aspecto siniestro entre los drboles. El noble se oculté sigilosa y rdpidamente entre los arbustos. Esperaba oir
el ladrido del enorme sabueso de un momento a otro, y ver aparecer su gigantesco cuerpo desde las sombras.
Pensé que la espada le serviria de poco frente a un ataque semejante, pero no vacilé. Daba igual morir entre
los colmillos de ese animal que bajo el hacha del verdugo.

Tropez6 con algo voluminoso y blando. Se inclind y bajo la tenue luz de las estrellas pudo ver un cuerpo
flaccido tendido en el suelo. Era el perro que vigilaba los jardines, y estaba muerto. Tenia el cuello
destrozado y presentaba lo que parecian ser las marcas de unos enormes colmillos. Murilo tuvo la sensacion
de que ningun ser humano podia haber hecho esto. El animal se habia encontrado con un monstruo mas
salvaje que €él. Murilo mir6 inquieto hacia la extrafia vegetacion que habia a su alrededor y, encogiéndose de
hombros, avanzé hacia la silenciosa mansion.

La primera puerta que comprobé estaba abierta. Entr6 sigilosamente, con la espada en la mano, y se encontré
con un largo corredor sombrio apenas iluminado por una luz que brillaba a través de unas cortinas que habia
en el extremo opuesto. Un silencio absoluto se cernia sobre aquella casa. Murilo cruzé el salén y se detuvo a
observar a través de las cortinas. Vio un cuarto iluminado cuyas ventanas estaban totalmente cubiertas por
cortinas de terciopelo con la finalidad de que no pasara ni un solo rayo de sol. En la habitacién no habia
ningun ser humano, aunque se hallaba en ella un siniestro ocupante. En medio de restos de muebles y de
cortinas rotas se podia ver el caddver de un hombre. Yacia boca abajo, pero la cabeza habia sido retorcida de
tal modo que su barbilla se apoyaba en el hombro. El rostro contorsionado en una sonrisa macabra parecia
mirar de soslayo al horrorizado aristdcrata.

Por primera vez en la noche, Murilo parecié flaquear. Lanz6 una mirada incierta hacia el lugar por el que
habia venido. La imagen del cepo del verdugo y del hacha le empujaron a seguir y cruzé la habitacién
esquivando esa cosa horrorosa que yacia en el centro de la estancia. Aunque nunca habia visto a aquel
hombre antes comprendid, por las descripciones que le habian hecho, que se trataba de Joka, el criado de
Nabonidus.

Se acercé a otra puerta y mird a través de las cortinas hacia el interior de una amplia habitacién circular,
rodeada por una galeria equidistante del brillante suelo y del elevado cielo raso. Este cuarto tenia muebles tan
extraordinarios que parecia la habitacion de un rey. En el centro se podia ver una recargada mesa de caoba
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con vasijas de vino y ricos manjares. Murilo se quedé paralizado por la sorpresa. En un enorme sillén, cuyo
amplio respaldo estaba vuelto, vio una figura cuyo atuendo le resultaba conocido. Vio un brazo con una
manga roja que se apoyaba en el brazo del sillén; la cabeza, cubierta con la conocida capucha escarlata,
estaba inclinada hacia adelante como si estuviera meditando. Murilo habia visto cientos de veces a
Nabonidus sentado de ese modo en la corte del rey.

Maldiciendo la intensidad de los latidos de su corazodn, el noble avanz6 por la habitacién con la espada
empuiiada y todo su cuerpo dispuesto para el ataque. Su presa no se movia ni parecia oir su sigiloso
acercamiento. |Estaria dormido el Sacerdote Rojo, o aquella cosa desplomada sobre el enorme sillén era un
cadaver? Murilo estaba a un paso de su enemigo. En ese momento, el hombre que estaba en la silla se levant6
y se volvi6 hacia él.

Murilo palidecié subitamente. Su espada cay¢ al suelo pulido con un sonido metélico. De sus labios lividos
surgié un grito estremecedor, seguido por el ruido sordo de un cuerpo que se desplomaba. Luego volvid a
reinar el silencio en la casa del Sacerdote Rojo.

Poco después de que Murilo abandonara la mazmorra en la que Conan el cimmerio se hallaba recluido,
Athicus le llevé al prisionero una bandeja con comida en la que habia, entre otras cosas, un plato con una
enorme chuleta y una jarra de cerveza. Conan comi6 con voracidad mientras Athicus hacia la dltima ronda
por las celdas para ver si todo estaba en orden y si no habia nadie que pudiera ser testigo del simulacro de
evasion. En ese momento entr6é un pelotén de guardias en la prision y lo arrestaron. Pero Murilo se equivoco
al pensar que este arresto significaba que habian descubierto la planeada fuga de Conan. Se trataba de otra
cosa: Athicus habia sido poco cuidadoso en sus transacciones con la gente de los bajos fondos y ahora lo
castigaban por una de sus faltas.

Otro carcelero ocup6 su lugar. Era un individuo imperturbable y digno de confianza, al que ninguna clase de
soborno podia apartar de su deber. Carecia de imaginacioén, pero tenia una idea muy elevada de la
importancia de su puesto.

Después de que Athicus desapareciera para ser acusado formalmente ante el magistrado, este carcelero hacia
las rondas por las celdas de manera rutinaria. Al pasar delante de la de Conan, se sinti6 indignado y ultrajado
al ver que el prisionero estaba libre de sus cadenas royendo los dltimos trozos de carne de un enorme hueso.
El carcelero estaba tan disgustado que cometi6 el error de entrar solo en la celda, sin llamar a los demaés
guardias. Fue su primera equivocacion en el cumplimiento del deber... y la dltima. Conan le parti6 la cabeza,
con el hueso, le quité el pufial, cogié las llaves y salié de alli con toda tranquilidad. Tal como Murilo habia
dicho, habia un solo guardia de servicio alli por la noche. El cimmerio atravesé los muros de la prision
valiéndose de las llaves que acababa de robar y luego sali6 a la calle tan libre como si el plan de Murilo
hubiera sido un éxito.

Estando todavia dentro de la sombria prision, Conan se detuvo un momento para decidir sus proximos pasos.
Pensé que, puesto que en realidad habia escapado por sus propios medios, no le debia nada a Murilo. Sin
embargo, record6 que el joven aristocrata fue quien lo habia liberado de sus cadenas y habia ordenado que le
enviaran la comida, sin lo cual su evasién no hubiera sido posible. Conan llegé a la conclusioén de que estaba
en deuda con Murilo y, dado que era un hombre que finalmente cumplia con sus obligaciones, se dispuso a
llevar a cabo lo prometido al noble. Pero antes tenia que atender un asunto personal.

Se quito la tinica harapienta y avanzo en la noche sin mas ropa que el taparrabo. Mientras caminaba palp¢ el
puiial que le habia quitado al carcelero; era un arma asesina con una hoja ancha de doble filo y casi medio
metro de largo. Anduvo furtivamente por las callejuelas y por las plazas en sombras hasta llegar al Laberinto.
Recorri6 sus calles sinuosas con la seguridad que da la familiaridad. Era realmente un laberinto de oscuros
callejones, patios cerrados y pasadizos secretos, de ruidos extrafios y malos olores. Las calles no estaban
empedradas, y el barro y la suciedad se mezclaban en una amalgama repugnante. No existian cloacas, y las
basuras y desperdicios se echaban directamente en los callejones, donde formaban montanas apestosas y
charcos nauseabundos. Habia que caminar con cuidado para no resbalar y caer en uno de aquellos asquerosos
charcos que a veces llegaban hasta la cintura. Tampoco era raro tropezar con un caddver que yacia en el barro
con la garganta cortada y con la cabeza aplastada a golpes. La gente respetable evitaba el Laberinto, y con
razon.

Conan lleg6 a destino sin ser visto, en el preciso momento en que se marchaba alguien a quien deseaba ver
fervientemente. En el momento en que el cimmerio entraba furtivamente en el patio de abajo, el nuevo
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amante de la muchacha que lo habia denunciado a la Policia salia de la alcoba de ella, situada en el primer
piso. El brib6n, una vez que la puerta se cerro tras €l, bajé a tientas por la crujiente escalera, embebido en sus
propios pensamientos que, como los de la mayoria de los habitantes del Laberinto, tenian que ver con la
apropiacion indebida de lo ajeno. Cuando estaba bajando la escalera, se detuvo repentinamente sintiendo que
se le ponian los pelos de punta. Vio una figura agazapada que subia en la oscuridad y un par de ojos
brillantes como los de un perro de caza. Lo dltimo que oy6 en su vida fue una especie de grufiido animal
cuando el hombre se le ech6 encima y de un corte penetrante le abri6 el vientre. Lanz6 un grito ahogado y
baj6é dando tumbos por la escalera.

El bérbaro se inclind sobre el cuerpo por un instante, con aire macabro y los ojos ardiendo en la oscuridad.
Sabia que el grito habia sido oido, pero la gente del Laberinto tenia mucho cuidado de ocuparse sélo de sus
propios asuntos. Un grito de agonia en una escalera oscura no era nada insélito. Més tarde, alguien se
aventuraria a averiguar, pero s6lo después de haber dejado pasar un espacio de tiempo prudencial.

Conan subi6 por la escalera y se detuvo ante una puerta que conocia muy bien. Estaba cerrada por dentro,
pero la hoja de su sable pasé por la rendija de la puerta y levanté el pestillo. [rrumpié en la habitacion,
cerrando la puerta a sus espaldas, y se dirigi6 hacia la muchacha que lo habia traicionado denuncidndole a la
Policia.

La moza estaba sentada con las piernas cruzadas sobre la cama deshecha. Palidecié subitamente y lo mird
como si fuera una aparicion. Habia oido el grito de la escalera y vio las manchas de sangre que habia en la
daga de Conan. Pero estaba demasiado aterrada por su suerte para perder el tiempo lamentando el destino
cruel que obviamente habia tenido su amante. Comenz6 a suplicarle que no la matara, pronunciando palabras
incoherentes por el terror que la embargaba. Conan no respondid; se limitd a permanecer en su sitio
mirdndola con ojos ardientes mientras acariciaba la hoja de su puial con el pulgar.

Después cruzé la habitacion mientras ella retrocedia hacia la pared, llorando con desesperacion y pidiendo
piedad. Cogiéndola rudamente por la rubia cabellera, la sacé de la cama. Volvi6 a enfundar el arma vy,
después de colocar a su desquiciada prisionera bajo la axila izquierda, se dirigié hacia la ventana. Como
ocurria en la mayoria de las casas de ese tipo, habia una cornisa en cada piso. Conan abrié la ventana de un
puntapié y salid al estrecho saliente del edificio. Si hubiera habido alguien alli, habria presenciado el extrafio
espectidculo de un hombre que se movia con cuidado por la cornisa del edificio llevando bajo el brazo a una
moza semidesnuda que se agitaba y pataleaba. Se hubieran extrafiado tanto como la muchacha.

Cuando lleg¢ al sitio que consideré adecuado, Conan se detuvo y se apoy6 en la pared con la mano libre. En
ese momento se oyd un clamor proveniente de la casa, lo que indicaba que habian descubierto el caddver. La
prisionera lloriqueaba y se retorcia, renovando sus ruegos inttiles. Conan miré hacia abajo y alcanzé a ver el
estiércol y el fango, mientras ofa los gritos de dentro y los gemidos de la moza. Entonces la dej6 caer con
eran precision en el interior de un pozo negro. El joven disfruté durante unos instantes viéndola agitarse y
patalear entre las inmundicias y oyéndola maldecir con todas sus fuerzas, e incluso se permitié lanzar una
carcajada contenida. Por dltimo levantd la cabeza y escuché el tumulto creciente que habia en el edificio, y se
dijo que habia llegado el momento de matar a Nabonidus.

El retumbar de un sonido metélico desperté a Murilo. Lanzé un gemido y consiguié incorporarse con gran
esfuerzo. A su alrededor no habia mas que silencio y oscuridad, y por un instante le angustié el temor de
haberse quedado ciego. Luego record6 lo que habia ocurrido antes y se le eriz6 la piel. Tocd con su mano el
suelo sobre el que estaba acostado y noté que estaba formado por bloques uniformes de piedra. Sigui6
palpando y descubrié una pared del mismo material. Se puso en pie y se apoyé contra el muro, tratando en
vano de orientarse. Estaba claro que se hallaba en una prision, pero no tenia idea de donde se encontraba ésta
y del tiempo que llevaba recluido. Record6 vagamente un estruendo metélico y se pregunto si se trataria de la
puerta de hierro de su calabozo al cerrarse tras €l, o si anunciaba la llegada del verdugo.

Esta idea le produjo un tremendo escalofrio. Luego anduvo a tientas junto a la pared. De momento procuraba
encontrar los limites de su celda, pero en seguida llegé a la conclusién de que estaba avanzando por un
corredor. Se mantuvo pegado a la pared temiendo caer en un pozo o en una trampa de otro tipo, y finalmente
se dio cuenta de que habia algo junto a él en la oscuridad. No veia nada, pero o bien su oido habia percibido
un sonido apagado o un sexto sentido le puso sobre aviso. Se pard en seco y se le pusieron los pelos de punta.
Estaba convencido de que sentia la presencia de algin ser vivo agazapado en las sombras frente a élI.
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Crey6 que su corazén dejaria de latir cuando oy6 una voz con acento barbaro que le pregunt6 en tono muy
bajo:

-iMurilo! ;Eres tu?

-iConan! -exclamo el joven noble casi desmayado por la impresion.

Tanteo en la oscuridad y sus manos se encontraron con un par de enormes hombros desnudos.

-Menos mal que te he reconocido -dijo el barbaro con un grufiido-. Estaba a punto de estrangularte como a un
cerdo cebado.

-iPor Mitra!, ;d6nde estamos?

-En los pozos que hay debajo de la casa del Sacerdote Rojo, pero ;por qué...?

-¢Qué hora es?

-Poco después de medianoche.

Murilo movi6 la cabeza, tratando de coordinar sus desordenados pensamientos.

-¢Qué haces td aqui? -pregunt6 el cimmerio.

-He venido a matar a Nabonidus. Me enteré de que habian cambiado al centinela de la prision...

-Es cierto -dijo Conan refunfufiando-. Pero le rompi la cabeza al nuevo carcelero y me escapé. Podria haber
estado aqui hace varias horas, pero tenia un asunto personal que atender. Bueno, ;vamos en busca de
Nabonidus?

A Murilo le recorri6 un escalofrio por todo el cuerpo.

-iConan, estamos en la casa de un ser demoniaco! jHe venido en busca de un enemigo humano, pero
encontré a un diablo peludo salido del mismisimo infierno!

Conan lanz6 un grufiido de incertidumbre. Aunque era temerario como un tigre herido cuando se trataba de
enemigos humanos, se sentia invadido por terrores supersticiosos como todos los primitivos.

-Consegui entrar en la casa -dijo Murilo en voz muy baja, como si hubiera oidos en las paredes oscuras-. En
los jardines exteriores encontré al perro de Nabonidus muerto. Dentro de la casa hallé a Joka, el criado; le
habian roto el cuello. Luego vi a Nabonidus en persona sentado en su sillén y vestido con su atuendo
habitual. Al principio pensé que también €l estaba muerto. Me adelanté para apufialarlo. Pero se puso de pie
y se volvié hacia mi. jDioses!

El recuerdo del horror que habia sentido dejo6 sin habla por un momento al joven aristdcrata.

-Conan -susurré-, jno era un hombre lo que tenia frente a mi! Su cuerpo y su postura eran humanos, jpero
bajo la capucha escarlata del sacerdote habia un rostro con una sonrisa macabra que parecia de locura y de
pesadilla! Estaba cubierto de pelo negro, a través del cual brillaban unos ojillos rojizos como los de un cerdo;
su nariz era aplanada con enormes ventanillas en forma de campana; sus labios fofos se retorcian hacia atras
y por ellos asomaban unos inmensos colmillos amarillos, parecidos a los dientes de un perro. Las manos que
asomaban por las mangas escarlata eran deformes y también estaban cubiertas de pelo negro. Esto es lo que
vi en un instante y entonces, abrumado por el horror, mis sentidos me abandonaron y cai desvanecido.

-, Y qué sucedi6 después? -musitd el cimmerio preocupado.

-Recobré el sentido hace unos momentos. El monstruo debe de haberme arrojado a este pozo. jConan,
siempre he sospechado que Nabonidus no era del todo humano! jEs un monstruo que se transforma en
hombre! Durante el dia actda entre los humanos disfrazado de hombre, y por la noche adopta su verdadero
aspecto.

-Eso es evidente -respondié Conan-. Todo el mundo sabe que hay hombres que se convierten en lobos segin
su voluntad. Pero ;por qué maté a sus criados?

-¢Quién puede saber lo que pasa por la mente de un diablo? -repuso Murilo-. Lo que importa ahora es salir de
aqui. Las armas humanas nada pueden contra esa clase de monstruos. ;Y td, como entraste aqui?

-Por la alcantarilla. Pensé que los jardines estarian vigilados, y aquéllas se comunican con un tinel que a su
vez conduce hasta aqui. Crei que encontraria alguna puerta abierta que me permitiria entrar en la casa.
-iEntonces huyamos por donde tu entraste! -exclam6 Murilo-. jAl demonio con todo lo demds! Una vez fuera
de este cubil de serpientes intentaremos eludir a la guardia real y escapar de la ciudad. Ve tu delante!

-Es inatil -dijo el cimmerio con un grufiido-. El camino hacia las alcantarillas esta bloqueado. Cuando entré
en el tinel vi que cayd una reja de hierro del techo, con gran estrépito. Si no me hubiera movido con la
rapidez del rayo, las puntas de las barras me habrian clavado contra el suelo como un gusano. Cuando intenté
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levantar la reja, vi que no se movia. Ni un elefante habria podido moverla. Y entre sus barrotes apenas podria
pasar un conejo.

Murilo lanz6 una maldicién y sintié como si una mano helada le recorriera la espina dorsal. Deberia haber
imaginado que Nabonidus no dejaria ninguna entrada de la casa sin vigilar. Si Conan no tuviera la prodigiosa
agilidad de un salvaje, aquella reja lo hubiera atravesado de lado a lado. Seguramente su paso por el tinel
actud sobre algiin mecanismo secreto que puso en funcionamiento la reja desde el techo. Lo cierto es que
ahora ambos estaban cogidos en una terrible trampa.

-S6lo podemos hacer una cosa -dijo Murilo sudando abundantemente-. Tenemos que buscar otra salida.
Seguramente estdn todas llenas de trampas, pero no hay otra solucién.

El barbaro lanz6 un grufiido aprobador, y ambos anduvieron a tientas por el corredor. A pesar de la tension
del momento, a Murilo se le ocurrié una pregunta.

-;,Cémo me reconociste? -le dijo a Conan.

-Recordé el olor del perfume que llevabas en el pelo cuando viniste a verme en la celda -respondié Conan-.
Lo volvi a sentir hace un rato, cuando estaba agazapado en la oscuridad dispuesto a cortarte en dos.

Murilo se acercd un mechoén de cabellos negros a la nariz; aun asi el perfume era casi imperceptible para su
olfato civilizado, y entonces comprendié cuan agudos eran los sentidos del barbaro.

Su mano tocd instintivamente la vaina de su espada cuando comenzaron a avanzar a tientas y lanzé una
maldicién al comprobar que estaba vacia. En ese momento divisaron un tenue fulgor delante de ellos y poco
después llegaron a un recodo del pasillo por el que se filtraba una luz grisicea. Ambos miraron del otro lado
del recodo y Murilo, que estaba apoyado en su compaiiero, sintié que el enorme cuerpo del barbaro se ponia
rigido. El joven noble también lo habia visto; se trataba del cuerpo de un hombre semidesnudo que yacia
flaccido sobre el suelo apenas iluminado por un resplandor que parecia emanar de un gran disco de plata que
habia en la pared mads alejada. Le resultaba conocida la figura tendida de bruces, lo que hizo que Murilo se
abandonara a las conjeturas mds increibles y monstruosas. Indicdndole al cimmerio que lo siguiera, se
adelantd y se inclind sobre el cuerpo inerme. Procurando dominar la repugnancia que le producia, se acerco y
volvié el cuerpo boca arriba. Se le escapé una maldicién de incredulidad, mientras el cimmerio grufiia en
forma explosiva.

-iNabonidus! ;El Sacerdote Rojo! -exclamé Murilo mareado y aturdido por el asombro-. Entonces, ;quién...?
El sacerdote lanzé unos gemidos e hizo algunos movimientos. Con rapidez felina, Conan se incliné y apoy6
su puiial sobre el corazén del moribundo. Murilo lo cogié por la mufieca y dijo:

-iEspera! No lo mates todavia...

-¢Por qué? -inquiri6 el cimmerio-. Ha abandonado su disfraz de monstruo y ahora duerme. ;Quieres que
despierte y nos haga pedazos?

-iNo! jEspera! -pidi6 Murilo, procurando poner orden en sus confusos pensamientos-. jMira! No estd
durmiendo. ;Ves ese enorme cardenal que tiene en la sien afeitada? Lo han golpeado y lo han dejado sin
sentido. Es probable que lleve aqui varias horas.

-Crefi haberte oido decir que lo viste en la casa con apariencia de bestia -dijo Conan.

-iClaro que lo he visto! Si no..., jestd volviendo en si! Aparta tu daga, Conan; aqui hay un misterio mucho
mas recondito de lo que yo pensaba. Tengo que hablar con este sacerdote antes de matarlo.

Nabonidus se llevé una mano temblorosa a la sien herida, mascullé algo incomprensible y abri6 los ojos. Su
mirada no tenia expresion alguna y no parecia entender nada ni reconocer a nadie; luego, con un espasmo, la
vida volvié a sus pupilas y se sentd, mirando asombrado a los dos hombres. Cualquiera que fuese el terrible
choque que temporalmente obnubil6 la agudisima inteligencia del sacerdote, su cerebro volvia a funcionar
con la habitual rapidez y vigor. Sus ojos examinaron en un instante todo lo que le rodeaba y se detuvieron en
el rostro de Murilo.

-Es un placer para mi que honres mi pobre casa, joven sefior -dijo con una risa fria, y luego, observando el
enorme cuerpo que se asomaba detrds del hombro del noble, agregd-: Veo que has traido a un valiente.
(Acaso no te bastaba la espada para segar la vida de mi humilde persona?

-Ya basta -repuso Murilo impaciente-. ;Cudnto tiempo llevas aqui?

-Es una pregunta muy peculiar para hacerla a un hombre que acaba de recobrar el conocimiento -respondio el
sacerdote-. No sé€ qué hora es. Pero faltaba aproximadamente una hora para medianoche cuando fui atacado.
-Entonces ;quién es el que estd en tu casa disfrazado con tu ropa? -inquirié Murilo.
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-Ese debe de ser Thak -contesté Nabonidus, tocandose con tristeza las heridas-. Si, debe de ser Thak. .Y con
mi ropa? {El muy perro!

Conan, que no entendia nada, se agité inquieto y murmurd algo en su lengua. Nabonidus lo mirdé con
extrafeza.

-Tu valentén armado estd impaciente por abrirme el corazén, Murilo -dijo el sacerdote-. Crei que eras lo
suficientemente sensato como para escuchar mis advertencias y abandonar la ciudad.

-¢Como podia saber lo que me esperaba? -repuso Murilo-.

De todos modos, mis intereses estan aqui.

-Este asesino es buena compafiia -murmuré Nabonidus-. Hace tiempo que sospechaba de ti. Por eso hice
desaparecer a aquel pélido secretario de la corte. Antes de morir me dijo muchas cosas; entre otras, el nombre
del joven aristocrata que lo sobornd para obtener secretos de estado, que el noble vendid a potencias rivales.
(No te avergiienzas de ti mismo, Murilo, ladrén de guante blanco?

-No tengo mayor motivo de vergiienza que td, ratero empedernido con alma de buitre -respondié Murilo de
inmediato-. Tu explotas a todo un reino con codicia y avidez en tu propio beneficio. Y aparentando un
gobierno desinteresado, engafas al rey, arruinas a los ricos y sacrificas todo el futuro de la nacién en nombre
de tu ambicién despiadada. No eres mds que un cerdo cebado con el hocico en el trasero. Eres mas ladron
que yo. Este cimmerio es el mas honesto de los tres, porque roba y asesina abiertamente.

-Bien, veo entonces que estamos entre villanos -dijo Nabonidus con ecuanimidad-. ;Y ahora qué? ;Me vas a
matar?

-Cuando vi la oreja del secretario desaparecido, sabia que estaba condenado -dijo Murilo bruscamente— y
crei que invocarias la autoridad del rey. ; Tenia razén?

-Si -repuso el sacerdote-. Es f4cil eliminar a un secretario de la corte, pero tu eres algo mas importante. Tenia
intenciones de contarle al rey alguna broma acerca de ti mafiana por la mafiana.

-Una broma que me hubiera costado la cabeza -dijo Murilo entre dientes-. Entonces ;el rey atin no esta
enterado de mis negocios en el extranjero?

-Asi es —dijo Nabonidus suspirando-. Y ahora, puesto que veo que tu compaiiero tiene un pufial, me temo
que nunca lo sabra.

-Tu debes de saber como se sale de esta madriguera de ratas -dijo Murilo-. Supon que decidiera perdonarte la
vida. ;| Nos ayudarias a escapar, jurando mantener en secreto mis robos?

-¢Has oido de algin sacerdote que cumpliera una promesa?

-manifestd6 Conan con una queja, advirtiendo el giro que tomaba la conversacion-. Déjame que le corte el
gaznate; quiero ver de qué color es su sangre. En el Laberinto aseguran que tiene el corazén negro, de modo
que su sangre debe de ser negra también...

-Ten calma -susurré Murilo-. Si no nos ensefia el camino de salida, nos pudriremos aqui. Bien, Nabonidus,
(,qué dices a eso?

-¢Qué puede decir un lobo con una pata en la trampa? -dijo riendo el sacerdote-. Estoy en vuestras manos vy,
si hemos de escapar, debemos ayudarnos unos a otros. Juro que si sobrevivimos a esta aventura olvidaré
todos tus negocios turbios. jLo juro por el alma de Mitra!

-Eso me basta -musité Murilo-. Ni siquiera el Sacerdote Rojo osaria romper ese juramento. Ahora salgamos
de aqui. Mi amigo entrd por el tinel, pero una reja cay6 detrds de €l y bloqued el camino. ;Puedes hacer que
la levanten?

-Desde aqui no es posible -replicé el sacerdote-. La palanca de control estd en el cuarto situado encima del
tunel. Hay otra forma de salir de este pozo, que os ensefiaré. Pero dime, ;como llegaste hasta aqui?

Murilo se lo cont6 en pocas palabras y Nabonidus hizo un movimiento de asentimiento con la cabeza, tras lo
cual se levant6 con dificultad. Avanzé cojeando por el corredor, que se ensanchaba formando una enorme
habitacion, y se acerco al disco de plata. A medida que avanzaban, el resplandor aumentd, aunque sin dejar
de ser tenue y velado. Cerca del disco vieron una estrecha escalera que conducia hacia arriba.

-Esta es la otra salida -dijo Nabonidus-, y dudo mucho de que la puerta que se halla al final esté cerrada con
llave. Pero tengo la sensacion de que el que atraviese esa puerta serd degollado. Mirad ese disco.

Lo que parecia ser un disco de plata era en realidad un enorme espejo colocado en la pared. Un complejo
sistema de tubos de cobre sobresalian de la pared que estaba encima del disco y se inclinaba hacia abajo en
angulo recto. Al mirar esos tubos, Murilo vio un increible conjunto de espejos mas pequefios. Observé con
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atencion el de mayor tamafio y lanz6 una exclamacion de asombro. Conan, que miraba por encima de su
hombro, emitié un grufiido.

Parecian estar mirando a través de una ventana hacia el interior de una habitacién bien iluminada. En las
paredes habia grandes espejos y entre uno y otro se veian tapices de terciopelo; también habia lechos de seda,
sillas de ébano y marfil y puertas cubiertas de cortinas que daban a las otras habitaciones. Delante de una
puerta desprovista de cortinas habia una enorme figura negra sentada que contrastaba grotescamente con la
opulencia de la habitacion.

Murilo sintié nuevamente que la sangre se le helaba en las venas al ver a aquella figura espantosa que parecia
estar mirdndolo directamente a los ojos. Retrocedié involuntariamente del espejo, mientras Conan adelantaba
agresivamente la cabeza hasta que sus mandibulas casi tocaron la superficie. Entonces lanz6 algo que parecié
ser una amenaza o un reto en lengua bérbara.

-Por Mitra, Nabonidus -dijo Murilo boquiabierto y temblando-, ;qué es eso?

-Es Thak -contesto el sacerdote, acariciando su sien-. Algunos dirian que es un mono, pero es tan diferente de
un mono como de un hombre. Sus gentes habitan en el lejano Oriente, en las montafias que lindan con la
frontera este de Zamora.

No son muchos, pero si no se les extermina, creo que se convertirdn en seres humanos dentro de unos cien
mil afios. Se encuentran en un estadio evolutivo; no son ni monos, como lo fueron sus remotos antepasados,
ni hombres, como pueden llegar a ser sus lejanos descendientes. Habitan en los elevados riscos de montaiias
inaccesibles y no conocen el fuego, ni saben construir casas, ni hacer vestidos, e ignoran incluso el uso de las
armas. Sin embargo, tienen una especie de lenguaje compuesto principalmente por gruflidos y chasquidos.
»Yo traje a Thak cuando era casi un recién nacido y aprendi6 lo que le enseiié mucho mds ripidamente y
mejor que cualquier otro animal de verdad. Era al mismo tiempo mi guardaespaldas y mi criado. Pero olvidé
que al ser en parte humano no podia quedar reducido a una mera sombra de si mismo, como si fuera un
animal de verdad. Al parecer, su especie de cerebro conservaba sensaciones de odio, de resentimiento y tenia
una especie de ambicion animal.

»De todos modos, atacé cuando menos lo esperaba. Anoche parecié volverse repentinamente loco. Sus actos
parecian ser consecuencia de una especie de locura animal y sin embargo sé que deben de haber sido el
resultado de una larga y cuidadosa planificacion. Of ruido de pelea en los jardines, y cuando fui a investigar
-pues crei que eras ti y que mi perro guardidn te estaba atacando-, vi a Thak que salia de los matorrales
manchado de sangre. Antes de que pudiera darme cuenta, se abalanz6 sobre mi con un aullido espantoso y
me golped hasta dejarme sin sentido. No recuerdo nada mads, pero es de suponer que por un capricho de su
mente semihumana, me despojé de la ropa y me arroj6 vivo a estas cuevas, por alguna razén que sélo los
dioses conocen. Debe de haber matado al perro cuando volvié al jardin, y después de golpearme a mi
evidentemente mat6 a Joka, a quien habéis visto muerto dentro de la casa. Joka hubiera venido en mi ayuda,
aun en contra de Thak, a quien siempre ha odiado.

Murilo miré a través del espejo a la extrafia criatura que estaba sentada con monstruosa paciencia ante la
puerta cerrada. Se estremeci6 al ver aquellas enormes manos negras cubiertas de espesos vellos que parecian
una piel. Su cuerpo era pesado, ancho y encorvado. Los hombros demasiado amplios habian rasgado la
tinica escarlata y a través de ésta Murilo vio la misma pelambre negra. El rostro que miraba desde la capucha
roja era absolutamente bestial, y sin embargo el joven aristécrata se dio cuenta de que Nabonidus decia la
verdad cuando afirmaba que Thak no era completamente animal. Habia algo en aquellos siniestros ojos rojos,
en la torpe postura de aquel ser, en la apariencia general de aquella cosa, que lo diferenciaba de un verdadero
animal. Ese cuerpo monstruoso albergaba un cerebro y un alma que evolucionaban atrozmente hacia algo
vagamente humano. Murilo se quedd estupefacto cuando reconocié que habia un leve y odioso parentesco
entre su raza y aquel ser monstruoso, y se sintio sobrecogido al tomar consciencia fugazmente de los abismos
de bestialidad por los que la humanidad ha ido ascendiendo penosamente.

-Seguramente nos estd viendo -musité Conan-. ;Por qué no nos ataca? Podria romper el ventanal con
facilidad.

Murilo se dio cuenta de que Conan pensaba que el espejo era una ventana a través de la cual ellos estaban
viendo la otra habitacién.

-El no nos ve -respondié el sacerdote— Nosotros estamos viendo una habitacién que se halla encima de
nosotros. Esa puerta que Thak estd vigilando es la que se encuentra al final de la escalera. Se trata
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simplemente de un dispositivo de espejos. ; Ves aquellos espejos en las paredes? Transmiten las imdgenes de
la habitacion a estos tubos que a su vez otros espejos reflejan ampliados en este enorme espejo.

Murilo entendi6 que el sacerdote debia de estar siglos por delante de su generacion para haber perfeccionado
semejante invento, pero Conan lo atribuyé simplemente a brujerias y no se preocupé mas por el asunto.

-He construido estas cuevas como albergue y también corno calabozo -siguié diciendo el sacerdote-. En
ocasiones me he refugiado aqui y he visto a través de esos espejos el destino funesto de aquellos que
buscaban mi ruina.

-Pero (por qué vigila Thak esa puerta? -pregunté Murilo.

-Debe de haber oido la caida de la reja en el tinel, porque estd conectada con unas campanas que hay en las
habitaciones superiores. Sabe que hay alguien en las cuevas y estd esperando que suba por la escalera. Oh, s,
ha aprendido muy bien lo que le he ensefiado. El ha visto lo que le ha ocurrido a quienes cruzaban esa puerta
cuando yo tiraba de la cuerda que cuelga de aquella pared, y se dispone a imitarme.

-Y mientras espera, ;qué vamos a hacer nosotros? -inquirié Murilo.

-No podemos hacer nada salvo observarlo. Mientras siga en esa habitacién, no debemos ni pensar en subir la
escalera. Tiene la fuerza de un verdadero gorila, y podria destrozarnos con toda facilidad. Pero no necesita
poner en juego sus musculos; si abrimos la puerta, le bastard con tirar de la cuerda para que salgamos
disparados hacia la eternidad.

-, Como?

-Hemos acordado que os ayudaria a escapar —repuso el sacerdote-, pero no me he comprometido a divulgar
mis secretos.

Murilo se dispuso a contestar cuando vio algo que le dej6é paralizado. Una mano furtiva habia abierto la
cortina de una de las puertas. En ella aparecié6 un rostro oscuro cuyos ojos brillantes se clavaron
amenazadores en la figura encorvada cubierta con la tinica escarlata.

-iPetreus! -exclam6 Nabonidus-. jPor Mitra, qué coleccion de buitres hay aqui esta noche!

El rostro seguia enmarcado entre las cortinas abiertas. Por encima del hombro del intruso asomaban otras
caras, morenas y delgadas, iluminadas por una siniestra ansiedad.

-¢,Qué hacen aqui? -murmur6 Murilo bajando inconscientemente la voz, aunque sabia que no podian oirlo.
-;Qué pueden estar haciendo Petreus y sus ardientes jovenes nacionalistas en la casa del Sacerdote Rojo?
-dijo Nabonidus riendo-. Mira con qué avidez contemplan la figura del que consideran su mayor enemigo.
Han caido en el mismo error que td. Va a resultar divertido ver la expresion de sus caras cuando adviertan su
equivocacion.

Murilo no respondié. Todo tenia un aire completamente irreal. Tenfa la sensacion de estar viendo una
funcidén de titeres u observando con cierto desapego los actos de los vivos sin ser visto ni oido, como si €l
fuera un fantasma incorpoéreo.

Vio que Petreus acercé un dedo a sus labios imponiendo silencio a modo de advertencia y luego hizo una
sefia a los demds conspiradores. El joven aristocrata no sabia si Thak era consciente de la presencia de los
intrusos. La posicion del hombre-mono no habia cambiado; seguia sentado de espaldas hacia la puerta por la
que entraban sigilosamente los hombres.

-Tuvieron la misma idea que ti -le dijo Nabonidus al oido-. S6lo que por razones patridticas y no egoistas.
Ahora es ficil entrar en mi casa, dado que el perro estd muerto. jOh, qué ocasién para librarme de su
amenaza de una vez por todas! Si yo estuviera sentado donde estd Thak..., un salto hacia la pared..., un tirén
de la cuerda...

Petreus habia colocado suavemente un pie en el umbral de la habitacion; sus compaiieros lo seguian de cerca
con las relucientes dagas en la mano. Thak se incorpord y se volvié hacia él. El inesperado horror que le
produjo su aspecto, cuando esperaban encontrar el odioso pero conocido semblante de Nabonidus, los llen6
de espanto, tal como le habia sucedido a Murilo. Petreus retrocedié dando un chillido y empujando a sus
compaiieros hacia atrés. Estos tropezaron y cayeron unos encima de otros, y en ese instante Thak, salvando la
distancia con un salto prodigioso y grotesco, tird con todas sus fuerzas del grueso cordén de terciopelo que
colgaba cerca de la puerta.

Inmediatamente se abrieron las cortinas, dejando la puerta libre, y de ésta cayd algo con un singular fulgor
plateado. -jLo ha recordado! -exclamé Nabonidus lleno de jubilo-. jLa bestia es semihumana! {Me ha visto
hacerlo y lo ha recordado!
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Mirad ahora! jMirad!

Murilo vio que se trataba de una gruesa lamina de vidrio que habia caido sobre la puerta. A través del panel
se veian los rostros palidos de los conspiradores. Petreus tendié las manos hacia adelante como protegiéndose
del ataque de Thak, y se encontré con la barrera transparente; por sus gestos, parecia estar diciendo algo a sus
compaiieros. Ahora que las cortinas estaban abiertas, los hombres que se hallaban en la cueva podian ver
todo lo que ocurria en la habitacion en la que se encontraban los nacionalistas. Habiendo perdido
completamente el control de sus nervios, éstos corrian por el recinto hacia la puerta por la que creian haber
entrado, pero se detuvieron de pronto, como si hubiera una pared invisible.

-El tir6n de la cuerda cerré herméticamente la habitacion -dijo

Nabonidus riéndose-. Es muy simple: los paneles de vidrio resbalan por unos railes que hay en las puertas. Al
tirar de la cuerda se suelta el hilo que los sujeta; luego se deslizan hacia abajo y quedan trabados, pudiendo
ser accionados s6lo desde el exterior. El cristal es irrompible. Ni siquiera un hombre con un mazo seria capaz
de destrozarlo. jAh!

Los hombres atrapados en la habitacién estaban histéricos de miedo; corrian desesperadamente de una puerta
a otra, golpeando en vano las paredes de cristal, agitando violentamente los pufios ante la implacable figura
negra que los observaba desde fuera. Entonces uno de ellos alzé la cabeza, mir6 hacia arriba y comenzé a
gritar horrorizado, a juzgar por el movimiento de sus labios, al tiempo que sefialaba hacia el cielo raso.

-La caida de los paneles ha liberado las nubes mortiferas —dijo el Sacerdote Rojo riendo con carcajadas
salvajes— Es el polvillo del loto gris obtenido de los Pantanos de la Muerte, més alld de Khitai.

Del centro del cielo raso colgaba un racimo de capullos de oro, que se abrieron como los pétalos de una
inmensa rosa tallada, y de éstos descendié un vapor grisiceo que llené rdpidamente la habitacién. En un
instante la escena de histeria se convirtié en un especticulo de locura y de horror. Los hombres atrapados
comenzaron a tambalearse y a correr en circulos como si estuvieran borrachos. De su boca salia espuma y sus
labios se retorcian en una risa espantosa. En la huida, caian unos encima de otros acuchillaindose con las
dagas y destrozandose con los dientes en un holocausto demencial. Murilo se descompuso al contemplar
aquel espectdculo y se sinti6 aliviado de no escuchar los gritos y aullidos que debian de resonar en aquella
condenada habitacién. Pero aquello se parecia a una pelicula muda proyectada sobre una pantalla, puesto que
no se ofa nada.

Fuera del recinto maldito, Thak daba saltos con una alegria animal, mientras agitaba y levantaba sus largos y
peludos brazos. Nabonidus se reia como un demonio por encima del hombro de Murilo.

-iAh, buen golpe, Petreus! -exclamaba-. jLe ha abierto las entrafias! ;Y ahora otro para ti, mi patridtico
amigo! jAsi! Ya han caido todos, y los vivos desgarran la carne de los muertos con sus dientes babeantes.
Murilo sintié un escalofrio. Detrds de €l, el cimmerio maldecia con voz apagada en su tosca lengua. Sélo se
veia la muerte por todos lados en la habitacion de la nube gris; los conspiradores yacian apufialados,
destrozados y mutilados, apilados en una montafia roja, con las bocas abiertas y los rostros ensangrentados
mirando sin expresion hacia el techo entre las tenues volutas grisidceas que daban vueltas lentamente.

Thak, como un gnomo gigantesco, se aproximo a la pared de la que colgaba la cuerda y tir6 de ella hacia un
lado con un gesto peculiar.

-Estd abriendo la puerta mds alejada -dijo Nabonidus-. jPor Mitra; es mds humano de lo que yo suponia!
Mirad, el humo gris sale en volutas de la habitacion y luego se disipa. Thak estd esperando para no correr
riesgos. Ahora levanta el otro panel. Es cauteloso; conoce el peligro mortal que entrafia el loto gris, que
provoca la locura y la muerte. jPor Mitra!

- Murilo sinti6é un sobresalto espantoso ante esta exclamacion de Nabonidus, que lo electrizo.

-Esta es nuestra tnica oportunidad —dijo el sacerdote-. Si abandona la habitacién de arriba por unos
minutos, podremos intentar subir rdpidamente por la escalera.

Atenazados por la tensién, vieron como el monstruo salia torpemente por la puerta y desaparecia. Al alzar el
panel de cristal, las cortinas habian vuelto a caer, ocultando la cimara de la muerte.

-iDebemos arriesgarnos! -dijo el sacerdote, y Murilo vio que su rostro estaba cubierto de sudor-. jQuizd esté
deshaciéndose de los caddveres, como me ha visto hacer a mi! jRépido! jSeguidme! jSubamos la escalera!
Nabonidus corri6 hacia la escalera y subid por ella con una agilidad que asombré a Murilo. El noble y el
barbaro le seguian de cerca, y oyeron el profundo suspiro de alivio que lanzé el sacerdote cuando consiguid
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abrir la puerta que se encontraba al final de la escalera. Irrumpieron en la amplia habitacién que habian visto
reflejada en el espejo. Thak no estaba alli.

-iEstd en aquella habitacion, con los cadaveres! -exclam6 Murilo-. ;Por qué no le encerramos alli, como hizo
con los conspiradores?

-iNo! ;No! -dijo Nabonidus con un grito ahogado y con el rostro extrafiamente palido-. No sabemos si estd
realmente alli. Y de todos modos, puede entrar antes de que podamos alcanzar la cuerda. Seguidme por el
corredor; debo llegar a mi habitacion para disponer de armas que lo van a destruir. Este pasillo es la tnica
salida que no tiene trampa.

Siguieron apresuradamente al sacerdote y pasaron por una puerta con cortinas que estaba enfrente de la
puerta del recinto

de la muerte y llegaron al corredor, que daba a una serie de habitaciones. Nabonidus intent6 abrirlas con una
pasmosa y torpe rapidez. Estaban cerradas con llave, al igual que la puerta que se hallaba al final del
corredor.

-iDioses! -exclam¢ el Sacerdote Rojo apoyandose contra la pared, con el rostro ceniciento-. Las puertas estan
cerradas y Thak me quitd las llaves. Estamos atrapados.

Murilo se qued6 horrorizado al ver a aquel hombre en semejante estado de nervios, pero Nabonidus se serené
haciendo un gran esfuerzo.

-Esta bestia me produce panico -dijo-. Si vosotros lo hubierais visto destrozar a hombres como yo le he
visto..., bueno, que Mitra nos ayude, pero ahora debemos luchar contra €l con las armas que los dioses nos
han dado. ;Vamos!

Los condujo de vuelta hacia la puerta con cortinas y mir$ hacia el enorme recinto en el preciso instante en
que entraba Thak por la puerta de enfrente. Era evidente que el hombre-bestia sospechaba algo. Sus pequeias
orejas se movieron; mir6 irritado a su alrededor y, acercidndose a la puerta mds cercana, corrid las cortinas
para ver si habia alguien escondido detrés de ellas.

Nabonidus retrocedi6é temblando como una hoja. Cogié a Conan por un hombro y le dijo:

-Muchacho, ;te atreverias a enfrentar tu pufial contra sus colmillos?

Los ojos del cimmerio centellearon por toda respuesta.

-iRé4pido! -susurr6 el Sacerdote Rojo escondiendo a Conan detrds de las cortinas-. En cuanto nos encuentre,
lo que no tardard en ocurrir, lo atraeremos hacia nosotros. Cuando pase delante de ti corriendo, hidndele la
daga en la espalda, si puedes. Tt, Murilo, muéstrate ante €l y luego huye corriendo por el pasillo. Bien sabe
Mitra que tenemos muy pocas posibilidades frente a Thak en una lucha cuerpo a cuerpo, pero de todas
formas estamos condenados si nos encuentra.

Murilo sintié que la sangre se le congelaba en las venas, pero juntd fuerzas y se asomd por la puerta.
Instantdineamente, Thak, que se encontraba del otro lado de la habitacidn, giré en redondo, mird fijamente y
atac6 con un rugido espantoso. Su capucha escarlata le cay6 sobre la espalda, ensefiando su deforme cabeza
oscura. Tenia las negras manos y la tinica roja manchadas de sangre. Parecia una oscura pesadilla de color
carmesi cuando atravesd la habitacion ensefiando los colmillos y con las patas torcidas sosteniendo su
inmenso cuerpo que avanzaba con paso aterrador.

Murilo se volvié rdpidamente hacia el corredor y, pese a lo agil que era, el horroroso monstruo peludo casi lo
alcanza.

Entonces, cuando el hombre-mono pasé corriendo delante de las cortinas, de ellas surgié repentinamente una
figura enorme que le dio un golpe en el hombro al extrafio engendro, al tiempo que hundia su puiial en la
espalda de la bestia. Thak lanz6 un grito espeluznante cuando el impacto le hizo caer, y ambos rodaron por el
suelo. Entonces hubo un remolino de brazos y piernas y comenzé la batalla demoniaca.

Murilo vio que el barbaro atenazd con sus piernas el torso del hombre-mono y que se esforzaba por
mantenerse encima de monstruo mientras lo acuchillaba con el pufal. Thak, por su lado, luchaba por
liberarse de las tenazas de su enemigo para hacerlo girar y ponerlo al alcance de los colmillos gigantescos
que buscaban la carne del muchacho. En medio de un torbellino de golpes, entre jirones ensangrentados,
fueron rodando por el corredor con tal rapidez que Murilo no se atrevié a emplear la silla que habia cogido,
por temor a golpear al cimmerio. Y vio que, a pesar de la ventaja que suponia para Conan el hecho de haber
golpeado primero y que el monstruo llevara una tunica que le envolvia el cuerpo y las extremidades
dificultando sus movimientos, la fuerza ciclépea de Thak se iba imponiendo rdpidamente. Empujaba

68



inexorablemente al cimmerio para tenerlo frente a él. El monstruo habia recibido heridas que hubieran
matado a una decena de hombres. El pufial de Conan se hundi6 una y otra vez en el torso, en los hombros y
en el cuello de toro de la bestia. Chorreaba sangre por todas las heridas, pero, a menos que la afilada hoja
diera rapidamente en un Organo vital, la sobrehumana vitalidad de Thak terminaria para siempre con el
cimmerio y después con sus compaferos.

Conan también luchaba como una fiera salvaje, en un silencio s6lo interrumpido por sus jadeos. Las negras
garras del monstruo y aquellas manos a modo de zarpas lo arafiaban y desgarraban, y sus mandibulas
sonrientes se abrieron para morderle la garganta. Entonces Murilo, viendo una oportunidad, salté y lanz6 la
silla con todas sus fuerzas, que eran suficientes para abrirle la cabeza a un ser humano. La silla resbal6 por el
negro craneo, pero el aturdido monstruo aflojé por un instante su abrazo mortal y en ese momento Conan,
jadeando y chorreando sangre, salt6 hacia adelante y hundié su puial hasta la empuifiadura en el corazén del
hombre-mono.

Con un temblor convulsivo, la bestia cay6 al suelo, mir6 fijamente y en seguida quedd inmoévil. Sus fieros
ojos se quedaron fijos y brillaron bajo la tenue luz de la habitacion; sus pesados miembros temblaron y luego
se quedaron rigidos.

Conan se levantd tambaleante, enjugdndose el sudor y la sangre que le cubrian el rostro. La sangre goteaba
de su punal y de sus dedos, y chorreaba hasta sus brazos y muslos, manchando su pecho. Murilo lo cogié por
un brazo para sostenerlo, pero el barbaro lo empuj6 con gesto impaciente.

-El dia que no pueda sostenerme solo, sé que habra llegado la hora de morir -musité a través de los labios
deshechos— Pero me gustaria beberme una jarra de vino.

Nabonidus contemplaba la figura inmévil como si no diera crédito a sus ojos. EI monstruo negro, peludo y
abominable yacia en una grotesca postura sobre los jirones de su tinica escarlata; sin embargo aun asi parecia
mdas humano que animal, y transmitia un vago patetismo.

-Esta noche he matado a un hombre y no a una bestia. Lo incluiré entre los jefes cuyas almas envié a las
tinieblas, y mis mujeres cantardn sus hazafas.

Nabonidus se inclind y cogié un manojo de llaves que colgaban de una cadena dorada. Se habian caido del
cinto del hombre-mono durante la lucha. Haciendo una sefia a sus compaiieros para que lo siguieran, los
condujo a una habitacion, abrid la puerta y avanzé hacia el interior del recinto, que estaba iluminado como
los demas. El Sacerdote Rojo cogié una vasija de vino de una mesa y llend las copas de cristal que habia alli.
Mientras sus compafieros bebian dvidamente, murmuro:

-iQué noche! Falta poco para que amanezca. ;Qué vais a hacer, amigos?

-Voy a curar las heridas de Conan, si me traes algunas vendas y balsamos -dijo Murilo.

Nabonidus hizo un movimiento con la cabeza y se dirigi6 hacia la puerta que daba al corredor. Algo en la
inclinacién de su cabeza hizo que Murilo lo observara con recelo. Cuando lleg6 a la puerta, el Sacerdote Rojo
se volvié de improviso. Su rostro se habia transmutado, los ojos llamearon con el antiguo fuego y su boca
reia quedamente.

-iSomos todos villanos! -dijo con su sarcasmo habitual-. Pero no todos somos necios. El tnico tonto eres tu,
Murilo.

-¢Qué quieres decir? -pregunto el joven aristocrata dando unos pasos.

-jAtrds! -grit6 Nabonidus con una voz que parecia un latigo-. ;Si das un paso mds, te mato!

Murilo se qued6 helado cuando vio que el Sacerdote Rojo aferraba una gruesa cuerda de terciopelo que
colgaba entre las cortinas justo al lado de la puerta.

-¢Qué clase de traicidn es €sta? -gritd6 Murilo-. Juraste que...

-Juré que no le contaria al rey nada acerca de ti! Pero no prometi que no iba a resolver este asunto por mis
propios medios, si podia. ;Crees que voy a dejar pasar semejante oportunidad? En circunstancias normales
no me atreveria a matarte con mis propias manos, sin contar con la aprobacién del rey, pero ahora nadie lo
sabrd jamads. Irds a parar a las cubas de 4cido junto a Thak y los estiipidos nacionalistas, y nadie sabra nada.
iQué noche! Si bien he perdido algunos valiosos sirvientes, también me he librado de varios enemigos
peligrosos. {No te muevas! Estoy en el umbral y tu no tienes posibilidades de alcanzarme antes de que tire de
la cuerda y te envie al Infierno. Esta vez no se trata del loto gris, aunque es igualmente eficaz. Casi todas las
habitaciones de mi casa son una trampa. De modo que, Murilo, eres un imbécil...
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Con la rapidez del rayo, Conan cogi6 una silla y la arroj6. Nabonidus alzé instintivamente el brazo y lanzé
un grito, pero era demasiado tarde. El proyectil se estrellé contra su cabeza y el Sacerdote Rojo se tambaled y
cayo de bruces en un charco de sangre oscura que se agrandaba rapidamente.

-Su sangre era roja, después de todo —dijo Conan con un gruiiido.

Murilo se eché atrés los cabellos empapados de sudor con mano temblorosa al tiempo que se apoyaba sobre
la mesa, debilitado por la tension pasada y la sensacién de alivio que lo embargaba ahora.

-Estd amaneciendo -dijo el aristdcrata-. Salgamos de aqui antes de que caigamos en otra trampa mortal. Si
conseguimos escalar el muro exterior sin que nos vean, no nos asociardn con lo ocurrido aqui esta noche.
Dejemos que la Policia encuentre su propia explicacion de los hechos.

Mir6 el cuerpo del Sacerdote Rojo que yacia en un charco de sangre y se encogié de hombros.

-Después de todo, el necio era él. Si no hubiera perdido el tiempo burldndose de nosotros, habria podido
eliminarnos con facilidad.

-Bueno -dijo el cimmerio con tranquilidad-, ha tomado el camino que todos los villanos deben recorrer
finalmente. Me gustaria saquear la casa, pero supongo que serd mejor que nos vayamos.

Cuando salieron de la oscuridad al jardin casi blanco por el rocio del amanecer, Murilo dijo:

-El Sacerdote Rojo ha entrado en el mundo de las tinieblas, de modo que mi camino en la ciudad est4 libre y
no tengo nada que temer. Pero ;y ti? Queda aun el asunto del Laberinto y...

-De todas maneras, estoy cansado de esta ciudad -dijo el cimmerio con una sonrisa-. Has hablado de un
caballo que me esperaba en la Madriguera del Ratén. Tengo curiosidad por saber a qué velocidad me llevard
ese caballo a otro reino. Hay muchos caminos que deseo conocer antes de recorrer el que Nabonidus tomé
esta noche.
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L.a Mano de Nergal

Conan ya ha conocido el sabor de la intriga hiborea. Al bdarbaro le resulta evidente que no hay una
diferencia esencial entre las razones de palacio y los moviles que impulsan a los individuos que
frecuentan la Madriguera del Raton, aunque los beneficios sean superiores en los lugares mds
importantes. Con un caballo y una cantidad de monedas de oro como recompensa del agradecido -y
considerado- Murilo, el cimmerio emprende viaje para echar un vistazo al mundo civilizado, con el
propdsito de sacar de él el mayor provecho posible.

El Camino de los Reyes, que pasa serpenteando por los reinos hiboreos, lo conduce finalmente
hacia el oeste y llega a Turan, donde entra a servir en los ejércitos del rey Yildiz. Al principio no se
adapta a la vida militar, dado que es demasiado independiente y de genio violento y apasionado
para someterse de buen grado a la disciplina. Ademads, puesto que por aquel entonces era solamente
un jinete y arquero mediocre, en un contingente en el que destacan los arqueros montados, se ve
relegado a una unidad de soldados irregulares y mal pagados. Sin embargo, pronto surge una
ocasion que le permite demostrar su verdadero temple.

1. Sombras negras

-jPor Crom!

El juramento surgi6 de los labios contraidos del guerrero en un gesto feroz. Eché hacia atrds su cabeza y su
abundante y desgreiada melena negra y alz6 sus fogosos ojos azules hacia el cielo, que se agrandaron por el
asombro. Un extrafio escalofrio de terror supersticioso le recorrié todo el cuerpo alto y fornido, bronceado
por los ardientes soles de las tierras desérticas. Tenia hombros anchos, un torso amplio, cintura estrecha y
piernas largas; iba desnudo, con excepcion de un trozo de tela harapiento que llevaba encima y un par de
sandalias atadas a sus piernas.

Habia entrado en la batalla como jinete de una unidad de caballeria de soldados irregulares. Pero su caballo,
que habia recibido como regalo del noble Murilo en Corinthia, habia caido bajo las flechas del enemigo al
primer embate, lo que le obligd a luchar a pie. Su escudo habia sido destrozado por los golpes del enemigo,
por lo que lo deseché y combati6 tan sélo con la espada.

Desde lo alto del cielo ardiente del atardecer de esta desolada estepa turania barrida por el viento, en la que
dos ejércitos estaban enzarzados en una batalla violenta y desesperada, llegé el horror.

El campo de batalla estaba bafiado por lenguas de fuego que creaban los resplandores rojizos del sol del
atardecer e inundado de sangre humana. Alli llevaban combatiendo cinco interminables horas las pujantes
huestes de Yildiz, rey de Turan -en cuyo ejército estaba sirviendo el joven como mercenario- contra las
todopoderosas legiones de Munthassem Khan, el sitrapa rebelde de los territorios fronterizos de Zamora que
se encontraba al norte de Turan. De repente, volando lentamente en circulos, comenzaron a descender del
cielo color carmesi unos seres indescriptibles que el barbaro jamds habia visto en ninguno de sus viajes y de
los que ni siquiera habia oido hablar. Eran unos monstruos negros y sombrios que revoloteaban sostenidos
por enormes alas arqueadas, que parecian murciélagos.

Los dos ejércitos seguian luchando, sin ver la amenaza que se cernia sobre ellos. S6lo Conan, situado sobre
una pequefia colina y rodeado de los cadaveres de los enemigos a los que habia dado muerte con su espada,
los vio descender del cielo iluminado con un fulgor rojo por el sol poniente.

Apoyandose en su espada manchada de sangre, dando asi un breve descanso a sus musculosos brazos, el
barbaro mir6 fijamente las extrafias e inquietantes sombras. Porque estos seres parecian mas una sombra que
una realidad material, puesto que eran translicidos, como volutas de un repulsivo vapor negro o como
sombrios espectros de gigantescos vampiros. Tenian unos ojos rasgados y malignos que centelleaban con una
llama verde y destacaban poderosamente en aquellos seres etéreos. De sélo verlos se le erizaron los pelos de
la nuca, sobrecogido por el terror sobrenatural de los barbaros. Los vio caer sobre el campo de batalla como
buitres atraidos por la sangre. Descendian y mataban.
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Se oyeron gritos de miedo y de dolor de los hombres del rey Yildiz a medida que las sombras siniestras se
abalanzaban sobre sus filas. Alli donde se abatia una de esas sombras demoniacas, dejaba un caddver
ensangrentado. Del cielo bajaron cientos de monstruos, y las amedrentadas huestes del ejército turanio retro-
cedieron trastabillando y arrojando sus armas, presas de panico. -jLuchad, perros! jDeteneos y pelead!
-ordenaba con voz atronadora una figura alta y dominante montada en una yegua negra, irritado y severo,
tratando de mantener la linea de soldados que se deshacia.

Conan vislumbré los- destellos de una cota de malla plateada bajo un rico manto azul y un rostro de nariz
aguilefia y barba negra, duro y altivo bajo un casco brillante de acero que reflejaba el sol de color carmesi
como si fuera un espejo pulido. Reconocié que aquel hombre era Bakra de Akif, el general del rey Yildiz.
Lanzando una sonora maldicion, el orgulloso comandante sacé su espada y comenzd a repartir golpes a
diestra y siniestra. Quiza hubiera conseguido reunir sus filas, pero una de las demoniacas sombras se abati
sobre €l por detrds, plegé sus alas vaporosas y transparentes a su alrededor en un abrazo mortal y el cuerpo
del general se puso rigido. Su cara palideci6 subitamente y sus ojos se quedaron inmoéviles de miedo. Conan
veia surostro, que a través de las alas que lo envolvian parecia una mdscara blanca detrds de un velo de fino
encaje negro. El caballo del general enloquecié y se desbocé aterroriza-do. Pero la cosa fantasmagdrica
arrancé al general de su montura; lo mantuvo un momento en el aire sobre las alas que se agitaban
lentamente, y luego lo dejoé caer convertido en una masa desgarrada y sangrante. El rostro del hombre, que
habia mirado a Conan con ojos aterrados a través de aquellas sombrias alas, era un desecho humano. Asi
termind la carrera de Bakra de Akif.

Y de esta manera terminé también la batalla. Desaparecido su comandante, el ejército parecié enloquecer.
Conan vio a aguerridos y veteranos soldados, con més de diez campafias en su haber, que huian chillando del
campo de batalla como jovenes reclutas. Vio a orgullosos nobles escapar gritando como siervos cobardes. Y
detrds de ellos, indemnes del ataque de los fantasmas voladores, sonriendo al comprobar su victoria, las
huestes del sétrapa rebelde se disponian a aprovechar la ventaja obtenida de manera tan misteriosa y
sobrenatural. La batalla estaba perdida, a menos que un hombre fuerte lograra mantenerse firme y reunir a las
huestes destrozadas con su ejemplo.

De pronto se alzé delante del primero de los soldados que huian una figura tan feroz y salvaje que logré
contener a los soldados que huian despavoridos.

-¢Deteneos, perros bastardos, canallas, o por Crom que voy a llenar vuestras cobardes entrafias de acero!

Era el mercenario cimmerio con el rostro oscuro como una feroz mascara de piedra, fria como la muerte. Sus
fieros ojos lanzaban destellos de cdlera volcédnica bajo las negras cejas arqueadas. Desnudo, salpicado de
sangre de la cabeza a los pies, sostenia su poderosa espada con el pufio enorme y lleno de cicatrices. Su voz
retumbd como un trueno profundo.

-jAtrds, si aprecidis en algo vuestras miserables vidas! jAtrds, perros desvergonzados, o desparramo vuestras
cobardes entrafias por el suelo! ;Si levantas esa cimitarra contra mi, cerdo hirkanio, te arrancaré el corazén
con las manos y te lo haré comer antes de que te mueras! ;Acaso sois mujeres, para huir de unas sombras?
jHace un momento erais hombres, si, soldados de Turan! Os enfrentasteis al enemigo armado y luchasteis
cara a cara. jY ahora volvéis la espalda y os escapdis corriendo como nifios de unas sombras nocturnas!
jBah! {Me siento orgulloso de ser barbaro al ver como vosotros, débiles hombres de la ciudad, os acobarddis
ante una bandada de murciélagos!

Por un momento el barbaro logré contenerlos, pero s6lo por un momento. Un ser de pesadilla de alas negras
se abati6 sobre €l, y hasta él, el barbaro cimmerio, tuvo que retroceder ante las tétricas y sombrias alas y el
hedor fétido del monstruo.

Los soldados huyeron dejando a Conan solo frente a esa cosa. Y el cimmerio luché. Apoyando los pies con
firmeza en el suelo, blandi6 la enorme espada con todas sus fuerzas y gir6 sobre su esbelta cadera.

El sable brill6 en el aire formando un arco de acero y partié al fantasma en dos. Pero se trataba, como habia
adivinado, de un ser inmaterial, ya que su espada no encontré mds resistencia que la que ofrece el aire. La
fuerza del golpe le hizo perder el equilibrio y cay6 de bruces sobre el suelo pedregoso.

La cosa sombria sobrevol6 por encima de €l. Su espada le habia hecho una enorme raja, pero era como si una
mano hubiera roto una voluta de humo. Y ante los ojos asombrados de Conan, el cuerpo vaporoso se
reconstituyd. Los ojos que semejaban chispas verdes de un fuego infernal lo miraron con una alegria
espantosa y un hambre inhumana.
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-jPor Crom! —dijo Conan casi sin respiracion.

Puede que fuera un juramento, pero soné casi como una plegaria.

Intent6 levantar nuevamente la espada, pero ésta cayé de sus manos inertes. En cuanto el sable atravesé la
oscura sombra, se volvié helada, con un frio doloroso, pétreo, que le llegaba hasta la medula de los huesos,
como los abismos siderales que se abren formando agujeros negros mas alld de las estrellas mas remotas.

La sombra con forma de murciélago batié lentamente sus alas como si se recreara sobre su victima caida o
gozara al percibir el temor supersticioso que lo embargaba.

Con manos ateridas, Conan buscé a tientas en su cintura, donde tenia una tira de cuero verde que le sostenia
el taparrabo. De la cintura colgaba una pequefia daga y una bolsa. Sus dedos encontraron la bolsa, pero no la
empuiiadura de la daga, y tocaron algo suave y célido que habia dentro del saco de cuero.

Subitamente Conan retir6 la mano como si hubiera recibido una dolorosa sacudida eléctrica. Sus dedos
habian rozado el curioso amuleto que habia encontrado el dia anterior, cuando estaban acampados en Bahari.
Y, al tocar la pulida piedra, se liberé una fuerza extrana.

El etéreo murciélago se apartd repentinamente de él. Un momento antes habia revoloteado tan cerca del
cimmerio que su carne se estremecié ante el frio sobrenatural que parecia emanar de aquel engendro
fantasmagorico. Y ahora éste huyo enloquecido agitando frenéticamente sus alas.

Conan se puso de rodillas tratando de sobreponerse a la debilidad que invadia sus extremidades, primero por
el frio espantoso causado por el contacto con la sombra, y después por el calor que hizo estremecer su
desnudo cuerpo. Presa de estas dos sensaciones opuestas, el joven sintié que sus fuerzas lo abandonaban. Se
le nubld la vista, su mente flaquedé y estuvo a punto de perder el conocimiento. Entonces sacudi6
violentamente la cabeza para despejar su mente y mir6 a su alrededor.

-iPor Mitra! jPor Crom y por Mitra! ;Acaso todo el mundo se ha vuelto loco?

La sérdida hueste de horrores voladores habia expulsado del campo de batalla al ejército del general Bakra, o
habfa matado a aquellos que no fueron suficientemente rapidos. Pero no habian tocado siquiera a las
sonrientes huestes de Munthassem Khan; los habian ignorado como si los soldados de Yaralet y los sombrios
engendros de pesadilla hubieran sido aliados de algiin demoniaco pacto o de magia negra.

Pero ahora los guerreros de Yaralet huian despavoridos y gritando de los sombrios vampiros. Al ver a ambos
ejércitos derrotados y en fuga, Conan mird hacia el cielo del atardecer y se pregunté desconcertado si el
mundo en verdad se habria vuelto loco.

En ese momento el cimmerio se quedd repentinamente sin fuerzas y cay6 inconsciente en el negro olvido.

2. El campo sangriento

El sol llameaba como una brasa de color escarlata en el horizonte. Resplandecia sobre el silencioso campo
de batalla como el ojo rojo que centelleaba en la deforme frente de un ciclope. Silencioso como la muerte,
cubierto de los restos de la guerra, el lugar tenia un aspecto siniestro y todo estaba inmoévil bajo los rayos del
sol. Aqui y all4, entre los caddveres, habia charcos de sangre coagulada que parecian serenos lagos que
reflejaban los fulgores rojizos del cielo.

Unas figuras oscuras y furtivas se movian entre la alta hierba, olfateando y lanzando gemidos sobre los
montones de caddveres desparramados. Sus jorobadas espaldas y sus hocicos de perro indicaban que se
trataba de hienas de las estepas. Para ellas, el campo de batalla debia ser como la mesa servida de un opiparo
banquete.

Del cielo flameante bajaron aleteando torpemente buitres de alas negras para alimentarse de los muertos. Las
siniestras aves de presa cayeron sobre los cuerpos mutilados con un sordo rumor halado. Aparte de los
devoradores de carrofia, nada se movia en el silencioso y sangriento lugar. Todo estaba inmévil como la
muerte misma. Ni el rumor de los carros de combate ni el toque de las trompetas bronceadas interrumpia el
silencio sobrenatural. La quietud de los muertos sobrevino inmediatamente después del estrépito de la
batalla.

Como misteriosos heraldos del Destino, una ondulante fila de garzas baj6é aleteando lentamente del cielo
hacia las orillas cubiertas de juncos del rio Nezvaya, cuyo henchido caudal reflejaba con palidos reflejos
rojizos las dltimas luces del dia. Del otro lado del rio, se alzaba como una montafia de ébano al atardecer la
amurallada ciudad de Yaralet.
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Pero se veia una figura moviéndose por el campo desolado, que parecia un pigmeo recortado contra las
brasas ardientes del atardecer. Se trataba del joven gigante cimmerio, el de la rebelde cabellera negra y los
fogosos ojos azules. Las negras alas del frio sideral tan s6lo le habian rozado ligeramente; luego la vida se
agit6 en €l y volvié en si. Vagaba de un lado a otro por el oscuro campo de batalla, cojeando ligeramente,
porque tenia una espantosa herida en el muslo que habia recibido en el fragor de la violenta batalla y que s6lo
notd y vendo risticamente al recuperar la consciencia y cuando se disponia a levantarse.

Se pase6 con cautela pero también con impaciencia entre los muertos ensangrentados. El también estaba
completamente cubierto de sangre de la cabeza a los pies, y la enorme espada que llevaba en su mano
derecha tenia manchas de color carmesi hasta la empufiadura. Conan tenia un enorme cansancio de huesos y
la garganta reseca. Le dolian todas las heridas -simples cortes y rasguiios, salvo la enorme herida que tenia en
el muslo-, y lo que més deseaba en ese momento era un pellejo de vino y un buen plato de carne.

Cuando pasaba cojeando entre los caddveres, lanzé un grufiido de lobo hambriento, maldiciendo iracundo.
Habia venido a esta guerra turania como mercenario, sin otras posesiones salvo un caballo -ahora muerto- y
la enorme espada que tenia en la mano. Ahora que la batalla estaba perdida y la guerra terminada, y que €l
andaba errando sélo en territorio enemigo, le quedaba al menos la esperanza de saquear a los soldados
caidos, quitdndoles algun objeto de valor que ellos sin duda ya no necesitarian. Una daga incrustada de
piedras preciosas, un brazalete de oro, una coraza de plata. Con algunas de estas baratijas podria sobornar a
sus perseguidores para quedar fuera del alcance de Munthassem Khan y volver a Zamora con algin
beneficio.

Pero aparentemente otras personas habian tenido la misma idea antes que él -ya fueran ladrones furtivos de la
ciudad en sombras o soldados que regresaron al campo de batalla del que habian salido corriendo-, puesto
que el lugar estaba arrasado; no quedaban alli mds que espadas rotas, lanzas quebradas, cascos abollados y
escudos maltrechos. Conan mir6 a su alrededor recorriendo con sus ojos la llanura cubierta de restos y lanzé
una maldicién. Habia estado inconsciente demasiado tiempo, y hasta los saqueadores habian tenido tiempo
de marcharse. Era corno el lobo que da demasiadas vueltas alrededor de su posible victima hasta que
comprueba que los chacales lo han despojado de su presa; en este caso se trataba de chacales humanos.
Abandon¢ su infructuosa buisqueda con el fatalismo de un auténtico barbaro. Se dijo que habia llegado el
momento de elaborar un plan. Con el cefio fruncido, enfrascado en sus pensamientos, mir6 con incertidumbre
hacia la llanura que oscurecia por momentos. Las torres cuadradas y planas de Yaralet se alzaban oscuras y
solidas recortdndose contra el fulgor mortecino del atardecer. jNo habia esperanzas de hallar refugio alli para
quien habia luchado bajo el estandarte del rey Yildiz! Sin embargo, no habria otra ciudad, amiga o enemiga,
mads cercana. Y Aghrapur, la capital de Yildiz, estaba a cientos de leguas al sur...

Embebido en sus pensamientos, no advirtié que se acercaba una enorme figura negra, hasta que llegé a sus
oidos un relincho débil y estremecedor. El barbaro se volvié rdpidamente, apoyandose en la pierna herida y
alzando la espada con gesto amenazador..., pero luego se tranquilizé y sonri6.

-iPor Crom! Me has asustado. De modo que no soy el tnico sobreviviente, ;eh? -dijo Conan riendo entre
dientes.

La esbelta yegua miraba temblorosa al desnudo gigante con grandes ojos asustados. Era el caballo del general
Bakra, quien ahora yacia en algun lugar del campo de batalla en medio de un charco de sangre.

La yegua relinch6 agradecida al escuchar una voz humana amiga. Aunque no era un jinete, Conan se daba
cuenta de que el animal estaba en malas condiciones. Levantaba las patas con dificultad, estaba cubierta de
sudor a causa del miedo y temblaba exhausta. Los demoniacos murciélagos la habian aterrorizado también a
ella, pensé Conan con tristeza. Le hablé con suavidad procurando calmarla, se acerc a ella y acaricié al
jadeante animal hasta que consigui6 tranquilizarle.

En las remotas tierras del norte de las que €l provenia era raro encontrar caballos. Entre los pobres barbaros
de las tribus cimmerias de las que €l era originario, sélo los jefes mas ricos poseian una buena montura,
ademds de los guerreros que habian conseguido una en el campo de batalla. Pero a pesar de su ignorancia
acerca de todo lo relacionado con los caballos, Conan consiguié tranquilizar a la enorme yegua y luego se
mont6 en ella. Se sentd a horcajadas, agit6 las riendas y se alej6 lentamente del campo de batalla, convertido
en un pantano negro en la oscuridad de la noche. Ahora se sentia mejor. En las bolsas de la montura habia
provisiones, y montando en una robusta yegua tenia muchas posibilidades de cruzar sin problemas las
desoladas tundras hasta llegar a las fronteras de Zamora.
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3. Hildico

Un profundo y torturado lamento llegé a sus oidos.

Conan tir6 de las riendas para que la yegua se detuviera y miré a su alrededor con recelo en la profunda
oscuridad. Se le pusieron los pelos de punta por el terror supersticioso que le producia el misterioso sonido.
Luego se encogié de hombros y lanz6 un juramento. No se trataba de un fantasma nocturno ni de un espiritu
macabro, sino que era un grito de dolor. Eso queria decir que habia un tercer sobreviviente de la maldita
batalla. Y si ese hombre estaba vivo, era de suponer que no habia sido despojado de sus pertenencias.

El barbaro salt6 del caballo y at6 las riendas a los rayos de la rueda de un carro destrozado. El grito provenia
de la izquierda. Alli, en los limites del campo de batalla, debia de haber un soldado herido que logré escapar
del ojo avizor de los saqueadores. Conan se dijo que quiza podria regresar a Zamora con una bolsa de piedras
preciosas.

El cimmerio se acercé cojeando al lugar de donde provenia el trémulo lamento. Apart6 los espesos juncos
que crecian en las orillas del lento rio y descubrié una pélida figura que se retorcia débilmente a sus pies. Era
una muchacha.

Estaba tendida alli semidesnuda, con sus blancos brazos y piernas llenos de heridas. La sangre coagulada que
tenia en el pelo parecia cubrir su negra y rizada cabellera de rubies. La chica gemia en una especie de delirio
y se percibia una invisible angustia en sus brillantes ojos negros.

El cimmerio se quedé mirdndola, apreciando casi distraidamente la gracil belleza de su cuerpo y los
redondeados, exuberantes y jovenes pechos. Estaba perplejo. ;Qué hacia una chica como ésta, casi una nifia,
en un campo de batalla? No tenia el aspecto ligubre, descarado y sucio de una ramera de la soldadesca. Su
esbelta figura denotaba buena cuna, e incluso nobleza. El barbaro movi6 la cabeza desconcertado, agitando
su oscura melena. La joven se movié temblorosa a sus pies.

-El Corazén... el Corazoén..., de Tammuz... ;Oh, Sefior!-exclamé suavemente mientras movia inquieta su
oscura cabeza de un lado a otro, balbuceando como bajo los efectos de la fiebre.

Conan se encogié de hombros y sus ojos se velaron momentaneamente con lo que, en el caso de otro hombre,
habria sido una expresiéon de piedad. Estd herida de muerte. -pensé con tristeza-, y alzé la espada para
terminar con la agonia de la desconocida.

Cuando la hoja se cernia sobre su blanco pecho, ella se quejé nuevamente llorando como un nifio en pena. La
enorme espada se detuvo en el aire y el cimmerio se quedé inmdvil por un instante, como una estatua de
bronce.

Entonces, tomando una decision subita, volvid a envainar el sable y se inclind para levantar a la muchacha,
que alzé sin esfuerzo con sus poderosos brazos. Ella luchd ciegamente, sin fuerzas, gimiendo y protestando
semiinconsciente.

Cogiéndola con cuidado y ternura, el barbaro avanzé cojeando hacia la orilla del rio cubierta de matorrales y
la deposité suavemente sobre el seco lecho de juncos. Luego llené el hueco de sus manos con agua de rio y
mojo su blanco rostro para limpiar, sus heridas con la suavidad de una madre que lava a su hija.

Sus heridas parecian superficiales, meros rasgufios, con excepciéon de un corte en la ceja. E incluso éste,
aunque habia sangrado abundantemente, no revestia gravedad. Conan lanz6 un grufiido de alivio mientras
lavaba el rostro y la ceja de la muchacha con agua fria y clara. Luego, alzando torpemente la cabeza de la
moza y apoyéandola contra su pecho, le dio de beber vertiendo un poco de agua entre sus labios entreabiertos.
La desconocida jaded, tosi6 un poco y volvid en si, mirando a Conan con 0jos que parecian estrellas oscuras,
velados por el desconcierto y con una sombra de temor.

-¢Quién? jAh... los murciélago!.

-Ya se han ido, muchacha —dijo Conan con brusquedad— No tienes nada que temer. ;Vienes de Yaralet?
-Si..., si... Pero ;quién eres?

-Soy Conan el cimmerio. Pero ;qué hace una chica como ti en un campo de batalla? -pregunt6 el barbaro.
Ella pareci6 no oir. Fruncié un poco el cefio, como reflexionando, y repitié su nombre a media voz.

-Conan... Conan... jSi, ése era el nombre! Entonces alz6 la vista y mir6 asombrada el rostro moreno y lleno
de cicatrices del cimmerio.
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-Me han enviado para que te buscara. jQué extrafio que ti me encontraras a mi!

- Y quién te ha enviado, muchacha? -inquiri6 €l con recelo.

-Soy Hildico, una brithunia esclava de la casa de Atalis el Vidente, que vive alli en Yaralet. Mi amo me
envid en secreto para que buscara entre los guerreros a Conan, un mercenario de Cimmeria, y para que lo
condujese hasta su casa de la ciudad por un camino secreto. jTu eres el hombre que busco!

-¢S1? ;'Y qué quiere tu amo de mi?

La muchacha movi6 su oscura cabeza y dijo:

-iNo lo sé! Pero me pidi6 que te dijera que no te hard dafio y que podrias obtener mucho oro si vinieras.

-, Oro, eh? -musité pensativo el barbaro mientras ayudaba a levantarse a la moza sosteniéndola con su
musculoso brazo al ver que ella se tambaleaba a causa de la debilidad.

-Si. Pero no llegué al campo de batalla a tiempo para verte antes de que comenzara el combate. De modo que
me escondi entre los juncos de la orilla para evitar que me vieran los soldados. Y entonces... ilos
murciélagos! De repente estaban en todas partes, abalanzdndose sobre los caidos, matando... y en un
momento un jinete salié huyendo hacia los juncos y me arroll6 sin darse cuenta...

-¢Qué ha sido del jinete?

-Estd muerto -respondio ella con un ligero temblor-. Un murciélago lo levanté violentamente de la montura,
lo desgarré y dejo caer su cuerpo muerto al rio. Yo me desmayé porque el caballo, presa de panico, me
golped...

La muchacha levant6 una de sus pequefias manos y la llevé a su ceja herida.

-Has tenido suerte de que no te matara -dijo Conan con un grufiido— Bueno, muchacha, iremos a ver a tu
amo para ver lo que quiere de Conan... jy enterarme de como sabe mi nombre!

-¢ Vendrds conmigo, entonces? -pregunt6 ella casi sin aliento.

El barbaro ri6 y, después de montar sobre la yegua negra, levant6 a la muchacha con sus poderosos brazos y
la sent6 delante de él.

-iSi! Estoy solo entre enemigos en una tierra extrafia. Mi trabajo termind al quedar destruido el ejército de
Bakra. ;Por qué habria de tener escrupulos en conocer a un hombre que me ha escogido entre miles de
guerreros y que ademds me ofrece oro?

Cruzaron el rio, que alli tenia poca profundidad, y atravesaron la llanura sombria en direccién a Yaralet, el
baluarte de Munthassem Khan. Y el corazén de Conan, que nunca latia mas contento que cuando se excitaba
ante la promesa de la accién y la aventura, cant6 lleno de gozo.

4. La casa de Atalis

Estaba teniendo lugar una extrafia reunién en la pequefia habitacién cubierta de tapices de terciopelo e
iluminada con velas de Atalis, a quienes algunos consideraban un filosofo, otros un vidente y otros un bribon.
Este misterioso personaje era un hombre delgado de mediana estatura, con una hermosa cabeza de facciones
estéticas como las de los sabios y eruditos, si bien su suave rostro de ojos agudos tenia algo de astuto
mercader. Vestia un sencillo manto de una tela de buena calidad y tenia la cabeza afeitada como muestra de
su devocion por el estudio y las artes. Hablaba en voz baja con su compaiiero, y si alguien lo hubiera estado
observando habria notado algo misterioso y extrafio en él, pues Atalis, al hablar, s6lo movia la mano
izquierda. Tenia su diestra sobre el regazo en una postura poco natural y, de vez en cuando, sus rasgos
serenos e inteligentes se contraian con un stbito y horroroso pasmo de dolor. Entonces su pie derecho, oculto
bajo su traje largo, se torcia hacia atrds en una contorsién atroz.

Su compaiiero era un personaje de Yaralet a quien la gente conocia y veneraba como principe Than,
descendiente de una antigua y noble familia turania. El principe era un hombre alto, gricil, joven y muy
atractivo. La firme y tersa linea de sus recios miembros y la acerada frialdad de sus ojos grises contrastaban
con la fatuidad de sus ondulados y perfumados rizos y de su manto cubierto de piedras preciosas.

Al lado de Atalis, que estaba sentado en un sillén de respaldo alto de oscura madera tallada en forma barroca,
con gargolas en relieve y rostros sonrientes, habia una pequefia mesa de €bano con incrustaciones de marfil.
Encima de esta mesa habia un enorme trozo de cristal verde, del tamafio de una cabeza humana, que brillaba
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con un extrafio fulgor interior y de vez en cuando el filésofo interrumpia la conversacion para mirar con
intensidad en el interior de la reluciente piedra.

-¢ Lo encontrard la muchacha? ;Y estara dispuesto a venir? -dijo el principe Than con gesto desesperado.
-Vendra -respondi6 Atalis.

-Pero a cada momento que pasa aumenta nuestro peligro. Incluso ahora Munthassem Khan puede estar
vigilandonos, y seria peligroso que nos viera juntos...

-Munthassem Khan estd drogado con el loto del suefio, pues las Sombras de Nergal estaban fuera a la hora
del atardecer -dijo

el filésofo-. ;Y debemos correr algiin riesgo, si queremos liberar a la ciudad de este sanguinario y funesto
individuo!

Su rostro se retorcid en una mueca repugnante e involuntaria de intenso dolor, y luego se volvié a serenar.
-Tu sabes, oh principe, que nos queda muy poco tiempo -dijo en tono ligubre-. jLos hombres desesperados
toman medidas desesperadas!

El hermoso semblante del principe se contrajo sibitamente presa de panico y se volvid hacia Atalis con ojos
sin vida y frios como el marmol. Luego su rostro se volvié a animar y sus 0jos se iluminaron. Se hundié en el
sillén, pélido y sudoroso.

-iMuy poco tiempo! —dijo casi sin aliento.

En ese instante sond una suave campana en alguin lugar de la oscura y silenciosa casa de Atalis el Vidente. El
fil6sofo levantd su mano izquierda para calmar el involuntario estremecimiento del principe.

Poco después, una de las cortinas de terciopelo se descorri y dejé ver una puerta oculta. Y en el umbral,
como una aparicién sangrienta, se veia el cuerpo gigantesco de Conan con la muchacha medio desmayada
apoyada en su hombro.

El filésofo se levant6 de un salto con un grito contenido y se dirigi6 hacia el hosco cimmerio.

-iBienvenido... tres veces bienvenido, Conan! Ven, pasa. Aqui tienes vino... y comida...

Senal6 un taburete que habia al lado de la pared de enfrente y cogi6 a la extenuada muchacha de los brazos
de Conan. Las ventanillas de la nariz del cimmerio se ensancharon como las de un lobo hambriento al sentir
el aroma de la comida; pero al igual que un lobo estaba receloso y en guardia contra una posible trampa; sus
ardientes ojos azules examinaron al sonriente filésofo y al pdlido principe, y luego recorrieron atentamente
cada uno de los rincones de la pequefia habitacion.

-Cuida de la chica. Un caballo la arrolld, pero alcanzd a transmitirme tu mensaje -dijo con un grufiido.

Luego, sin mds ceremonias, cruzé la habitacion, se sirvié una copa de vino de intenso color rojo y lo bebié de
un trago. Después arrancé una gruesa pata de ave asada y la devord con apetito. Atalis tir6 de un cordén y
entregd la muchacha a un silencioso esclavo que aparecié detrds de otra cortina como por arte de magia.
-Bueno, ;de qué se trata? -inquiri6 el cimmerio tomando asiento en un banco y haciendo una mueca por el
dolor que le producia el muslo herido-. ;Quién eres? ;Como sabes mi nombre? ;Y qué quieres de mi?

-Ya tendremos tiempo de hablar més tarde -replicd Atalis-. Come, bebe y descansa. Estés herido...

-iPor Crom! jNada de rodeos! Hablemos ahora.

-Esta bien. jPero permiteme limpiar y vendar tus heridas mientras hablamos!

El cimmerio se encogié de hombros con gesto impaciente y cedidé de mala gana a la solicitud del filésofo.
Mientras Atalis pasaba una esponja por su muslo lastimado, untaba la herida con un balsamo perfumado y lo
vendaba con una tira de tela limpia, Conan aplacaba su hambre engullendo la sazonada carne fria y bebiendo
grandes tragos de vino.

-Yo te conozco aunque nunca nos hayamos visto -comenzé diciendo Atalis con voz suave- gracias a mi
cristal..., el que estd alli, al lado del sillon. En su interior puedo ver y oir a cien leguas de distancia.

-{Magia? -espeté Conan agriamente, con el desprecio de los guerreros por tales farsas magicas.

-Si quieres llamarlo asi -dijo Atalis sonriendo zalamero-. Pero yo no soy un brujo, sino un hombre en busca
del conocimiento. Un fil6sofo, como me llaman algunas personas.

Su sonrisa se convirtié en una terrible mueca de dolor. Conan observé impresionado como el filésofo se
tambaleaba mientras su pie se retorcia violentamente.

-iPor Crom! ;Estas enfermo? -pregunt6. Casi sin aliento por el dolor, Atalis se hundi6 en el sillén de
respaldo alto y dijo:

-No estoy enfermo..., sino maldito por ese demonio que nos gobierna con un cetro infernal y magico...
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-{Munthassem Khan?

Atalis asintié con un movimiento de la cabeza y agrego:

-El hecho de no ser brujo me ha salvado la vida... hasta ahora. Pues el sitrapa mat6 a todos los magos y
hechiceros de Yaralet, y a mi me dejé con vida por ser un humilde filésofo. Sin embargo, sospecha que yo sé
algo acerca de las Artes Negras y me ha condenado a este castigo mortal que debilita mi cuerpo y me tortura
los nervios, y ha de terminar en una convulsiéon mortal dentro de muy poco tiempo.

Atalis sefial6 el brazo retorcido que estaba cruzado en una postura anormal sobre su regazo.

-Yo también he recibido la maldicién de ese ser infernal, pues soy el que sigue a Munthassem Khan en el
linaje y €l cree que deseo destronarle -dijo el principe Than mirando a Conan con ojos extraviados-. jA mi
me tortura de otra manera: con una enfermedad del cerebro... que me provoca unos espasmos que me ciegan
por momentos... y que terminardn por devorar mi cerebro y me impedirdn pensar, dejandome ciego y
convirtiéndome en una piltrafa sollozante!

-iPor Crom! -maldijo el cimmerio en voz baja.

-iTu eres nuestra Unica esperanza! jS6lo td puedes salvar a nuestra ciudad de ese demonio maligno que nos
atormenta! -exclamo el fil6sofo gesticulando expresivamente.

Conan lo mird con 0jos inexpresivos y pregunto:

- Yo? jPero si no soy mago! Todo lo que puede hacer un guerrero con el frio acero, yo soy capaz de hacerlo,
pero ;cémo podria combatir estos demoniacos hechizos?

-Escucha, Conan de Cimmeria. Voy a contarte una extrafia y espantosa historia...

5. La Mano de Nergal

En la ciudad de Yaralet -dijo Atalis— cuando cae la noche, la gente cierra las ventanas, corre los cerrojos de
las puertas y se sienta detrds de estas barreras temblando y rezando aterrorizada; encienden velas a los dioses
de los lares hasta que la clara y nitida luz del alba ilumina las torres de la ciudad con un fuego vivo que se
recorta contra el pélido cielo.

No hay arqueros que cuiden las puertas de las murallas. Ni guardias que recorran las calles solitarias. Ningin
ladrén se atreve a entrar en los tortuosos pasadizos, ni las mujerzuelas pintarrajeadas sonrien ni hacen sefias
provocativas desde las sombras. Porque en Yaralet, tanto los bribones como las personas decentes huyen de
las sombras de la noche: los ladrones, mendigos, asesinos y las mozas engalanadas buscan refugio en los
malolientes tugurios y en las tabernas semiiluminadas. Desde el crepusculo hasta el alba, Yaralet es una
ciudad silenciosa de oscuras calles vacias y desoladas.

No siempre ha sido asi. En una época, ésta era una ciudad brillante y prdspera de intenso comercio, con
tiendas y mercados llenos de gente feliz que vivia bajo la férrea mano de un sitrapa sabio y bondadoso:
Munthassem Khan. El les cobraba impuestos moderados y gobernaba con justicia y piedad, ocupandose de su
coleccién privada de antigiiedades y del estudio de esos objetos antiguos que atrafan su mente aguda e
inquisitiva. Las lentas caravanas de camellos que llegaban por la Puerta del Desierto siempre llevaban, entre
los mercaderes, algunos agentes del satrapa que iban en busca de objetos raros y curiosos que adquirian para
el museo privado de su amo.

Luego cambid y una terrible sombra se abatié sobre Yaralet. El satrapa parecia estar bajo el poderoso influjo
de un hechizo maligno. Dej6 de ser afable y bondadoso y se convirtié en un ser cruel; de ser generoso paso a
ser avaro y codicioso; ya no era justo y compasivo, sino que se volvié reservado, tirdnico y violento.

De pronto los guardias de la ciudad comenzaron a detener a ciudadanos -aristocratas, ricos mercaderes,
sacerdotes y magos-que desaparecian en los pozos que se encuentran debajo del palacio del sitrapa y nadie
los volvia a ver jamés.

Algunas personas comentaban que una caravana del lejano sur le habia traido algo procedente de las
demoniacas tierras de Estigia. Pocos pudieron verlo y uno de ellos dijo temblando que ese objeto tenia
tallados unos jeroglificos extrafios e indescifrables similares a los que hay en las polvorientas tumbas de
Estigia. Parece ser que ese objeto hechiz6 con un influjo maligno al sétrapa y le otorgé asombrosos poderes
de magia negra. Fuerzas ignotas le protegian de los desesperados patriotas que intentaban asesinarlo. En las
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ventanas de una elevada torre de su palacio brillaban extrafas luces de color purpura y alli -murmuraba la
gente- habia convertido una habitacion vacia en un siniestro templo dedicado a un dios oscuro y sangriento.
Por la noche, el terror invadia las calles de Yaralet como invocado desde el reino de la muerte por alguna
fuerza impresionante e infernal.

Nadie sabia exactamente qué es lo que temian por la noche. Pero no era una fantasia vana aquello de lo que
se protegian atrancando puertas y cerrando ventanas. Algunos aludian a ciertas figuras furtivas, semejantes a
murciélagos que vefan a través de las ventanas cerradas... Hablaban de sombrios engendros de un horror
desconocido que revoloteaba trayendo la locura. Se contaban historias de puertas destrozadas por la noche,
de gritos y alaridos repentinos y sobrenaturales lanzados por gargantas humanas... seguidos de un silencio
significativo y total. Y osaban contar que al salir el sol esas casas de puertas rotas aparecian repentina e
inexplicablemente vacias.

El objeto procedente de Estigia era la Mano de Nergal. -Esa Mano -dijo Atalis con suavidad- tiene el aspecto
de una garra tallada en marfil antiguo lleno de extrafios jeroglificos grabados en una lengua olvidada. Las
garras sostienen una esfera de cristal opaco y oscuro. Yo sé que el sitrapa tiene ese objeto, pues lo he visto
alli -agreg6 sefalando el cristal-. Porque aunque yo no sea un mago, he aprendido algunas Artes Oscuras.

- Y qué sabes de esa Mano? -pregunté Conan moviéndose inquieto en su asiento.

-;Qué sé de ella? jOh, si! Hay libros antiguos que la mencionan -dijo Atalis con una sonrisa forzada-, y
hablan de la oscura leyenda de su historia sangrienta. El adivino ciego que escribié el Libro de Suelos la
conocia muy bien... La llamaban estremecidos la Mano de Nergal. Dicen que cayo6 de las estrellas en las islas
del poniente en el extremo occidental muchos milenios antes de que el rey Kull reuniera los Siete Imperios
bajo su estandarte. jPasaron muchisimos siglos desde que los primeros pescadores pictos extrajeron la Mano
de las profundidades del océano y contemplaron maravillados sus sombrios reflejos! Ellos la vendieron a
unos codiciosos mercaderes de Atlantis, y desde alli llegd a oriente después de cruzar todo el mundo. Los
ancianos y barbudos magos de la antigua Thule y del oscuro Grondar sondearon sus misterios en las torres de
color purpura y plata. Los hombres-serpiente de la sombria Valusia escrutaron su reluciente interior. Con esa
Mano Kom-Massot subyugé a los Treinta Reyes hasta que ésta se volvio contra €l y le dio muerte. Porque el
Libro de Skelos dice que la Mano otorga dos dones a quien la posee: primero, un poder sin limites, y luego la
muerte inexorable.

Se oia la voz serena del fil6sofo en la silenciosa habitacion, pero el guerrero de negra cabellera crey6 ofr,
como en suefos, el apagado eco de carros de combate, el sonido metalico del acero, el grito de reyes
atormentados ahogados por el estrépito de imperios que se desmoronaban...

-Cuando todo el mundo antiguo fue destruido por el Cataclismo y el verde mar inund6 con sus agitadas aguas
las destrozadas torres de la perdida Atlantis y cuando las naciones se hundieron convirtiéndose en una ruina
ensangrentada, los hombres ignoraban la existencia de la Mano. Durante tres mil afios estuvo abandonada y
no ejercié su poder, pero cuando despertaron y emergieron lentamente del marasmo de la barbarie los
jovenes reinos de Moth y de Ofir, el talismédn volvié a ser encontrado. Los oscuros reyes-brujos de Aquerén
sondearon sus misterios y secretos y cuando los codiciosos hiborios pusieron a ese reino cruel bajo su yugo,
la Mano pasé al sur, a la polvorienta Estigia, donde los sangrientos y perversos sacerdotes de esa oscura
tierra la utilizaron para sus terribles propositos en ritos de los que no me atrevo a hablar. Cuando uno de los
hechiceros de tez morena fue asesinado, la Mano fue enterrada con €l y su poder volvié a apagarse durante
siglos..., pero hace poco unos ladrones de tumbas volvieron a desenterrar la Mano de Nergal, que cay6 en
poder de Munthassem Khan. La tentacion del poder absoluto y total inherente a todos los hombres le ha
corrompido como a muchos otros que habian caido antes que él bajo el nefasto influjo de su hechizo. Y ahora
temo, cimmerio, porque todas estas tierras estdn bajo el poder de la Mano del Demonio y las fuerzas de las
tinieblas rondan por la tierra una vez més...

La voz de Atalis se desvanecid hasta convertirse en un susurro, y Conan dijo irritado y molesto:

-Bueno..., pero, por Crom, ;qué tengo yo que ver con todo eso?

-iTu eres el tinico que puede destruir la influencia maligna que ejerce el talismdn sobre la mente del satrapa!
- Como? -preguntd Conan con los ardientes ojos azules muy abiertos.

-Tu eres el unico que posee el amuleto capaz de neutralizar la influencia de ese talisman.

- Yo? jEstés loco...; yo no me ocupo de amuletos ni de basuras mégicas semejantes!

Atalis le hizo callar con un movimiento de la mano.
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-¢{Acaso no has encontrado un extrafio objeto de oro antes de la batalla? -le pregunt6 con suavidad. Conan le
mir6 sorprendido.

-Si, lo encontré en Bahari anoche, cuando estdbamos en el campamento... -repuso metiendo la mano en su
bolsa y extrayendo la pulida y reluciente piedra.

El filésofo y el principe se miraron conteniendo la respiracion.

-iEl Corazén de Tammuz! {S{, el mismisimo antitalisman!

Tenia forma de corazon y el tamafio de un pufio de nifio; estaba hecha de dmbar dorado o tal vez de un jade
amarillo poco corriente. Alli estaba, en la mano del cimmerio, brillando con un tenue fulgor, y éste record6
con un escalofrio de espanto cémo el intenso calor curativo y estremecedor de la piedra habia expulsado de
su cuerpo el frio sobrenatural que le habia provocado la extrafia figura sombria con alas de murciélago.
-iVen, Conan! Te acompafiaremos. Hay un pasadizo secreto que va directamente de esta habitacion al salén
del sétrapa; se trata de un tinel subterrdneo semejante a aquel por el que mi esclava Hildico te condujo bajo
las calles de la ciudad hasta llegar a mi casa. Tu, protegido por el Corazén, debes dar muerte a Munthassem
Khan, o destruir la Mano de Nergal. No hay ningtn peligro, porque €l se encuentra en un letargo mégico en
el que cae cada vez que necesita invocar a las Sombras de Nergal, como ha hecho esta noche para aniquilar al
ejército turanio del rey Yildiz. { Vamos!

Conan se acerco a la mesa y bebid hasta la ultima gota de vino. Luego, encogiéndose de hombros, lanz6 un
juramento en voz baja invocando a Crom, y fue tras el fil6sofo cojo y el principe esbelto hacia una oscura
puerta que habia detrds de un tapiz.

Cuando se hubieron marchado, la habitaciéon quedo vacia y silenciosa como una tumba, y esta quietud sélo
era interrumpida por las vacilantes luces del interior del cristal verde que estaba junto al sillén. En su interior
podia ver la pequefia figura de Munthassem Khan durmiendo drogado en su imponente saldn.

6. El Corazén de Tammuz

Avanzaron por un oscuro pasadizo interminable. Del cielo raso del tinel excavado en la roca goteaba agua y
de vez en cuando los ojos rojos de las ratas los miraban centelleantes desde el suelo, y luego los pequefios
animales se alejaban corriendo de los extrafios seres que invadian sus dominios subterraneos con chillidos
irritados.

Atalis iba primero tanteando con su mano sana las himedas y desparejas paredes de la caverna.

-Yo nunca te habria asignado esta tarea, mi joven amigo -susurrd-. Pero el Corazén de Tammuz ha caido en
tus manos y veo en ello una sefial del destino, un presagio. Existe una armonia de los contrarios, como la
fuerza del Poder de las Tinieblas simbolizadas por «Nergal» y el Poder de la Luz que llamamos «Tammuz».
El Corazén ha despertado y alguna fuerza desconocida por nosotros hizo que fuera encontrado, porque la
Mano también estaba despierta y ejercia su temible poder. Por ello te encomiendo esta tarea, porque los
Poderes parecen haberte elegido para esto... jSilencio! Ya estamos debajo del palacio. Casi hemos llegado...
Avanz6 unos pasos y palpo con gesto delicado la tosca superficie de la roca que estaba al final del pasadizo.
La enorme piedra gir6 silenciosamente a un lado sobre goznes ocultos y la luz ilumind a los tres hombres.

Se encontraban en el extremo de un enorme salon lleno de sombras cuyo elevado techo abovedado se perdia
en la oscuridad. En el centro de la sala, que estaba vacia con excepcién de varias filas de enormes columnas,
habia un estrado cuadrado y encima de €l habia un imponente trono de marmol negro, y sobre el trono se
hallaba... Munthassem Khan.

Era un hombre de mediana edad, pero estaba deteriorado y demacrado, y era muy delgado. Era blanco como
el papel, su piel tenia aspecto enfermizo y estaba arrugada sobre un craneo que parecia una calavera, en el
que se veian unos ojos hundidos oscurecidos por unos circulos negros. Estaba tumbado sobre el trono y
sostenia una vara de marfil que parecia un cetro apretado contra el pecho. Su extremo tenia la forma de la
garra de un demonio que sostenia un cristal opaco que latia como un corazén vivo y emitia pequefos
destellos. Junto al trono, un brasero de cobre despedia un incienso con efectos narcéticos; se trataba del loto
del suefio cuyos vapores otorgaban al brujo el poder de liberar los sombrios demonios de Nergal. Atalis tird
del brazo de Conan y le dijo:
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-iMira, todavia duerme! El Corazén te protegerd. jQuitale la Mano de marfil y todo su poder habri
desaparecido!

Conan asinti6 con un grufido reticente y comenzé a avanzar con la espada en la mano. Habia algo en todo
esto que no le gustaba nada. Parecia demasiado fécil...

-iAh, sefiores, os estaba esperando!

Munthassem Khan les sonri6 desde su trono y ellos se quedaron paralizados de asombro. Su rostro era afable,
pero en sus 0jos morbidos llameaba una furia demencial. Levant6 el cetro de marfil que le otorgaba poderes,
hizo un ademan...

Las luces titilaron misteriosamente. Y de pronto, el vidente lanzé un grito aterrador. Sus musculos se
contrajeron en un espasmo de dolor insoportable y cayé hacia adelante sobre las losas de marmol,
retorciéndose de dolor.

-iPor Crom!

El principe Than desenvainé su espadin, pero un nuevo ademan de la Mano maégica lo detuvo. Sus ojos se
volvieron inexpresivos y parecian muertos. Un sudor frio le cubri6 el palido rostro. Lanzé un alarido y cay6
de rodillas, arafidndose frenéticamente la cara mientras le atravesaban punzadas de un dolor enceguecedor
por el cerebro.

-iY ahora td, mi joven bérbaro!

Conan dio un salto con la rapidez de una pantera y antes de que Munthassem Khan atinara a moverse se
encontraba en el primer peldafio del estrado. Su espada brill6 en el aire, se tambaled y cayd de sus manos
inertes. Una ola helada que provenia de la turbia gema que habia dentro de la garra de marfil entumecia sus
brazos y piernas. Conan se quedo sin aliento.

La mirada ardiente se clavo en los ojos del barbaro. El rostro cadavérico lanzé un espantoso remedo de risa.
-iEl Corazon protege, es verdad...! jPero sélo a quien sabe como invocar su poder! -dijo el satrapa riendo
mientras Conan luchaba por infundir nuevas fuerzas a sus yertos miembros.

Conan apret6 los dientes y luch6 denodadamente contra la onda gélida y la fétida oscuridad que surgia en
forma de rayos negros del cristal demoniaco y que obnubilaba poco a poco su mente. Sus fuerzas lo
abandonaban de la misma manera que el vino se derrama por la raja de un pellejo. Cayé de rodillas y se
desplomo a los pies del estrado. Sinti6 que su consciencia quedaba reducida a un diminuto y solitario punto
luminoso perdido en un vasto abismo de oscuridad. La ultima chispa de voluntad vacilé como la llama de
una vela en un vendaval. Desesperanzado, pero manteniendo la fiera e indomable decision de su raza salvaje,
Conan sigui6 luchando...

7. El Corazén y la Mano

Se oy6 un grito de mujer. Munthassem Khan salt6 de su asiento al oir aquel sonido inesperado. Su atencidén
se desvid de Conan y, en ese breve instante, la figura blanca y esbelta de una muchacha desnuda con
brillantes o0jos oscuros y un torrente de rizos negros cruzé rapidamente el salon desde las sombras de una
columna situada a un lado del desvalido cimmerio.

En medio de la confusion de su mente, Conan alcanzo a verla. ;Era Hildico?

Répida como el pensamiento, la muchacha se arrodillé a su lado. Su mano hurgé en la bolsa y extrajo el
Corazén de Tammuz. Se puso de pie de un salto dgil y arroj6 el antitalisman contra Munthassem Khan.

La piedra le dio justamente entre los ojos con un ruido sordo, pero audible. La mirada del satrapa se vel6 y el
hechicero se desplom6 como si no tuviera huesos en el mullido abrazo de su trono negro. La Mano de Nergal
resbal6 de sus dedos exangiies y sond contra el suelo de marmol con ruido metalico.

En el preciso instante en que el talismédn cay6 de la mano del sitrapa, desapareci6 el hechizo que mantenia a
Atalis y al principe Than en una telarafia de dolor. Aunque estaban palidos, temblorosos y exhaustos, seguian
vivos. Y la poderosa fuerza de Conan retorné a su cuerpo tendido. Se puso en pie de un salto y lanz6 un
juramento. Con una mano cogidé a Hildico por un hombro y la apart6 del posible peligro, mientras con la otra
recogia su espada del suelo de marmol. Estaba preparado para el ataque.

Pero se detuvo, parpadeando lleno de asombro. A ambos lados del cuerpo del satrapa se hallaban los dos
talismanes, y de ellos surgian ondas de fuerzas misteriosas.
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La Mano de Nergal emitia un oscuro fulgor maligno, como el brillo del ébano pulido. Apestaba como el
infierno y era frio como el gélido abismo sideral. Ante su avance sutil, el resplandor naranja de las antorchas
se debilité. El fulgor oscuro aumentd, bordeado de ondulantes tentdculos de radiante oscuridad.

Pero una aureola de gloria dorada daba mayor intensidad al brillo del Corazén de Tammuz, que se elevd
formando una nube de un deslumbrante fuego ambarino. Emanaba de €l el calor de miles de fuentes célidas,
contrarrestando el frio glacial, y unos rayos de intensa luz dorada cortaban el halo oscuro de Nergal. Las dos
fuerzas césmicas se enfrentaron y lucharon. Conan se alej6 reticente de esta batalla de dioses para reunirse
con sus temblorosos compafieros. Permaneci6 junto a ellos observando aterrado el inenarrable conflicto. El
cuerpo desnudo de Hildico se acurrucé temblando en el hueco de su brazo.

-¢Como llegaste hasta aqui, muchacha? -le pregunt6 el barbaro.

-Me desperté, recobré mi consciencia y me dirigi a la habitacién de mi sefior halldndola vacia -dijo ella con
una sonrisa triste y ojos asustados-. En el cristal del vientre de mi amo pude ver vuestra entrada en el salén
del satrapa y vi que éste se despertd y se enfrenté a vosotros. Yo..., yo segui mirando... y vi que estabais en
su poder, y entonces lo arriesgué todo por el Corazon.

-Es una suerte que lo hicieras -reconocié Conan con gesto adusto.

En ese momento Atalis le oprimi6 el brazo.

-iMira!

La nube dorada de Tammuz era ahora una figura gigantesca y deslumbrante que irradiaba un brillo
enceguecedor, con forma apenas humana pero de un tamafio imponente, semejante a los colosos tallados en
piedra por manos desconocidas en las tierras de Shem.

La oscura figura de Nergal también adquiria dimensiones gigantescas. Ahora se habia convertido en una cosa
enorme, oscura, brutal, pesada y deforme que se parecia mds a un prodigioso simio que a un hombre. En su
cabeza bestial centelleaban con un fuego maligno dos ojos rasgados de color verde como estrellas de
esmeralda.

Las dos fuerzas se acercaron con un estruendo estremecedor, como el de dos mundos en colisién. Hasta las
paredes temblaron ante la violencia del choque. Algiin sentido semiolvidado dentro de su cuerpo les dijo a
los cuatro presentes que alli se enfrentaban dos fuerzas titdnicas y césmicas. El aire estaba saturado con el
amargo hedor del ozono. Grandes chispas de un fuego eléctrico crepitaban y estallaban con furia, mientras el
dios dorado y el sombrio demonio median sus fuerzas.

Rayos de un resplandor insoportable atravesaron la sombria figura que luchaba. Centellas de glorioso brillo
la rasgaron convirtiéndola en jirones de vacilante oscuridad. Por un instante, la oscura telarafia envolvid y
empao a la figura dorada y brillante, pero s6lo por un momento. Luego se oy6 otro trueno como si la tierra
estuviera temblando, y la figura negra se disolvié en el abrazo mortal de la figura de brillo enceguecedor, y
desapareci6 sin dejar rastro. Por un momento la figura luminosa se cernié sobre el estrado y lo consumi6
como si fuera una pira funeraria, y en seguida desaparecié también.

Luego reind el silencio en la impresionante sala de Munthassem Khan. Los dos talismanes habian
desaparecido del estrado; nadie supo si quedaron reducidos a mintsculos dtomos por la violencia de las
fuerzas cosmicas alli liberadas, o si fueron transportados a algtin lugar remoto en espera de que volvieran a
ser despertados los seres que simbolizaban y contenian.

(Y el cuerpo que se encontraba sobre el estrado? Nada quedaba de €1, salvo un pufiado de cenizas.

-El corazoén siempre es mas fuerte que la mano -dijo Atalis con suavidad, en medio de un silencio total.
Conan puso las riendas al negro corcel con mano dura pero maestra. El animal tembld, impaciente por partir,
y sus cascos resonaron en el empedrado. El muchacho sonri6 y el entusiasmo del barbaro parecié contagiar a
la soberbia yegua. Un amplio manto de seda color escarlata caia de sus anchos hombros, y su cota de malla
plateada brill6 a la luz del dia.

-Entonces, ;estds decidido a dejarnos, Conan? -pregunté el principe Than, resplandeciente con su nuevo
atuendo de sdtrapa de Yaralet.

-iSi! El puesto del satrapa es demasiado tranquilo, y yo deseo tomar parte en esta nueva ofensiva que el rey
Yildiz estd lanzando contra las tribus de las montafias. {Con una semana de inaccién me he hartado de paz!
De modo que... jadids, Than; adids, Atalis!

El barbaro agit6é con fuerza las riendas y la yegua negra sali6 al galope del patio de la casa del vidente,
mientras Atalis y el principe le despedian con gesto benigno.

82



-Es extrano que un mercenario como Conan acepte menos recompensa de la que puede obtener -comento el
nuevo sitrapa-. Le he ofrecido un cofre lleno de oro, que le hubiera bastado para vivir comodamente el resto
de su vida, pero €l s6lo cogié una pequeia bolsa, el caballo que encontré en el campo de batalla, unas armas
y algunos trajes. Dijo que llevar demasiado oro entorpeceria su marcha.

Atalis se encogié de hombros y sonrid, sefialando el extremo del patio. Una esbelta muchacha brithunia de
larga y rizada cabellera aparecié en el umbral de la puerta. Se acerc6 a Conan, que hizo detener a la yegua y
se inclind para hablar con ella. Después de intercambiar algunas palabras, cogié a la moza por la cintura, la
levant6 y la sent6 delante de €l en la montura. Ella se sent6 de lado, rode6 con sus brazos el fornido torso del
cimmerio y apoyo la cabeza en su pecho.

Conan dio media vuelta, agité sonriendo uno de sus musculosos brazos a modo de despedida y parti6 con la
gracil muchacha aferrada a él.

Atalis se ri6 en voz baja y dijo:

-Algunos hombres luchan por algo mds que por un simple cofre de oro.

La ciudad de las calaveras

Conan permanece al servicio del rey de Turan durante unos dos aiios, y se conviene en un experto
Jjinete y arquero. Viaja por los inmensos desiertos, montafias y selvas de Hirkania y llega hasta las
fronteras de Khitai. Uno de estos viajes lo lleva al fabuloso reino de Meru, una tierra relativamente
desconocida que se encuentra entre Vendhia, por el sur, Hirkania al norte al este, y Khitai en el este.

1. Nieve roja
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Aullando como lobos, una horda de guerreros achaparrados y de piel oscura atacé a las tropas turanias desde
las laderas de los montes Talakmas, donde las colinas se convertian en las vastas y dridas estepas de
Hirkania. El ataque se produjo al atardecer. El horizonte occidental aparecia cubierto de banderas de color
escarlata, mientras que hacia el sur, el sol ya oculto tefifa de rojo la nieve de los picos més altos.

Durante quince dias, el destacamento de turanios que hacia de escolta habia avanzado por la llanura y, tras
vadear las heladas aguas del rio Zaporoska, se aventurd cada vez més en las ilimitadas planicies de oriente.
Luego, sin la menor sefial, llegé el ataque.

Conan sostuvo el cuerpo del teniente Hormaz cuando éste se desplomé del caballo con una flecha de pluma
negra clavada en la garganta. Deposité el caddver en el suelo y lanzando una maldicién desenvaing la espada
y se unié a sus camaradas para enfrentarse al ataque de la horda vociferante. Durante casi un mes habia
cabalgado por las polvorientas llanuras hirkanias formando parte del destacamento. Hacia tiempo que se
sentia hastiado de la monotonia, y ahora su espiritu barbaro anhelaba alguna accion violenta para disipar el
tedio.

La hoja de su sable choc6 con la dorada cimitarra del jinete enemigo mds proximo con una fuerza tan
aterradora que la espada del otro se quebrd cerca de la empufiadura. Ensefiando los dientes como un tigre,
Conan blandié su espada y de un violento revés atravesé el vientre del pequefio guerrero patizambo.
Aullando como un alma en pena en el ardiente suelo del Infierno, su contrincante cay6 al suelo tifiendo la
nieve de sangre.

Conan, montado a caballo, gir6 sobre su cintura para detener otra espada con su escudo. Al tiempo que
apartaba de un golpe el sable del enemigo, dirigié la punta de su arma directamente al rostro amarillento de
ojos rasgados que tenia enfrente, y vio como éste se convertia en una mancha roja de carne destrozada.

Ahora los atacantes les llevaban ventaja. Decenas de hombrecillos de tez morena con fantasticas corazas de
cuero pintado con laca, con bordes dorados y brillantes piedras preciosas, los asaltaron con demoniaco
frenesi. Los arcos vibraban, las lanzas chasqueaban y las espadas trazaban remolinos y sonaban con ruido
metélico.

Mas alla del cerco de los atacantes, Conan vio a su camarada Juma, un negro gigantesco de Kush, que
luchaba a pie porque su caballo habia caido bajo una flecha al primer embate. El kushita habia perdido su
gorro de piel, por lo que quedaba al descubierto el pendiente dorado que colgaba de una de sus orejas y
brillaba bajo la palida luz. Pero le quedaba la lanza, con la que ensart6 a tres de sus corpulentos atacantes, a
quienes hizo caer de sus monturas, uno tras otro.

Mas alla de donde se encontraba Juma, y a la cabeza de la columna de la tropa del rey Yildiz, constituida por
sus mejores hombres, el principe Ardashir, comandante del destacamento, daba 6rdenes con voz tronante,
sentado encima de su brioso corcel. Hacia avanzar y retroceder a su caballo para mantenerse entre el enemigo
y la litera tirada por caballos en la que iba Zosara, la hija de Yildiz. La tropa escoltaba a la princesa, que se
dirigia al lugar de boda con Kujula, el Gran Khan de los némadas kuigar.

En el momento en que Conan lo estaba mirando, vio que el principe Ardashir se llevé una mano al pecho
cubierto de un manto de pieles. Como por arte de magia, una flecha negra parecia haber brotado subitamente
de la colla de su armadura enjoyada. El principe hizo un gesto para arrancar la flecha y luego, rigido como
una estatua, se desplomo del caballo y su casco incrustado de joyas cay6 sobre la nieve manchada de sangre.
A continuacién Conan estuvo demasiado ocupado para ver lo que sucedia a su alrededor, exceptuando a sus
vociferantes enemigos que atacaban dando alaridos. Aunque auin era joven, el cimmerio ya media casi dos
metros de altura, por lo que los morenos atacantes parecian enanos a su lado. Mientras daban vueltas
estrechando el circulo a su alrededor, parecian una manada de sabuesos tratando de abatir a un majestuoso
tigre.

La batalla continuaba en la ladera de la colina, y los soldados parecian hojas muertas que se arremolinaban
por el impulso de una rafaga otonal. Los caballos golpeaban el suelo con sus patas, se encabritaban y
relinchaban; los hombres acuchillaban, maldecian y gritaban. Aqui y alld se veia a dos hombres que se
habian bajado de los caballos y continuaban la batalla a pie. Los caddveres de hombres y caballos yacian en
el barro removido y sobre la nieve pisoteada.

Conan sintié que un rojo velo de furia le nublaba la vista y blandi6 su espada curva con energia incontenible.
Habria preferido una de esas espadas rectas de occidente, a las que estaba més habituado. Pero a pesar de
ello, desde los primeros momentos de la batalla, hizo estragos con aquella espada. En su mano rdpida como
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la luz, la brillante hoja de acero dibujaba una reluciente telarana de muerte a su alrededor. Al menos nueve
hombrecillos vestidos de cuero se habian aventurado en ese circulo y habian caido de sus caballos
decapitados o con las entrafias al aire. Mientras luchaba, el fornido cimmerio entonaba el salvaje cantico de
guerra de su primitiva tribu, pero pronto se dio cuenta de que necesitaba hasta el ultimo aliento, pues la
batalla aumentaba en intensidad.

Tan s6lo siete meses antes, Conan habia sido el tnico sobreviviente de la malograda expedicion de castigo
que el rey Yildiz enviara contra Munthassem Khan, un sétrapa rebelde del norte de Turan. Con la ayuda de la
magia negra, el sitrapa habfa aniquilado a las fuerzas enviadas para luchar contra él. El crefa haber matado a
todo el ejército hostil, desde el noble general Bakra de Akif, hasta el ultimo de los soldados mercenarios de a
pie. Unicamente habia sobrevivido el joven barbaro, que consiguié entrar en la ciudad de Yaralet, sojuzgada
bajo el yugo del hechicero loco, y volvié la maldicion contra Munthassem Khan.

Al regresar triunfante de Aghrapur, la resplandeciente capital turania, Conan recibié como recompensa un
puesto en la guardia de honor. Al principio tuvo que soportar las burlas de sus compafieros de armas por su
torpeza como jinete y su mediocre manejo del arco. Pero las bromas pronto cesaron cuando los demas
guardias se dieron cuenta de que era preferible no provocar las iras de Conan ni sus poderosos pufios como
martillos, y a medida que su destreza como jinete y como arquero aumenté con la practica.

Ahora Conan comenzaba a preguntarse si esta expedicion podria considerarse realmente como una
recompensa. El ligero escudo de cuero que sostenia en su brazo izquierdo estaba hecho una ruina, por lo que
tuvo que desecharlo. En ese momento una flecha se hundi6 en el anca del caballo. El animal lanz6 un fuerte
relincho, bajé la cabeza y se levanté en dos patas; Conan sali6 despedido hacia adelante, y el caballo se
desbocd y desaparecio.

Golpeado y maltrecho, el cimmerio se levanté a duras penas y continué luchando a pie. Las cimitarras de sus
enemigos desgarraron su manto y abrieron algunas brechas en su cota de malla y en el jubon de cuero que
llevaba debajo, y Conan comenzd a sangrar por una decena de heridas superficiales.

Pero el barbaro continué luchando, ensefiando los dientes en una sonrisa implacable, con los ojos lanzando
destellos volcanicos de color azul, la cara congestionada y su negra melena al viento. Uno a uno fueron
cayendo sus compaiieros hasta que quedaron solamente €l y el gigante negro Juma. El kushita daba alaridos
salvajes mientras blandia el extremo roto de su lanza como si fuera una maza.

Entonces algo que le parecié un martillo se alzé en medio de la roja bruma de furia enloquecida que nublaba
la mente de Conan, y un pesado mandoble lo golpeé en la cabeza., abollando su casco puntiagudo y
aplastando el metal contra su sien. Sus rodillas se doblaron y cedieron. Lo dltimo que oy6 fue el grito agudo
y desesperado de la princesa cuando los achaparrados y sonrientes guerreros la tiraron de su palanquin y la
arrojaron a la nieve tefiida de rojo que cubria la ladera de la montafia. En seguida Conan cay6 de bruces y
perdi6 el conocimiento.

2. La Copa de los Dioses

Un millar de demonios rojos golpeaban la cabeza de Conan con martillos y su craneo resonaba como si fuera
un yunque al rojo vivo. Cuando fue saliendo de su inconsciencia, el cimmerio se encontré apoyado en el
poderoso hombro de su camarada Juma, que sonri6 al ver que recobraba el sentido y lo ayud6 a ponerse en
pie. Aunque le dolia terriblemente la cabeza, Conan noté que tenia fuerzas suficientes para mantenerse
erguido. Luego mir6 desconcertado a su alrededor.

Solamente €l, Juma y la princesa habian sobrevivido. Todos los demds -incluyendo a la doncella de Zosara,
muerta por una flecha- se habian convertido en alimento de los feroces lobos grises de la etapa hirkania. Se
encontraban en la ladera norte de los montes Talakmas, varias leguas al sur del campo de batalla. Los
rodeaban unos robustos guerreros de tez morena vestidos de cuero, muchos de ellos cubiertos con vendajes.
Conan not6 que tenia las mufiecas sujetas con grilletes de los que colgaban macizas cadenas de hierro. La
princesa, que llevaba pantalones y un abrigo de seda, también estaba esposada, pero sus cadenas y grilletes
eran mucho mas ligeros y parecian estar hechos de plata maciza.

Juma también estaba encadenado, y en él se centraba mayormente la atencién de sus captores. Estos se
amontonaban alrededor del kushita, le tocaban la piel y luego se miraban los dedos para ver si se despintaba.
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Uno incluso humedecié un trozo de tela en la nieve y luego lo froté en el dorso de la mano de Juma. El
kushita los miraba y sonreia.

-Jamds deben de haber visto a un negro -le dijo a Conan.

El comandante de las tropas vencedoras dio una orden y sus hombres montaron en sus caballos. La princesa
fue devuelta a su litera. El comandante dijo a Conan y a Juma, en lengua hirkania mal hablada:

-iVosotros dos! jCaminad!

Asi lo hicieron, con las lanzas de los azweri -que era como se llamaban sus captores- hostigdndoles con
frecuentes pinchazos en la espalda. La litera de la princesa se balanceaba entre dos caballos en el centro de la
columna. Conan observé que el comandante de los azweri trataba a Zosara con respeto, y ella no parecia
estar herida. El jefe no se mostraba rencoroso contra Conan y Juma por los estragos que habian causado en
sus filas.

-iSois unos magnificos guerreros! -exclamo con una sonrisa.

Pero por otro lado, no dio a los prisioneros la menor posibilidad de escapar ni les permitié que quedaran
rezagados para que no entorpecieran el avance de su compafiia. Los obligaba a caminar a paso vivo desde
poco antes del amanecer hasta después de la puesta del sol, y ante cualquier pausa respondian con

un pinchazo de lanza. Conan apretd las mandibulas y decidi6é obedecer, de momento.

Siguieron avanzando durante dos dias por un tortuoso camino que cruzaba el centro de la cordillera.
Atravesaron pasos donde los pies se hundian profundamente en la nieve que todavia no se habia fundido. Alli
se hacia mas dificil respirar a causa de la altitud. Algunas tormentas repentinas azotaban sus andrajosas
vestimentas y lanzaban grandes copos de nieve y granizo contra sus rostros. Los dientes de Juma
castafieteaban. Al negro le resultaba mucho mds dificil soportar el frio que a Conan, que habia sido criado en
un clima nérdico.

Finalmente llegaron a la ladera sur de los montes Talakmas y ante ellos se desplegaba un paisaje fantdstico:
un extenso valle verde que desaparecia ondulando delante de sus ojos. Era como si estuviera en el borde de
un enorme plato. Debajo de ellos, unas pequefias nubes cubrian grandes extensiones de una selva densa y
verde. En medio de esta selva se veia un enorme lago o mar interior que reflejaba el azul del cielo claro y
brillante.

Mas all4, todo era verde hasta que la extension se perdia en una bruma distante de color violeta. Encima se
alzaba el poderoso macizo de los montes Himelias, cuyas cimas se recortaban contra el cielo azul, a cientos
de leguas hacia el sur.

- Qué valle es éste? -pregunté Conan al oficial.

-Meru -respondio el jefe-. Los hombres también le llaman la Copa de los Dioses.

-¢Nos dirigimos hacia alli?

-Si. Vais a la gran ciudad de Shamballah.

-¢Para qué?

-Eso lo ha de decidir Rimpocbe, el dios-rey.

-¢Quién es?

-Jalung Thongpa, el Terror de los Hombres y la Sombra del Cielo. Tu avanza, perro de piel blanca. No es
momento de hablar.

Conan lanz6 un profundo grufiido cuando la punta de la lanza le hizo apurar el paso, y jurd en su interior que
algtn dia le ensefaria a ese dios-rey lo que era el terror. Se pregunté coémo le sentaria a aquella divinidad
medio metro de acero en sus entrafias... Pero ese momento feliz sélo existia en el futuro.

Continuaron descendiendo hacia el prodigioso valle. El aire se hacia mds calido y la vegetacion mds densa.
Al finalizar el dia, se encontraban caminando por una tierra de selvas lujuriosas y bosques pantanosos que
bordeaban el camino con densas masas de color verde oscuro salpicadas de arboles en flor de colores
brillantes. Los monos parloteaban en los arboles. Los insectos zumbaban y picaban. Las serpientes y los
lagartos se arrastraban a medida que el grupo se acercaba por el camino.

Era la primera vez que Conan veia una selva tropical, y no le gustd. Los insectos le molestaban y el sudor
cubria todo su cuerpo. Juma, sin embargo, sonreia mientras respiraba hondo y llenaba sus enormes pulmones
de aire cdlido.

-Es como mi tierra —declardé.
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Conan miraba en silencio impresionado por el fantastico paisaje de la verde selva y de los himedos pantanos.
Comenzaba Comenzaba a creer que este imponente valle de Meru era realmente la morada de los dioses,
donde habian vivido desde la creacion del mundo. Jamds habia visto drboles parecidos a aquellas colosales
cicadiceas y secoyas, que parecian llegar hasta el cielo. Se pregunté como era posible que semejante selva
tropical estuviera rodeada de montafias eternamente cubiertas de nieve.

En determinado momento un tigre cruzé en silencio por delante de ellos; era un animal monstruoso de casi
tres metros de largo con colmillos que parecian dagas. La princesa Zosara, que lo vio desde su litera, lanz6
un grito. Hubo una pequefa conmocién entre los azweri mientras preparaban sus armas. El tigre, que
aparentemente considerd que el grupo era demasiado grande para €1, se escabull6 hacia el interior de la selva
tan sigilosamente como habia aparecido.

Mis tarde, la tierra tembl6 con un extrafio galope. Una enorme bestia irrumpié desde los matorrales lanzando
un fuerte bufido y se detuvo en el camino. Era gris y de formas redondeadas, semejante a un enorme pefiasco;
parecia un inmenso cerdo con la piel cayéndole en pliegues por los costados. De su hocico sobresalia un
cuerno grueso y curvado de casi medio metro de largo. La bestia se detuvo para observar la cabalgata con
ojillos de cerdo y aire estipido y luego, después de lanzar otro bufido, se interné entre la maleza.

-Es el nariz-cuerno -dijo Juma-. También los hay en Kush.

La selva se transformaba en una amplia extension de costas que bordeaban el lago azul o mar interior que
Conan habia visto desde las alturas. Durante algtin tiempo siguieron por las margenes de aquella masa de
agua desconocida, que los azweri llamaban Sumeru Tso. Finalmente, del otro lado de la bahia, divisaron las
murallas, cipulas y agujas de las torres de una ciudad construida en piedra rosdcea, que se alzaba en medio
de campos y caminos, entre la selva y el mar.

-iShamballah! -exclamé el comandante de los azweri. Como un solo hombre, los captores bajaron de los
caballos, se arrodillaron y tocaron la himeda tierra con la frente, mientras Conan y Juma se miraron
extrafados.

-jAqui viven los dioses! -dijo el jefe-. Caminad deprisa ahora. Si hacéis que nos retrasemos, ellos os
desollaran vivos. jRépido! jDaos prisa!

3- La ciudad de las calaveras

Las puertas de la ciudad eran de bronce antiguo cubierto con una capa verdosa que habia formado el tiempo;
tenian el aspecto de una gigantesca calavera humana con cuernos. Unas ventanas cuadradas y protegidas por
barrotes que habia encima del portal constituian las cuencas de los ojos, y un poco més abajo habia rejas en
forma de rastrillo que semejaban los dientes sonrientes de unas mandibulas resecas. El jefe de los pequeios
guerreros hizo sonar su trompeta de bronce, el rastrillo se alz6 y la caravana entr6 en la ciudad desconocida.
Alli todo estaba construido y tallado en piedra rosdcea. La arquitectura era barroca, llena de esculturas y
frisos en los que destacaban en relieve demonios, monstruos y dioses de muchos brazos. Habia rostros
gigantescos de piedra rojiza que miraban hacia abajo desde los lados de las torres, que terminaban en afiladas
agujas.

A dondequiera que mirara, Conan veia tallas en forma de calaveras humanas por todas partes. Estaban
esculpidas en los dinteles de las puertas; colgaban de las cadenas de oro sujetas en torno al cuello amarillo-
cobrizo de los meruvios, cuyo unico atuendo, tanto para hombres como para mujeres, era una corta faldilla.
Aparecian en los escudos de los guardias que se encontraban en las puertas y en la parte delantera de sus
cascos de bronce.

El grupo siguié avanzando por las amplias avenidas perfectamente planificadas de aquella fantdstica ciudad.
Los semidesnudos meruvios les abrian paso lanzando breves miradas curiosas a los dos fornidos prisioneros
y a la litera de caballos en la que viajaba la princesa. Entre la multitud de ciudadanos de pecho desnudo se
veia, como sombras de color carmesi, a unos sacerdotes de cabeza rapada y cubiertos de la cabeza a los pies
con amplias tunicas de una didfana tela roja.

Delante de ellos, entre las plantaciones de arboles cubiertos de flores de color escarlata, azul y dorado, se
alzaba el palacio del dios-rey. Tenia la forma de un cono gigantesco o de una aguja que surgia de una base
plana y circular. Construida enteramente en piedra roja, la redondeada pared de la torre ascendia en espiral
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como un extrafio caracol cénico. En cada una de las piedras del parapeto de forma espiralada habia una
calavera humana esculpida. El palacio daba la impresion de ser una gigantesca torre construida con cabezas
de muertos. Zosara apenas pudo reprimir un estremecimiento al contemplar estos siniestros ornamentos, y
hasta Conan apreto6 los dientes con gesto hosco.

Entraron por otra puerta en forma de calavera, y de alli fueron pasando por macizas paredes de piedra y por
enormes habitaciones hasta llegar al salén del trono del dios-rey. Los azweri, manchados y sucios del polvo
del camino, iban detrds, en tanto que una pareja de guardias dorados, armados con alabardas ornadas,
cogieron a cada uno de los prisioneros del brazo y los condujeron hasta el trono.

El trono se hallaba sobre un estrado de marmol negro y estaba hecho de una enorme pieza de jade palido,
esculpido con tallas formando sartas y cadenas de calaveras entrelazadas creando disefios fantdsticos. Sobre
este sillon macabro de color verde palido estaba sentado el monarca semidivino que habia hecho llevar a los
prisioneros a aquel mundo desconocido.

A pesar de la seriedad de la situaciéon, Conan no pudo reprimir una sonrisa. Porque el rimpoche Jalung
Thongpa era un hombre bajo y gordito, patizambo, que sentado apenas llegaba al suelo. Su enorme vientre
estaba cubierto por un fajin de tela dorada, lleno de piedras preciosas. En sus brazos desnudos, gruesos y
fofos habia una docena de brazaletes de oro y sus dedos rechonchos estaban cubiertos por numerosos anillos
relucientes.

La cabeza calva que coronaba su cuerpo deforme era terriblemente fea, con papadas fofas y labios que
colgaban dejando entrever unos dientes torcidos y amarillentos. Cefifa su frente una especie de casco
puntiagudo, una especie de corona de oro macizo e incrustada de rubies. La cabeza del hombrecillo parecia
doblarse a causa de su peso.

Conan mir6 de cerca al dios-rey y pudo apreciar que Jalung Thongpa era deforme de una manera muy
singular. Un lado de su rostro era muy distinto del otro. La piel floja colgaba del hueso y tenia un ojo
inexpresivo y velado, mientras que el otro brillaba con una expresion de inteligencia maligna.

El ojo bueno del rimpoche se clavdé en Zosara, ignorando a los dos gigantescos guerreros que la
acompanaban. Junto al trono habia un hombre alto y demacrado que vestia la tinica escarlata de los
sacerdotes meruvios. Debajo de su craneo afeitado unos ojos frios y verdes observaban la escena con fria
indiferencia. El dios-rey se volvi6 hacia él y le dijo algo en voz aguda y chillona. Por las pocas palabras en
lengua meruvia que Conan habia logrado aprender de los azweri, el barbaro dedujo que el sacerdote alto era
el hechicero mayor del rey, o sea, Tanzong Tengri, el gran chamén.

Conan también adivind, por lo que pudo captar de la conversacion, que, mediante su magia, el chamén habia
previsto la llegada de la caravana que escoltaba a la princesa Zosara hasta el pais de su futuro esposo Kuigar,
y habia transmitido su visién al dios-rey. Dominado por una vulgar y humana lujuria al ver a la esbelta
muchacha turania, Jalung Thongpa habia enviado a la tropa de jinetes azweri para que la trajeran a su harén.
Eso era todo lo que Conan deseaba saber. Durante siete dias, desde el momento de la captura, lo habian
empujado, molestado y hostigado. Habia caminado sin parar y, después de mucho aguantar, estaba a punto de
estallar.

Los dos guardias que lo flanqueaban miraban hacia el trono con profundo respeto, con los ojos bajos, y
prestaban toda su atencién al rimpoche, que en cualquier momento podia dar una orden. Conan movié un
poco las cadenas que rodeaban sus muifiecas. Eran demasiado gruesas para romperlas por la fuerza; ya lo
habia intentado en los primeros dias de su cautiverio y habia fracasado.

Entonces acerc6 ambas muiiecas sin hacer ruido, de modo que las cadenas colgasen hacia abajo formando
una especie de lazo de medio metro. Luego gir6 y movié stbitamente los brazos hacia arriba por encima de
la cabeza del guardia que tenia a su izquierda. Los eslabones de la cadena, actuando a modo de latigo, dieron
al guardia en pleno rostro y lo enviaron trastabillando hacia atras, sangrando por la nariz rota.

Ante el primer movimiento violento de Conan, el otro guardia se volvié hacia €l y baj6 la punta de su
alabarda en posicion de alerta. Pero Conan la inmovilizé con la cadena y de un tirén lo dejé desarmado.

Con otro golpe de la cadena hizo retroceder a un tercer guardia, que se apretaba la boca por la que escupia
sangre y dientes rotos. Los pies de Conan estaban encadenados demasiado juntos para permitirle dar un paso
normal, pero salté desde el suelo hacia el estrado con los pies juntos, como un sapo. En dos de estos
grotescos brincos, Conan se encontré encima del estrado y apreté con sus manos el grueso cuello del
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pequefio dios-rey sentado encima del monton de craneos. El rimpoche lo mir6 con el ojo bueno desorbitado
por el terror y su cara se puso azul debido a la presion de los dedos de Conan sobre su traquea.

Algunos guardias y cortesanos corrieron de un lado a otro gritando de pdnico, y otros se quedaron
paralizados de espanto al ver que aquel gigantesco extranjero osaba poner sus violentas manos encima de la
divinidad.

-iUn solo movimiento hacia mi y liquido a este sapo gordo! —dijo Conan con un gruiiido.

El gran chamén era el tnico que no habia dado muestras de panico ni de sorpresa cuando el harapiento
muchacho atacé como un remolino de furia. Hablando en perfecto hirkanio, pregunt6:

- Qué deseas, barbaro?

-iLibertad a la muchacha y al negro! Entregadnos caballos y abandonaremos vuestro maldito valle para
siempre. ;Si 0s negdis o tratdis de engafiarnos, dejaré a vuestro pequeio rey reducido a una pulpa!

El chaman asinti6 con la cabeza que parecia una calavera. Sus ojos verdes eran frios como el hielo y su cara
parecia una mdscara de piel estirada de color azafran. Con gesto imperioso, alz6 su tallada vara de ébano.
-Liberad a la princesa Zosara y al cautivo de piel negra -ordené con absoluta serenidad.

Los siervos pdlidos y temerosos se apresuraron a cumplir la orden. Juma lanz6 un grufiido de satisfaccion
frotdndose las mufiecas. A su lado, la princesa temblaba. Conan empujo el flaccido cuerpo del rey delante de
€l y se dispuso a bajar del estrado.

-jConan! -grit6 Juma-. {Cuidado!

El cimmerio gir6é en redondo, pero era demasiado tarde. El gran chaman actud con la rapidez de una cobra
que se dispone a atacar. Cuando Conan estaba en el borde del estrado, el sacerdote le dio un golpecito con su
vara de ébano y roz6 su hombro, donde asomaba la piel a través de los jirones de su tinica harapienta. Conan
no pudo hacer nada. Un profundo sopor le inundé el cuerpo, como el veneno de una vibora. Se le nublé la
mente, su cabeza cayd apoyada sobre el pecho y se desplomd. El pequeiio dios-rey, medio asfixiado, se liberd
de su férrea mano.

Lo ultimo que oy6 Conan fue el rugido del negro cuando era dominado por una multitud de hombres de
cuerpos cobrizos que se abalanzaron al unisono sobre él.

4. El barco de sangre

La atmosfera viciada y quieta de la mazmorra era demasiado cdlida y apestaba. El hedor procedia
principalmente de los cuerpos apretujados y sudorosos. Unos veinte hombres desnudos se hacinaban en el
asqueroso agujero rodeados de enormes bloques de piedra de varias toneladas de peso. La mayoria de los
prisioneros eran meruvios bajos y de tez morena, que yacian tendidos en el suelo con gesto apético. También
habia algunos rollizos guerreros azweri de ojos rasgados que cuidaban el valle sagrado, un par de hirkanios
de nariz aguilefa, Conan el cimmerio y su gigantesco camarada negro, Juma. Cuando la varita del gran
chamadn lo dejo inconsciente y los demds guardias hubieron dominado al poderoso Juma, el furioso dios-rey
ordend que pagaran su delito con la pena mayor.

Pero en Shamballah la pena mayor no era la muerte, que segun la creencia meruvia sélo liberaba el alma para
su proxima reencarnacion. La esclavitud era considerada como algo mucho peor, ya que despojaba al hombre
de la caracteristica humana esencial: su individualidad. Por ello fueron condenados sumariamente a la
esclavitud.

Al pensar en ello, Conan lanz6 un grufiido y sus ojos brillaron amenazadores. Notando su irritacion, Juma,
que estaba encadenado junto a él, ri6 entre dientes. Conan fulminé con la mirada a su compafiero, pues a
veces el humor del gigante lo exasperaba. Para un cimmerio nacido libre, no habia peor castigo que la
esclavitud.

Por el contrario, para los kushitas, la esclavitud no era nada nuevo. Los negreros habian arrebatado a Juma de
los brazos de su madre cuando era un nifio, y lo llevaron arrastrindose desde la densas selvas de Kush hasta
los mercados de Shem. Durante algtin tiempo Juma trabajé en el campo, en una granja shemita. Y luego, al
iniciarse su impresionante desarrollo fisico, fue vendido como aprendiz de gladiador en el coliseo de Argos.
Por su victoria durante los juegos que celebraban el triunfo del rey Milo de Argos sobre el rey Ferdruga de
Zingara, le concedieron la libertad. Vivi6 algin tiempo en diversos paises hi-béreos dedicado al robo y a
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otras actividades semejantes. Més tarde se dirigi6 al este y llegé a Turan, donde su gran estatura y su destreza
en el combate le sirvieron para conseguir un puesto entre los mercenarios del rey Yildiz.

Alli conoci6 al joven Conan y se hicieron amigos por ser los hombres mds altos de la tropa y por provenir de
tierras muy lejanas, ademds de ser los unicos miembros de sus respectivas razas en aquel pais. Su amistad los
habia llevado ahora a las mazmorras de Shamballah, y no tardaria en conducirlos a la indignidad mas
absoluta: la del mercado de esclavos. Alli serian expuestos desnudos bajo el sol, y los posibles compradores
los palparian y examinarian mientras el mercader elogiaba su fuerza.

Los dias transcurrian lentamente, como serpientes heridas que arrastran penosamente su cola por el polvo.
Conan, Juma y los demds presos dormian, y s6lo despertaban para recibir los platos de nauseabundo arroz
que les entregaban sus guardianes. Se pasaban el tiempo dormitando y peleando ldnguidamente.

Conan tenia curiosidad por saber algo mds acerca de aquellos meruvios, ya que en sus viajes jamds habia
encontrado individuos de esa raza. Estos habitaban en el valle oculto como hicieran sus antepasados desde la
noche de los tiempos. Nunca tuvieron contacto con el exterior, ni lo deseaban.

El cimmerio se hizo amigo de un meruvio llamado Tashudang, de quien aprendié algunas palabras de su
musical lenguaje. Cuando le pregunt6 por qué llamaban dios a su rey, Tashudang respondié que el monarca
tenia diez mil afios de edad y que su espiritu se habia encarnado en diferentes cuerpos en cada una de sus
vidas. Conan se mostré escéptico al respecto, pues conocia las mentiras que contaban los reyes de otros
paises acerca de si mismos, pero se reservd prudentemente su opinion. Cuando Tashudang se quejo con
resignacion de la opresion que ejercian el rey y sus chamanes, Conan le pregunt6:

-¢Por qué no os unis td y tus compatriotas y arrojdis a esa pandilla al lago Sumeru Tso, y luego os goberndis
vosotros mismos? Eso es lo que habriamos hecho en mi tierra, si alguno de los nuestros hubiera intentado
tiranizarnos.

Tashudang le mir6 asombrado.

-iNo sabes lo que dices, extranjero! -repuso-. Hace muchos siglos, segin cuentan los sacerdotes, esta tierra
era mucho mads alta de lo que es ahora. Se extendia desde la cima de los montes Himelias hasta la de los
montes Talakmas como una altiplanicie ilimitada cubierta de nieve y azotada por vientos gélidos. Lo
llamaban el Techo del Mundo.

«Entonces Yama, el rey de los demonios, decidié crear este valle para que nosotros, su pueblo elegido,
habitdsemos en él. Mediante un poderoso hechizo hizo que se hundiera la tierra. El suelo se estremeci6 bajo
el fragor de miles de truenos, la roca fundida surgi6 de las entrafias de la tierra, se hundieron las montafas y
se incendiaron los bosques. Cuando todo hubo concluido, el valle se encontraba entre las colinas, como
ahora. Puesto que ya eran tierras bajas, el clima se volvi6 calido y crecieron plantas y se criaron animales de
tierras templadas. Luego Yama cred a los primeros meruvios y los colocé en el valle para que vivieran
siempre en €l. Y convirti6 a los chamanes en jefes y guias espirituales de nuestro pueblo.

»En ocasiones, los chamanes olvidan sus deberes y nos tiranizan, como vulgares hombres codiciosos. Pero
seguimos obedeciendo la orden de Yama de respetar a los sacerdotes. Si no lo hiciéramos, el hechizo de
Yama desapareceria y esta tierra volveria a las alturas, a las cumbres de las montafias, y se convertiria en una
estepa helada. Asi pues, aunque nos opriman, nunca osaremos rebelarnos contra los chamanes.

-Bueno —dijo Conan-, si ese pequefio y asqueroso sapo es la idea que vosotros tenéis de lo que es un dios...
-jOh, no! -exclamé Tashudang con los ojos desorbitados por el miedo-. jEso no! jEl es sélo el hijo del gran
dios Yama, y cuando conjura a su padre, el dios viene!

Tashudang escondi6 su rostro entre las manos y Conan no pudo sacarle mds palabras ese dia.

Los meruvios eran una raza extraina. Tenian una lasitud de espiritu, un fatalismo apético que les hacia
agachar la cabeza ante todo lo que ocurria como si estuviera predestinado por sus crueles y misteriosos
dioses. Creian que cualquier resistencia ante el destino seria castigada, si no en seguida, en la proxima
reencarnacion.

No era ficil obtener informacién de ellos, pero el cimmerio siguié preguntindoles incansablemente. En
primer lugar, eso le ayudaba a pasar los dias interminables, y por otro lado, no pensaba permanecer esclavo
durante mucho tiempo, por lo que toda informacién que pudiera obtener acerca del oculto reino y de sus
habitantes serfa de gran valor cuando él y Juma intentaran volver a la vida libre. Por tltimo, Conan sabia lo
importante que era dominar un poco la lengua local. Aunque no era estudioso por naturaleza, el barbaro
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aprendia a hablar con los extranjeros con facilidad. Ya se expresaba con cierta soltura en algunas de las
principales lenguas, y sabia leer y escribir en varias de ellas.

Finalmente lleg6 el dia fatidico en que los capataces vestidos de cuero negro se acercaron a los esclavos a
grandes zancadas y los hicieron salir de la mazmorra a latigazos.

-jAhora veremos el precio que van a pagar los principes de la Tierra Sagrada por vuestro torpe esqueleto,
cerdos extranjeros!

-dijo uno de ellos, que dejé una enorme marca en la espalda de Conan con su latigo.

Los rayos del sol quemaban la piel del barbaro como si fueran flechas de fuego. Después de haber estado
tanto tiempo en la oscuridad, la luz del dia era una tortura insoportable. Después de la subasta los condujeron
hasta la cubierta de una gran galera que estaba amarrada junto al gran embarcadero de Shamballah. Conan
apart6 la cabeza del sol y lanz6 una maldicién entre dientes. Esa era, pues, la suerte que le esperaba: remar
hasta morir.

-iBajad a la bodega, perros! -ordené el capataz del barco, golpeando a Conan-. ;S6lo los hijos de Yama
pueden estar en cubierta!

Sin pensarlo dos veces, el barbaro se puso en accién. Lanz6 un fuerte pufietazo contra el enorme vientre del
capataz y cuando el aire comenzo6 a silbar en sus pulmones, el cimmerio le dio otro golpe en la mandibula,
que lo dej6 tendido en la cubierta. Juma gritaba lleno de gozo detrds de Conan, luchando por unirse a éste.

El comandante de la nave dio una orden y en un momento las puntas de una decena de alabardas, empuifiadas
por pequefios y fornidos marinos meruvios, se alzaron contra el cimmerio. Conan se quedé inmévil en medio
de aquel circulo de acero, mientras sus labios lanzaban un grufiiddo amenazador. Finalmente logré dominar su
ira, pues se dio cuenta de que cualquier movimiento podria costarle la vida.

Hizo falta un cubo de agua fria para reanimar al capataz. Este se puso en pie con dificultad, resoplando como
una morsa, mientras el agua corria por su rostro empapando su rala barba negra. Observé a Conan con una
furia demencial, luego sus ojos se enfriaron y le mir6 con expresion venenosa.

El oficial comenz6 a dar una orden a los marinos:

-iMatad a ese...!

Pero el capataz lo interrumpi6 diciendo:

-No, no lo matéis. La muerte seria un castigo demasiado benigno para este maldito. Yo haré que me suplique
que lo liberemos de sus sufrimientos.

-¢ Y bien, Gorthangpo? -dijo el oficial.

El capataz ech6 una mirada hacia el s6tano de los remeros, en el que se hacinaban unos cien hombres
desnudos, de piel renegrida. Estaban delgadisimos y exangiies, y en sus espaldas dobladas se veian las
marcas de miles de latigazos. El barco tenia un largo banco de remeros a cada lado. Algunos iban
encadenados de dos en dos a los remos, y otros de a tres, segin su corpulencia y sus fuerzas. Gorthangpo
sefialé un banco del centro, sobre el que se hallaban inclinados tres viejos canosos y esqueléticos.
-iEncadenadlo a ese remo! -dijo Gorthangpo— jEstos caddveres vivientes estin acabados y ya no nos
sirven! El extranjero necesita ejercitar un poco los brazos, y doy fe de que podra hacerlo. ;Y como no siga el
ritmo, le abriré la espalda hasta la medula!

Mientras Conan observaba impasible, los marinos soltaron las cadenas que unian a los ancianos al remo. Los
tres gritaron aterrados cuando fueron arrojados por la borda. Cayeron al agua ruidosamente y se hundieron
sin dejar ni rastro, salvo las burbujas que ascendian a la superficie.

Conan fue encadenado a ese remo, y tendria que remar por los tres. Mientras lo sujetaban al sucio banco, el
capataz le mir6 con gesto hosco y dijo:

-Vamos a ver como manejas el remo, muchacho. Tendrds que remar y remar hasta que se te rompa la
espalda... y después un poco més. Y cada vez que aflojes, te recordaré cudl es tu tarea de este modo.

El capataz alz6 el brazo, desenroll6 el 1atigo y después golped al cimmerio cortando el aire con un silbido. El
dolor era semejante al de un hierro al rojo vivo sobre la carne, pero Conan no movié ni un musculo, como si
no sintiera nada; tal era su férrea voluntad.

Gorthangpo lanz6 un gruiiido y el 14tigo volvié a chasquear. Esta vez una de las comisuras de la boca del
barbaro se estremecid, pero él siguié mirando fijamente hacia el vacio. Luego hubo un tercer latigazo, y un
cuarto. La frente de Conan estaba cubierta de sudor, que resbalaba hasta sus 0jos, y su espalda sangraba. Pero
no emitié ni un solo quejido.
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-jAnimo! -le susurré Juma por detras.

Entonces se oy6 una orden desde el puente. El capitdn queria zarpar. El capataz abandon¢ a regafiadientes su
proposito de destrozar a latigazos la espalda del barbaro.

Los marinos desamarraron las cuerdas que sujetaban el barco al muelle. A popa de los bancos de remeros,
pero a la misma altura y a la sombra de la pasarela que se hallaba encima de los esclavos, se encontraba un
meruvio desnudo sentado detras de un gran timbal. Cuando la nave se hubo alejado del muelle, el meruvio
alz6 un mazo de madera y comenzé a golpear en el timbal. A cada golpe, los condenados se inclinaban sobre
el remo, luego se ponian de pie, enderezaban la espalda y se dejaban caer hacia atrds de modo que su propio
peso los echara nuevamente sobre los bancos. Después se volvian a agachar y repetian la operacion. Conan se
adapté en seguida al ritmo, al igual que Juma, que estaba encadenado al remo que habia detrés.

El barbaro jamds habia estado en un barco. Mientras impulsaba el remo, mir6 fijamente a su alrededor y vio a
los indiferentes galeotes con las espaldas llenas de cicatrices que hacian grandes esfuerzos sobre los
hediondos bancos, cubiertos con sus propios excrementos. La galera era baja en el centro, donde se
encontraban los esclavos; alli la borda estaba muy cerca del agua. Era mas alta en la proa, donde se hallaban
los marinos, y también en la popa, en la que se encontraban las habitaciones de los oficiales. Habia un solo
mastil en la parte central. La verga de la tnica vela triangular, asi como la vela misma, estaba sobre la
pasarela, por encima de los remeros.

Cuando el barco se hubo alejado del puerto, los marinos desataron la vela y la izaron tirando de las drizas
mientras entonaban una cancién de mar. La vela roja y dorada se abri6 ascendiendo poco a poco. Puesto que
el viento era suficiente para impulsar la nave, se dio un respiro a los galeotes.

Conan not6 que toda la galera estaba construida con una madera de color rojo oscuro. Al mirar con los ojos
entrecerrados, tuvo la impresion de que la nave habia sido sumergida en sangre. Entonces oy6 el chasquido
de un latigo encima de €1, mientras el capataz gritaba:

-iMas rapido, perro holgazan!

Otro latigazo cruzo los hombros de Conan.

Es un barco de sangre -pensé para sus adentros-, de sangre de esclavos.

5. La luna de los villanos

Durante siete dias Conan y Juma sudaron sobre los enormes remos de la galera roja, que hacian avanzar la
nave por las costas del mar interior de Sumeru Tso, fondeando por la noche en cada una de las siete ciudades
sagradas de Meru: Shondakor, Thogara, Auzakia, Issedon, Paliana, Throana y finalmente, después de haber
dado una vuelta completa al mar, nuevamente a Shamballah. Aunque ambos hombres eran fuertes, no pasé
mucho tiempo hasta que la incesante actividad les llevé al borde del agotamiento. Les dolian los musculos y
se sentfan incapaces de hacer mds esfuerzos. Sin embargo, el incansable timbal y el sibilante latigo los hacian
seguir.

Una vez al dia los marinos subian cubos de agua fria y salada por la borda y con ella mojaban a los exhaustos
esclavos. Y una vez al dia, cuando el sol se hallaba en el cenit, les daban un plato de arroz y una jarra de
agua. Por la noche dormian sobre los remos. Aquella rutina invariable y bestial socavaba la voluntad de los
remeros y obnubilaba su mente, convirtiéndolos en autématas sin alma.

Aquello hubiera acabado con la voluntad de cualquier hombre, menos con la del cimmerio. El joven no cedi6é
ante el golpe abrumador del destino, como ocurria con los apaticos meruvios. El agotador esfuerzo con los
remos, el tratamiento brutal, la indignidad de los bancos hediondos, en lugar de disminuir la fortaleza de
Conan, contribuian a alentar el fuego que ardia en su interior.

Cuando la nave hubo llegado nuevamente a Shamballah y eché el ancla en el gran puerto, Conan habia
alcanzado el limite de su paciencia. La noche era oscura y apacible. La luna nueva, como una fina cimitarra
plateada, estaba muy baja en el horizonte y emitia un tenue fulgor. Estaba a punto de ocultarse. En los paises
occidentales la llamaban «luna de villanos», porque los asaltantes de caminos elegian esas noches para sus
actividades, asi como los asesinos y los ladrones. Inclinados sobre sus bancos, y aparentemente dormidos,
Conan y Juma hablaban con los esclavos meruvios acerca de una posible evasion.
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En la galera, los pies de los esclavos no estaban encadenados, pero tenian las mufiecas sujetas por grilletes
unidos por una cadena, y ésta estaba fijada al remo por un anillo. Aunque el anillo resbalaba libremente a lo
largo del remo, se detenia en el extremo exterior por un tope, y en el otro por una abrazadera de plomo.
Conan habia comprobado la resistencia de la cadena y de los grilletes, pero no pudo hacer nada a pesar de su
tremenda fuerza, que habia aumentado en aquellos siete dias de remar sin descanso. De todos modos, hacia
planes de rebelion con los demads.

-Si conseguimos atraer a Gorthangpo a nuestro nivel -dijo con un susurro tenso-, podremos destrozarlo con
ufias y dientes. El tiene en su poder las llaves de nuestros grilletes; mientras los abrimos, los marinos nos
matardn a algunos de nosotros, pero una vez libres, puesto que los superamos en nimero en la proporcion de
cinco o seis contra uno...

-iNo hables de eso! -murmuré el meruvio que estaba mds cerca de €l-. {Ni siquiera pienses en ello!

-¢Acaso no estds interesado? -inquirié Conan asombrado.

-iNo! El mero hecho de hablar de tal violencia me estremece hasta los huesos.

-A mi me ocurre lo mismo —dijo otro-. Los sufrimientos que padecemos nos han sido enviados por los
dioses como justo castigo por algtin dafio que hicimos en una vida anterior. Luchar contra ello no sélo seria
inutil, sino una terrible blasfemia. Te ruego, barbaro, que ceses tu sacrilega conversacién y te sometas
humildemente a tu destino.

Tal actitud iba muy en contra del temperamento del cimmerio, y tampoco Juma era un hombre que se
inclinara décilmente ante los embates del destino. Pero los meruvios no querian escuchar sus argumentos.
Hasta el mismo Tashudang, locuaz y afable en comparacion con los demas, le rogé al barbaro que no hiciera
nada que pudiera encolerizar a Gorthangpo, el capataz, para que no atrajese sobre ellos un castigo de los
dioses peor que el que habian recibido.

Los argumentos del cimmerio se vieron interrumpidos por el chasquido de un latigo. Al oir el murmullo de la
conversacion, Gorthangpo se acercé por la pasarela en la oscuridad. De las breves palabras que escucho,
dedujo que se estaba fraguando un motin. Su latigo golped con un silbido la espalda de Conan.

El cimmerio habia llegado al limite de lo que podia soportar. Dio un salto felino y cogi6 el extremo del latigo
del capataz quitdndoselo de las manos. Gorthangpo lanz6 un grito para prevenir a los marinos.

Conan todavia no sabia como podria liberar el anillo de hierro de su remo. En medio de su desesperacion,
tuvo una idea. La construccion del remo limitaba el movimiento vertical del guién a una altura de menos de
tres metros por encima de la cubierta sobre la que se encontraba. Empuj6 el remo cuanto pudo hacia arriba,
se subi6 al banco e, inclindndose, tird con todas sus fuerzas del guién. Se oy un fuerte crujido y el remo se
parti6 en dos. El barbaro extrajo rdpidamente el anillo del remo, que le podria servir de arma, pues era del
tamafo de un hombre, con una cabeza de plomo muy pesada en su extremo.

El primer golpe le dio al asustado capataz en un lado de la cabeza. Su crdneo estalld6 como un meldn,
esparciendo una lluvia de sangre y de sesos desmenuzados por el suelo. Luego Conan salt6 a la pasarela para
enfrentarse con los marinos. Mds abajo, en sus bancos, los cobrizos meruvios se acurrucaban rezando en voz
baja quejumbrosas plegarias a sus dioses malignos. S6lo Juma imit6 al cimmerio, rompié el remo y liber6 el
anillo.

Los marinos también eran meruvios, languidos y fatalistas como los demds. Jamds se habian tenido que
enfrentar a un motin de los galeotes; no creian que eso fuera posible. Y contaban mucho menos atin con tener
que hacer frente a un joven y fornido gigante armado con una enorme maza. A pesar de ello acudieron con
bastante valentia, si bien el tamafio de la pasarela no les permitia acercarse a Conan més que de dos en dos.
Conan alzé nuevamente su arma aterradora, y del primer golpe salié despedido un marino contra los bancos
con el brazo roto. El segundo lanz6 a otro a un rincén con el craneo deshecho. Alguien acercé una alabarda
amenazadora al pecho del barbaro, y éste hizo saltar el arma de las manos de quien la sostenia y con el
siguiente mazazo lanzé a dos soldados a la vez fuera de la pasarela. El de la alabarda tenia las costillas rotas
y el otro cayé empujado por su propio compafiero.

En ese momento subi6 Juma. El torso negro y desnudo del kushita relucia como ébano brillante bajo la tenue
luz. Agitaba el remo contra los meruvios como si fuera un alfanje. Los marinos, incapaces de contener a
aquel par de gigantes, echaron a correr para ponerse a salvo en el puente de popa, donde los oficiales, que se
habian despertado con el alboroto, daban 6rdenes en medio del desconcierto general.
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El cimmerio se inclind sobre el caddver de Gorthangpo y buscé las llaves. Extrajo rapidamente la que servia
para todos los grilletes y abri6 el suyo, haciendo en seguida lo mismo con el de Juma.

Entonces se oy¢ el silbido de una flecha, que fue a clavarse en un méstil por encima de la cabeza de Conan.
Los dos gigantes decidieron no proseguir aquella lucha. Bajaron de la pasarela, cruzaron entre las filas de
galeotes y, saltando sobre la borda, desaparecieron en las oscuras aguas del puerto de Shamballah. Los
marinos lanzaron algunas flechas més sobre ellos, pero a la tenue luz de la luna los arqueros no podian hacer
otra cosa que disparar al azar.

6. El tinel de la muerte

Los dos hombres desnudos salieron empapados del agua y miraron cautelosamente a su alrededor en la
semioscuridad. Tenian la sensacion de haber nadado durante horas, y esperaban encontrar la forma de entrar
en la ciudad de Shamballah sin ser vistos. Finalmente hallaron la salida de una de las alcantarillas de la
antigua ciudad de piedra. Juma aun llevaba consigo un trozo de remo que habia usado para luchar contra los
marinos del barco. Conan, sin embargo, habia dejado el suyo alli. De cuando en cuando entraban a la cloaca
unos rayos de luz de la calle a través de una rejilla que habia encima de ellos. Pero la luz era tan tenue que
después de dar unos pasos penetraron en una zona de oscuridad total. Asi pues, los dos amigos avanzaron por
las asquerosas aguas buscando una salida.

A su paso, las enormes ratas chillaban y salian huyendo a toda velocidad. Podian ver sus ojos relucientes en
la oscuridad. Uno de estos inmensos roedores mordié a Conan en el tobillo, pero éste cogié al animal, lo
aplasté con sus manos y lanzé su cuerpo destrozado encima de las ratas més precavidas. Estas lanzaron un
chillido e inmediatamente comenzaron a pelearse por la presa, mientras Conan y Juma seguian avanzando
rapidamente por los sinuosos tineles.

Fue Juma quien encontré el pasadizo secreto. Deslizando una mano por la pared, abri6é accidentalmente una
aldaba y lanzé un bufido de sorpresa cuando una de las piedras cedié bajo la presién de su mano. Aunque
ninguno de los dos sabia hacia donde conducia el pasadizo, se adentraron en €él, porque daba la impresion de
que desembocaba en una de las calles que se hallaban encima de ellos.

Finalmente, después de subir durante un breve lapso, llegaron a otra puerta. Anduvieron a tientas en la més
absoluta oscuridad hasta que Conan encontré un cerrojo, que abri6. La puerta cedié con un chirrido de
goznes herrumbrosos y los dos fugitivos salieron a la calle y se quedaron estupefactos.

Se encontraban en un balcén adornado con estatuas de dioses o demonios de un enorme templo octogonal.
Las paredes de la habitacion principal se curvaban por encima del balcon formando una cipula de ocho
lados. Conan recordd haber visto una ciipula semejante en alguno de los edificios més pequefios de la ciudad,
pero nunca averigu6 lo que habia en ella.

Abajo, en uno de los lados del suelo octogonal, habia una estatua impresionante apoyada sobre una peana de
marmol negro, frente a un altar que se encontraba en el centro exacto de la habitacion. La estatua dominaba
toda la estancia. Tenia unos diez metros de alto, y sus lados estaban a nivel del balcén en el que se
encontraban Conan y Juma. Era un idolo gigante de una piedra verde que parecia jade, aunque nadie habia
visto jamds un bloque tan enorme de jade. Tenia seis brazos, y sus ojos eran rubies inmensos.

Frente a la estatua habia un trono de calaveras, como el que Conan habia visto en el salén del palacio a su
llegada a Shamballah, pero mds bajo. En el trono estaba sentado el pequefio dios-rey de Meru. Al mirar
sucesivamente la cara del idolo y la del gobernante, Conan crey6 ver cierta horrorosa similitud. Un escalofrio
le recorri6 el cuerpo y se le erizaron los pelos de la nuca ante la posibilidad de que detrds de esta semejanza
hubiera secretos cosmicos inimaginables.

El rimpoche estaba realizando un ritual. Los chamanes vestidos con tunicas de color escarlata estaban
arrodillados en fila alrededor del trono y del altar, cantando plegarias antiguas y formulando hechizos. Detras
de ellos, contra las paredes de la habitacion, habia varias filas de meruvios sentados con las piernas cruzadas
sobre el suelo de marmol. Por las joyas que llevaban y por su indumentaria lujosa aunque escasa, daba la
impresion de que eran los oficiales y nobles del reino. Encima de sus cabezas y alrededor del balcon habia
unas cien antorchas encendidas colocadas sobre soportes que habia en las paredes. En el altar habia cuatro
candeleros de pie con ldmparas de aceite de vacilantes llamas doradas.
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Sobre el altar, entre el trono y la imponente estatua se veia el cuerpo blanco, desnudo y esbelto de una joven
sujeta al altar por finas cadenas de oro. Era Zosara.

Conan lanz6 un grufiido en voz baja. Sus ardientes ojos llamearon con un fuego azul cuando vio las odiosas
figuras del rey Jalung Thongpa y de su gran chaman, el sacerdote-hechicero Tanzong Tengri.

-¢Los atacamos? -pregunt6 Juma con un susurro, ensefiando sus blancos dientes en la semioscuridad.

El cimmerio lanz6 un gruiiido.

Era el festival de la luna nueva, y el dios-rey se estaba casando con la hija del rey de Turan en el altar, ante la
estatua de multiples brazos del Gran Perro de la Muerte y el Horror, Yama el Rey Demonio. La ceremonia se
realizaba segin los antiguos ritos establecidos en los textos sagrados del Libro del Dios de la Muerte. El
divino monarca de Meru estaba recostado en su trono de calaveras esperando placidamente la consumacion
publica de sus esponsales con la esbelta muchacha turania de largas piernas, mientras los chamanes vestidos
con tinicas de color escarlata recitaban en voz baja las antiguas plegarias.

En ese momento hubo una interrupcién. Dos gigantes desnudos cayeron al suelo del templo desde algtn
lugar misterioso. Uno parecia una figura heroica de bronce que habia cobrado vida, y el otro era una enorme
amenaza negra cuyo cuerpo poderoso parecia esculpido en ébano. Los chamanes se quedaron paralizados en
mitad de su céntico cuando vieron aparecer a estos dos diablos dando alaridos.

Conan cogi6 uno de los candeleros y lo arrojé sobre los chamanes. Estos lanzaron gritos de panico y de dolor
cuando vieron que las lamparas se rompian y el llameante aceite incendiaba sus didfanas tdnicas,
convirtiendo a los sacerdotes en antorchas vivientes. Hicieron lo mismo con los otros tres candeleros,
creando la confusién y quemando todo lo que encontraban.

Juma salt6 hacia el estrado en el que se encontraba el rey, que miraba la escena con una mezcla de temor y
asombro. El lugubre y demacrado gran chaman se enfrenté a Juma sobre los escalones de marmol dispuesto a
golpearlo con su varita magica. Pero el gigante negro todavia tenia el fragmento de remo, que lanz6 con
todas sus fuerzas. La vara de ébano salté en cientos de pedazos. Un segundo golpe le dio al sacerdote-
hechicero en el cuerpo y lo lanz6 destrozado y moribundo hacia el caos de chamanes que corrian, gritaban y
se quemaban vivos.

Entonces le lleg6 el turno al rey Jalung Thongpa. Juma se abalanz6 con una sonrisa implacable por la
escalera y se dirigi6 hacia el dios-rey que estaba encogido de miedo. Pero Jalung Thongpa ya no se hallaba
en el trono, sino que estaba arrodillado frente a la estatua, cantando una plegaria con los brazos levantados.
Conan lleg6 al altar al mismo tiempo y se inclind sobre el cuerpo desnudo y tembloroso de la aterrorizada
muchacha. Las ligeras cadenas de oro eran suficientemente fuertes para sujetarla, pero no bastante resistentes
para la fuerza de Conan. Lanzando un grufiido, apoyd sus pies sobre una de las cadenas y tir6 con fuerza, y
entonces uno de los eslabones del blando metal se estird, se abrié y cedid, y lo mismo ocurrié con las otras
tres cadenas. Conan cogi6 a la sollozante princesa en sus brazos y se volvid. En ese momento una sombra
cayo sobre €l.

El barbaro miré sobresaltado y recordé lo que le habia dicho Tashudang: «Cuando llama a su padre, jel dios
viene!».

En ese preciso instante comprendié el alcance aterrador que tenian esas palabras. Porque los brazos del
gigantesco idolo de piedra verde se estaban moviendo y se alzaban sobre él bajo la luz vacilante de las
antorchas. Los ojos-rubies le miraron con un brillo inteligente.

7. Cuando el dios verde despierta

A Conan se le pusieron los pelos de punta y sintié que se le helaba la sangre en las venas. Zosara, llorando,
apoyo con fuerza su cara en el hombro del cimmerio y se aferré a su cuello. Juma también se qued6 helado y
puso los ojos en blanco cuando se sintié invadido por un terror supersticioso y ancestral. jLa estatua estaba
viva!

Mientras miraban, incapaces de moverse, la imagen de piedra verde levant6 lentamente uno de sus pies con
un crujido.

Los ojos de su enorme rostro les miraban desde diez metros de altura. Los seis brazos se movieron
bruscamente, articulindose como patas de una gigantesca arafia. La cosa se inclind y siguié avanzando
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pesadamente; después bajé del altar sobre el que habia estado acostada Zosara. Este crujié y se desmorond
bajo el peso de toneladas de jade viviente.

-iPor Crom! -dijo Conan casi sin aliento-. {Hasta las piedras estdn vivas y caminan en este lugar de locos!
Ven, muchacha -dijo cogiendo a Zosara y bajando de un salto del estrado.

Detrés de €l se oia el sonido inquietante del roce de piedra sobre piedra. La estatua se movia.

-jJuma! -grité Conan, buscando frenéticamente al kushita.

El negro todavia estaba inmoévil a un lado del trono. Encima de éste, el pequeio dios-rey apuntaba con un
arma enorme incrustada de piedras preciosas contra Conan y la muchacha.

-iMata, Yama! jMata..., mata..., mata! -grito.

La cosa de multiples brazos se detuvo y mir6 a su alrededor con sus ojos-rubies hasta que vio a Conan. El
cimmerio estaba casi enloquecido por los primitivos y oscuros terrores que habia heredado de su pueblo
barbaro. Pero, como sucede con muchos béarbaros, el miedo le dio el valor de luchar contra aquello que temia.
Deposité a la muchacha y levanté un banco de marmol. Sus musculos crujieron por el esfuerzo. Luego se
adelant6 torpemente hacia la enorme estatua viva.

-iNo, Conan! jAléjate! ;Te estd viendo! -grité Juma.

Conan estaba al lado del pie del monstruo que se acercaba. Las piernas de piedra se alzaban encima de él
como columnas de un templo imponente. Con la cara congestionada por el esfuerzo, Conan levant6 el pesado
banco y lo lanz6 sobre la pierna del dios, que se estrelld contra el tobillo de la estatua con un impacto
impresionante. El marmol se cubrié de infinitas grietas. Se acercd atin mds, volvié a coger el banco y lo
arroj6 nuevamente contra el tobillo. Esta vez el banco se hizo pedazos, pero la pierna, aunque algo astillada,
no se habia dafado.

Conan retrocedié cuando vio que la estatua habia dado otro paso en direccién a él.

-iConan! Cuidado!

El grito de Juma hizo que mirara hacia arriba. El gigante verde se tambaled. Los ojos de rubies se clavaron en
los suyos. jEra extrafio mirar a los ojos a un dios vivo! Estos eran profundos como un abismo; profundidades
sombrias en las que se hundia su mirada a través de infinitos eones rojos de un tiempo inimaginable. Y en lo
mads hondo de esas profundidades cristalinas habia una maldad fria e inhumana. La mirada del dios se clavd
en sus 0jos, y el joven cimmerio se qued6 completamente helado. No podia moverse ni pensar...

Juma, aullando con furia y un temor primitivos, giré sobre si mismo. Vio que las multiples y poderosas
manos de piedra se abalanzaban sobre su amigo, que se quedd mirando al vacio como si estuviera en trance.
Si Yama daba un paso atrds, estaria encima de Conan, que se habia quedado paralizado.

El negro estaba demasiado lejos para intervenir, pero su frustrada cdlera necesitaba un desahogo. Sin
pensarlo, levanto al dios-rey, que gritd y patale6 en vano, y lo lanz6 hacia su padre infernal.

Jalung Thongpa dio una vuelta en el aire y cay6 con un ruido sordo sobre el suelo decorado con mosaicos
delante de los pies del idolo que avanzaba pesadamente. Aturdido por la caida, el pequefio monarca mir6 a su
alrededor con una mirada salvaje, y se puso a gritar en forma aterradora porque vio un gigantesco pie casi
encima suyo.

El crujir de huesos rotos resond en medio del silencio total. El pie del dios se arrastr6 sobre el marmol
dejando una enorme mancha de color carmesi sobre los mosaicos. Con un crujido de cintura, la figura
ciclépea se inclind hacia Conan y en ese momento se detuvo.

Las manos de piedra verde se detuvieron en el aire con los dedos extendidos. La ardiente luz carmesi de sus
ojos se apagé. El enorme cuerpo de multiples brazos y cabeza demoniaca, que hacia un momento era flexible
y estaba lleno de vida, se quedé inmovil.

Quizd la muerte del rey, que habia invocado a este espiritu infernal desde las oscuras profundidades de
dimensiones innombrables, deshizo el hechizo que unia a Yama con el idolo. O tal vez la muerte del rey
habfa liberado la voluntad del dios-demonio del dominio de su pariente terrenal. Cualquiera que fuese la
causa, lo cierto es que en el momento en que Jalung Thongpa fue destruido y s6lo quedé de €l un charco de
sangre sobre el mdrmol, la estatua volvid a convertirse en un bloque de piedra inmdvil y sin vida.

El hechizo que habia paralizado la mente de Conan también se deshizo. El muchacho inerme sacudié la
cabeza, para despejar la mente y mir a su alrededor. Lo primero que vio fue a la princesa Zosara, que cay6
en sus brazos llorando histéricamente. Cuando sus brazos bronceados rodearon el cuerpo delicado de la joven
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y sinti6 la suavidad de su cabello negro y sedoso contra su cuello, se encendi6é un fuego nuevo en sus 0jos, y
ri6 lleno de gozo.

Juma vino corriendo desde el otro extremo del templo.

-iConan! jNuestros enemigos han muerto y los demds han huido! Debe de haber algunos caballos en las
cuadras que hay detrds del templo. jEs nuestra oportunidad de abandonar este maldito lugar!

-iSi! Por Crom que estaré contento de sacudir el polvo de esta maldita tierra de mis zapatos -dijo el cimmerio
con un gruiiido, arrancando la tinica del gran chaman y envolviendo a la princesa desnuda con ella.

Luego la tomo en sus brazos y la llevé fuera, sintiendo el calor y la suavidad de su cuerpo joven y grécil
contra el suyo.

Una hora mas tarde, cuando ya nadie los podia alcanzar, detuvieron sus caballos y examinaron la bifurcaciéon
de caminos. Conan mir6 hacia las estrellas, medit6 y dijo:

-iEn esta direccion!

- Hacia el norte? -pregunt6 Juma con el cefio fruncido.

-Si, a Hirkania -dijo Conan sonriendo-. ;Has olvidado que todavia tenemos que entregar a esta muchacha a
su futuro esposo?

Juma volvid a fruncir el cefio més desconcertado que antes, al ver los blancos y delgados brazos de Zosara
alrededor del cuello de su camarada y su pequeia cabeza apoyada contra su recio hombro con una expresion
de felicidad en el rostro. ;A su futuro esposo? El negro movié la cabeza. Jamas entenderia a los cimmerios.
Pero siguié a Conan haciendo dar vuelta a su caballo en direccion a las imponentes montanas Talakmas que
se elevaban como una pared que separaba la extrafia tierra de Meru de las estepas de Hirkania barridas por el
viento.

Un mes después llegaban al campamento de Kujula, el Gran Khan de los némadas kuigar. Su aspecto era
completamente diferente del que tenian cuando huyeron de Shamballah. En las aldeas de la ladera sur de las
montafias Talakmas habian vendido algunos eslabones de las cadenas que todavia colgaban de las mufiecas y
tobillos de Zosara, y se compraron ropas adecuadas para soportar el clima de las montafias nevadas y las
planicies borrascosas. Vestian gorros de piel, abrigos de cordero, pantalones holgados de lana basta y
enormes botas.

Cuando entregaron a Zosara a su novio de barba negra, el Khan los agasajé agradecido y les dio una
recompensa. Después de las celebraciones, que duraron varios dias, les envié a Turan cargados de regalos de
oro.

Cuando ya estaban lejos del campamento del Khan Kujula, Juma le dijo a su amigo:

-Era una muchacha magnifica. Me pregunto por qué no te quedaste con ella. Ta también le gustabas. Conan
sonrid y dijo:

-Si, yo le gustaba. Pero todavia no estoy preparado para sentar la cabeza y casarme. Y Zosara serd maés feliz
con las joyas de Kujula y rodeada de suaves almohadones que conmigo, galopando a través de las estepas,
pasando calor y frio y perseguido por los lobos o por hostiles guerreros. Ademds -dijo riendo-, aunque el
Gran Khan no lo sabe, su heredero esta en camino.

-¢Como lo sabes?

-Me lo dijo ella antes de despedirnos.

Juma esboz6 una amplia sonrisa y dijo en su lengua natal:

-iNunca jamds volveré a menospreciar a un cimmerio!
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